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DRODZY KANDYDACI
 

Planując dalszą drogę kształcenia i kariery zawodowej, należy rozważyć 

wybór uczelni, która proponuje możliwość zdobycia pełnego,  

a zarazem praktycznego wykształcenia. Taką uczelnią jest
  

Wyższa Szkoła Technologii Informatycznych w Katowicach. 

Naszą pasją jest łączenie technologii ze sztuką. 

Realizujemy ją, tworząc autorskie programy nauczania i rok w rok 

wypuszczając na rynek pracy dobrze przygotowanych absolwentów. 

Życzę trafnego wyboru studiów, satysfakcji 

ze zdobywanego wykształcenia oraz sukcesów  

w przyszłym życiu zawodowym. 

dr MARIAN PAWEŁCZYK 

Rektor Wyższej Szkoły Technologii  

Informatycznych w Katowicach



8 min

ARTBOARD

WSTi - jedna z pierwszych niepublicznych uczelni wyższych, która 

kształci inżynierów, magistrów informatyki i artystów grafików

Oferujemy innowacyjny i dostosowany do rynku pracy program nauczania w zakresie  

informatyki, technologii internetowych i grafiki, poparty ponad 20-letnim doświadczeniem 

w branży edukacyjnej. Program został skonstruowany w oparciu o zalecenia Europejskiej 

Federacji Narodowych Stowarzyszeń Inżynierskich (FEANI), uwzględniając także efekty 

współpracy z firmami teleinformatycznymi i reklamowymi. Stawiamy na praktyczne 

kształcenie umiejętności zawodowych, dlatego laboratoria, warsztaty i praktyczne ćwiczenia 

stanowią ponad 60% zajęć.

Apple iMac / PC / Adobe Creative Cloud 

atelier fotograficzne / pracownie graficzne 

i malarskie / druku wklęsłego i wypukłego  

serwerownia CISCO 

Czynni zawodowo graficy i informatycy, praktykujący w swoich firmach

ERASMUS+ / stypendia MKiDN / stypendia Rektora WSTi / stypendia socjalne 

stypendia dla osób z niepełnosprawnością

Lorem Ipsum / Obrazowanie Filmowe w Grach / Tworzenia Gier Komputerowych 

User Experience UX / Sztuki Audiowizualne / Zastosowania Sieciowe 

e-baza z dostępem do najważniejszych, światowych publikacji naukowych: 

Science Direct / Elsevier / Springer Link / EBSCO / Nature / Science / Wiley  

Online Library / Scopus / Web of Science / Academica 

ilustrowany magazyn studentów kreatywnych

20 LAT DOŚWIADCZENIA
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POŁOŻENIE W ŚCISŁYM CENTRUM KATOWIC





KIERUNKI NAUCZANIA

studia stacjonarne, dzienne oraz niestacjonarne, zaoczne

INŻYNIERIA OPROGRAMOWANIA

TECHNOLOGIE INTERNETOWE 

i SIECI KOMPUTEROWE

MECHATRONIKA i ROBOTYKA

GRAFIKA KOMPUTEROWA 

i BUDOWA MULTIMEDIALNYCH 

SERWISÓW INTERNETOWYCH

MARKETING INTERNETOWY

BEZPIECZEŃSTWO

 SIECI i SYSTEMÓW 

TELEINFORMATYCZNYCH

studia inżynierskie I stopnia i magisterskie II stopnia

studia inżynierskie I stopnia

studia inżynierskie I stopnia

studia inżynierskie I stopnia

studia inżynierskie I stopnia

studia magisterskie II stopnia

INFORMATYKA

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

PROJEKTOWANIE GIER i RZECZYWISTOŚCI WIRTUALNEJ

UX DESIGN – PROJEKTOWANIE UŻYTECZNOŚCI

MULTIMEDIA

GRAFIKA

studia artystyczne I stopnia

studia artystyczne I stopnia

studia artystyczne I stopnia

studia artystyczne I stopnia



INŻYNIERIA OPROGRAMOWANIA

PROGRAMISTA
WEBMASTER

WEBDESIGNERINTEGRATOR 

TECHNOLOGII 

INFORMA-
TYCZNYCH

PERSPEKTYWY ZAWODOWE

PROJEKTANT 

i PROGRAMISTA 

BAZ DANYCH

ANALITYK 

SYSTEMOWY

PROJEKTANT 

SYSTEMÓW 

INFORMATYCZNYCH

ADMINISTRATOR 

DANYCH i SIECI 

INFORMATYCZNYCH

analizy 
i projektowania  

systemów 
informatycznych

realizacji 
i weryfikacji 

komponentów 

systemów 
informatycznych

tworzenia 
systemów 
informatycznych 

wykorzystujących  

bazy i hurtownie 

danych

programowania usług 

serwerowych
 
aplikacji mobilnych

zarządzania 

technologią informacji 

i infrastrukturą 

informatyczną w firmie

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

metodyki
programowania

projektowania 

lokalnych sieci  

komputerowych



PERSPEKTYWY ZAWODOWE

PROJEKTANT

ADMINISTRATOR 

SIECI LAN/WAN

TECHNOLOGIE INTERNETOWE 

i SIECI KOMPUTEROWE

PROGRAMISTA 

USŁUG 
SIECIOWYCH

ADMINISTRATOR 

BEZPIECZEŃSTWA 

INFORMACYJNEGO

PROJEKTANT 

SERWISÓW 

INTERNETOWYCH

projektowania 

i administrowania 

systemami 

informatycznymi

projektowania,

budowy i eksploatacji 

sieci komputerowych 

i oprogramowania

sieci 
bezprzewodowych

szerokopasmowych

VPN oraz UMTS

technologii 

sieci rozległych

zarządzania 

systemami  

bezpieczeństwa 

informatycznego

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

bezpieczeństwa 

systemów 
teleinformatycznych

systemów 
wymiany 

informacji



MECHATRONIKA i ROBOTYKA

PERSPEKTYWY ZAWODOWE

PROJEKTANT 

i PRODUCENT 
SPRZĘTU 

PRECYZYJNEGO 

i ELEKTRONICZNEGO

PROJEKTANT

SPECJALISTA 

SYSTEMÓW 

AUTOMATYKI 

i STEROWANIA

KONSTRUKTOR 

PROGRAMISTA 

PRODUCENT 

ROBOTÓW 

PRZEMYSŁOWYCH

PROGRAMISTA 

SYSTEMÓW 

KONTROLNO

-POMIAROWYCH 

MONITORUJĄCYCH 

DIAGNOSTYCZNYCH 

i BADAWCZYCH

SPECJALISTA

SYSTEMÓW 

MULTIMEDIALNYCH 

W MASS-MEDIACH 

i WYTWÓRNIACH 

FILMOWYCH

SPECJALISTA

SYSTEMÓW
AUTOMATYCZNEGO 

ROZPOZNAWANIA 

OBRAZÓW

SPECJALISTA

TECHNIK
ŚWIATŁOWODOWYCH

i LASEROWYCH

PROJEKTANT 

i PRODUCENT 
SPRZĘTU 

PRECYZYJNEGO

 i ELEKTRONICZNEGO

automatyki

i robotyki

teorii 
sterowania

projektowania 

i obsługi urządzeń 

automatycznych 

i sterujących

systemów
mechatronicznych

elektromechaniki

ogólnej

programowania 

i zarządzania robotami 

przemysłowymi 

oraz mobilnymi

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

dobrego 
przygotowania 

informatycznego

sterowników
przemysłowych



projektowania

graficznego

poligrafii

DTP
zarządzania 

serwisami 

internetowymi

tworzenia 
aplikacji 
multimedialnych

efektów specjalnych

postprodukcji wideo

montażu 
kreatywnego 

podejścia 

do projektowania 

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

Projektowania 

serwisów 
internetowych

animacji 

modelowania 

w przestrzeni 3D

GRAFIKA KOMPUTEROWA i BUDOWA  

MULTIMEDIALNYCH SERWISÓW INTERNETOWYCH

PROJEKTANT 

STRON 
i REKLAM 
INTERNETOWYCH

ADMINISTRATOR 

SERWISÓW 

INTERNETOWYCH

GRAFIK 

PROJEKTANT 

APLIKACJI 
INTERNETOWYCH

SPECJALISTA 

DS. MULTIMEDIÓW

PERSPEKTYWY ZAWDOWE



PERSPEKTYWY ZAWODOWE W FIRMACH

KORPORACJE 
MIĘDZY- 

NARODOWE

DZIAŁY 
ANALIZ 

i BRANDINGU

DZIAŁY 

MARKETINGU

W INSTYTUCJACH 
SEKTORA 

PUBLICZNEGO 

i ORGANIZACJACH 

NON-PROFIT

FIRMY 

DORADCZE

WŁASNA 

DZIAŁALNOŚĆ 

GOSPODARCZA

MARKETING INTERNETOWY

AGENCJE 

INTERAKTYWNE

PORTALE
WORTALE 

i INNE FIRMY 

DZIAŁAJĄCE 
W SIECI

e-marketingu

m-marketingu  

modeli 
e-commerce

analizy 
optymalizacji 

on-site SEO

off-site SEO

marketingu 

internetowego 

i mobilnego

mobile marketingu
 
social mediów

brandingu

e-brandingu 

e-PR /public relations/ 

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

działań 
marketingowych 

w sieci

analizy 
optymalizacji UX 

w środowisku 

internetowym



PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

PERSPEKTYWY ZAWODOWE
PROJEKTANT

KREATYWNY

GRAFIK

FOTOGRAFIK

ARTYSTA

FREELANCER

budowania 

przekazu 
wizualnego  

w oparciu 
o techniki 
cyfrowe

kompozycji 

obrazu 
 
typografii

relacji 
obrazu i tekstu

relacji 

obrazu i dźwięku

tworzenia animacji

modelowania 

w przestrzeni 3D

technik poligraficznych
 

DTP

kreatywnego 

montażu 

postprodukcji wideo

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

kreatywnego 
podejścia 

do projektowania 

graficznego



FIRMY INTERNETOWE i INFORMATYCZNE

FIRMY TWORZĄCE GRY KOMPUTEROWE

AGENCJE GRAFICZNE i PROJEKTOWE

AGENCJE REKLAMOWE i MARKETINGOWE

STUDIA FILMOWE i TELEWIZYJNE

MULTIMEDIA

budowania 

interaktywnego 

przekazu 
wizualnego

kreatywnego 

podejścia 
do projektowania 

wizualnego

koloru

kompozycji 

obrazu 

typografii

projektowania stron www

wizualizacji 2D i 3D

technik i technologii 

stosowanych w produkcji 

nowych mediów

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

projektowania 

aplikacji mobilnych, 

teleinformatycznych, 

multimedialnych

PERSPEKTYWY 

ZAWODOWE

 W FIRMACH

relacji 

obrazu i dźwięku

tworzenia animacji

produkcji wideo



projektowania 

interfejsu 
użytkownika

projektowania

interakcji 
z użytkownikiem

analizy 
potrzeb 
użytkownika

postrzegania 

serwisu 
i marki

pozycjonowania 

stron www
użytkownika

copywritingu,

SEO copywritingu,

strategi treści 

marketingowych

ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

kreowania 

architektury

informacji

UX DESIGN – PROJEKTOWANIE UŻYTECZNOŚCI

WEB DEVELOPER 

SPECJALISTA 

DS. ZAPEWNIENIA 
JAKOŚCI

    INŻYNIER 

WYMAGAŃ

UX RESEARCHER

WEB ANALYST 

DIGITAL 

MARKETING 
ANALYST

ANALITYK 

BIZNESOWY  

i SYSTEMOWY

UX DESIGNER

UX SPECIALIST

PERSPEKTYWY ZAWODOWE

PRODUCT OWNER

PROCESS OWNER



ZDOBYTA 
WIEDZA 
i UMIEJĘTNOŚCI 

Z ZAKRESU:

tworzenia
animacji 2D i 3D

projektowania tekstur 

i optymalizacji plików 

graficznych 

na potrzeby gier

projektowania 

interakcji 
postaci 
i obiektów

tworzenia
koncepcji
fabuł,
poziomów 
narracji,
interfejsów 

gier

tworzenia 
systemów 
skryptowych 

w silnikach 

gier

komputerowych 

efektów specjalnych

konceptartu

budowania postaci

i środowiska

FIRMY TWORZĄCE GRY KOMPUTEROWE

FIRMY PROGRAMISTYCZNE

AGENCJE REKLAMOWE i MARKETINGOWE

STUDIA DEWELOPERSKIE

STUDIA GRAFICZNE i FOTOGRAFICZNE

PRODUKCJE FILMOWE i TELEWIZYJNE

PROJEKTOWANIE GIER I RZECZYWISTOŚCI WIRTUALNEJ

PERSPEKTYWY 

ZAWODOWE

W FIRMACH
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