WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Projekt Systemu Informatycznego

PROJEKT SYSTEMU INFORMATYCZNEGO

Kod przedmiotu: ZPI
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalno$¢: Inzynieria Oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiéow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady —

laboratorium — 40
Forma niestacjonarna

wyklady —

laboratorium — 25
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 8
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest utrwalenie u studentow wiedzy na temat przedsigwzig¢¢ informatycznych, zasad
projektowania oprogramowania i realizacji podstawowych etapéw projektowania: zebrania wymagan i
tworzenia specyfikacji, walidacji i testowania oprogramowania, wdrazania, utrzymania i ewolucji
oprogramowania.

Celem przedmiotu jest rowniez zapoznanie studentow z narzedziami i Srodowiskiem wytwarzania
oprogramowania, a takze z procesami wytwarzania oprogramowania i zarzadzania przedsiewzigciem
programistycznym.

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Projekt systemu informatycznego — przedmiot wprowadzajacy do przedmiotow specjalizacyjnych
zawierajacych w tresci projektowanie. Wymogi wstepne dotycza wiedzy zdobytej na przedmiotach:
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* podstawy programowania, jezyki programowania obiektowego, obejmujacych zasady tworzenia
kodu programu i implementacji algorytméw,

* systemy operacyjne, obejmujacy wiedz¢ o zasadach implementacji interfejsu aplikacji, wspotpracy
z systemem operacyjnym, metodologii wykorzystania API systemu,

* bazy danych, obejmujacy wiedzg o zasadach budowy logicznej baz danych i systemach
zarzadzania baza danych, w tym takze jezyka SQL,

* inzynieria oprogramowania, obejmujacy podstawowag wiedzg w zakresie metodyk projektowania,
narzedzi projektowania i zarzadzania projektem.

3. Opis form zajeé

Cwiczenia projektowe

e Tre$ci programowe:

1. Inzynieria wymagan, zarzadzanie wymaganiami.

2. Modelowanie wymagan uzytkownika w systemie biznesowym i informatycznym.

3. Podstawowe pojecia w analizie i projektowaniu obiektowym: obiekt- interakcja migdzy
obiektami, klasa, abstrakcja kompozycyjna i uogdlniajaca, modularnos¢, hierarchizacja,
enkapsulacja, polimorfizm.

Modelowanie dynamiki klas i obiektow za pomoca diagramow stanow.

Znaczenie narzedzi CASE w dokumentowaniu projektow systeméw informatycznych.
Rodzaje dokumentacji i ich standaryzacja;

Modele dojrzatosci procesu projektowania;

Tworzenie planu przedsigwzigcia informatycznego;

Wymiarowanie oprogramowania;

Zbieranie wymagan; opracowanie specyfikacji wymagan, modelowanie wymagan;

10 Projektowanie z wykorzystaniem wybranego narzedzia;

11. Korzystanie z wzorcow projektowych;

12. Implementacja i testowanie oraz modelowanie testowania UML Test Profile;

o~
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e Metody dydaktyczne:

Zajecia projektowe powinny obrazowac kolejne podstawowe etapy projektowania: realizacja wlasnych
projektow i analiza udostepnionych projektow informatycznych, do ktérych podstawy teoretyczne
przedstawione bedg na wyktadach. Przygotowanie raportu lub sprawozdania z zajeé jest czgscig metod
pracy na zajeciach z tego przedmiotu. W ramach zaj¢é projektowych realizowane beda male projekty
(realizowane w grupach 3-4) z uzyciem narzedzi typu CASE wspomagajacych zarzadzanie projektem
informatycznym.

o \Wykaz literatury podstawowej:
1 Martin R. C.: Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Gliwice 2010, ISBN: 978-83-246-
2188-0
2. Wroblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Gliwice: HELION,
cop. 2019.
3. Coldwind G.: Zrozumieé programowanie. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017

o Wykaz literatury uzupelniajacej:
1 Gorskil. (red.): Inzynieria oprogramowania, Mikom, Warszawa 2000. ISBN 83-7279-028-0.
2 Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.: UML przewodnik uzytkownika, WNT, Warszawa 2002.
3 Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa 2003; ISBN: 83-7197-007-2
4 Wiegers K.E., Beatty J.: Specyfikacja oprogramowania. InZynieria wymagan. Wydanie I1l,
Gliwice 2014, ISBN 978-83-246-9166-1.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS
a. forma stacjonarna
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Forma zaje¢c Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Wyklad -

Kontakt z nauczycielem 40
Czytanie wskazanej literatury 40
Laboratorium | Opracowanie zatozen projektowych 25
Realizacja projektu 55
Przygotowanie dokumentacji i prezentacji 40

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 200

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 8

b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnos$ci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS$ci
Wyklad -

Kontakt z nauczycielem 25
Czytanie wskazanej literatury 40
Laboratorium | Opracowanie zatozen projektowych 25
Realizacja projektu 70
Przygotowanie dokumentacji i prezentacji 40

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 200

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 8

1. Wskazniki sumaryczne:

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktéw ECTS — 1,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktow ECTS — 8

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 25
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e Liczba punktéw ECTS — 1,0

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 25
e Liczba punktow ECTS — 8

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt
przedmiotowy
(Symbol)

Odniesienie do
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu kierunkowych
efektow uczenia si¢

PSI_01

K_W04, K_W07
... zna zasady i potrafi projektowac oprogramowanie zgodnie K W12, K W13
z metodyka obiektowa; K_U11, K U17
K_U24

PSI_02

K_WO04, K_W07
K_W12, K_W13
K_U01, K_U11
K_U20, K_U24

... zna i potrafi poshugiwania si¢ wzorcami projektowymi;

PSI_03

K_W04, K_W07
K W12, K_W13
... potrafi dobra¢ model procesu wytwarzania K_U01, K_U02
oprogramowania do specyfiki przedsigwzi¢cia; K_U11, K U19
K_U20, K_U23

PSI_04

... zna zasady tworzenia, oceny i realizacji planu testowania; K_
K

PSI_05

... potrafi wspotpracowaé w grupie pelniac wybrane role w
zespole projektujacym

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaj¢¢ i sposob oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow uczenia si¢

Efekt nr Ff)rrpa za]: eC Sposob sprawdzenia osiggniecia efektu
cwiczenlia

PSI 01 v Praca kontrolna

PSI 02 Vv Praca kontrolna

PSI 03 Vv Zadanie projektowe

PSI 04 v Zadanie projektowe

PSI_05 v Sprawozdanie z projektu

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia si¢

Efekt nr

Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:
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Praca kontrolna zawiera propozycj¢ rozwigzania okreslonego i niewielkiego problemu|
projektowego, ze szczegdlnym uwzglednieniem metodyki obiektowej. Student powinien
wykaza¢ odpowiedni poziom znajomo$ci projektowania obicktowego, efektywnie
implementowa¢ zamodelowane zwigzki i byty wyrazone uprzednio za pomoca
diagramow UML.

Oceny:

5.0 — opracowanie bez uchybien merytorycznych lub formalnych,

4.5 — opracowanie z pojedynczymi, nieznacznymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,

PSI 01 4.0 — opracowanie z pojedynczymi, ale istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,
3.5 — opracowanie z niewielka liczba istotnych uchybien merytorycznych lub formalnych,
3.0 — opracowanie z licznymi, istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub formalnymi,
jednak bez blgdow elementarnych,
2.0 — brak opracowania albo opracowanie z wicloma blgdami elementarnymi
merytorycznie lub formalnie.
IPraca moze by¢ realizowana w grupie z wyrazng identyfikacja czg$ci przynaleznych do
poszczegdlnych autorow.
Praca kontrolna. Wykonana praca powinna wskazywaé¢ na znajomos$¢ i umiejgtnosd
postugiwania si¢ wzorcami projektowymi zgodnie z regulami w tej dziedzinie
obowigzujacymi. Student powinien wykaza¢ umiejetno$¢ zastosowania odpowiednich
wzorcow do zadanych sytuacji oraz powinien umie¢ zaimplementowa¢ dany wzorzec
projektowy:.
Oceny:
5.0 — opracowanie bez uchybien merytorycznych lub formalnych,
4.5 — opracowanie z pojedynczymi, nieznacznymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,

PSI _02 4.0 — opracowanie z pojedynczymi, ale istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub

formalnymi,
3.5 — opracowanie z niewielka liczba istotnych uchybien merytorycznych lub formalnych,

3.0 — opracowanie z licznymi, istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub formalnymi,
jednak bez bledow elementarnych,

2.0 — brak opracowania albo opracowanie z wieloma biedami elementarnymi
merytorycznie lub formalnie.

IPraca moze by¢ realizowana w grupie z wyrazng identyfikacja czgsci przynaleznych do
poszczegdlnych autorow.
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PSI_03

Zadanie projektowe. Student realizuje zadanie projektowe, dobierajac  zgodnie z
regutami model procesu wytwarzania oprogramowania do specyfiki przedsigwzigcia.
IRozwigzanie zawiera propozycj¢ realizacji aplikacji obiektowej, rozwiazujacej okreslony,
niewielki problem projektowy. Rozwigzanie powinno zawiera¢ odpowiedni opis tekstowy
i graficzny, w tym statyczne diagramy klas, zwigzki migdzy klasami oraz dynamiczne
diagramy aktywnosci i sekwencji UML. Model biznesowy powinien by¢ wykonany przy
pomocy diagramow notacji BPMN.

Ocenie podlega poziom zgodnosci wypowiedzi pomiedzy dokumentacja, a realizacja
programu komputerowego, przede wszystkim na poziomie interfejsu uzytkownika i kodu
zrodlowego (implementacji zwigzkéw, bytow 1 dynamiki systemu, wyrazanych
diagramami UML). Ocenia si¢ rowniez jakos¢ kodu zrodtowego.

Oceny:

5.0 — opracowanie bez uchybien merytorycznych lub formalnych,

4.5 — opracowanie z pojedynczymi, nieznacznymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,

4.0 — opracowanie z pojedynczymi, ale istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,

3.5 — opracowanie z niewielka liczba istotnych uchybien merytorycznych lub formalnych,
3.0 — opracowanie z licznymi, istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub formalnymi,
jednak bez bledow elementarnych,

2.0 — brak opracowania albo opracowanie z wieloma biedami elementarnymi
merytorycznie lub formalnie albo niedotrzymanie ostatecznego terminu oddania pracy.

PSI_04

Zadanie projektowe. Student realizuje zadanie projektowe wraz z opracowaniem
wymaganego planu testowania. Rozwigzanie zawiera propozycj¢ realizacji aplikacji
obiektowej, rozwiazujacej okreslony, niewielki problem projektowy. Rozwigzanie
powinno zawiera¢ odpowiedni opis tekstowy i graficzny, w tym statyczne diagramy klas,
zwigzki migdzy klasami oraz dynamiczne diagramy aktywnosci i sekwencji UML. Model
biznesowy powinien by¢ wykonany przy pomocy diagramow notacji BPMN. Od
rozwigzania wymaga si¢ przede wszystkim modelowania testowania (UML Testing
Profile) oraz jego realizacji za pomoca standardowych bibliotek.

Ocenie podlega poziom zgodno$ci wypowiedzi pomiedzy dokumentacja, a realizacja
programu komputerowego, przede wszystkim na poziomie kodu zrodtowego. Ocenia si¢
rowniez jako$¢ kodu zrédtowego oraz uzyte mechanizmy testowania programu
(testowanie jednostkowe np. za pomoca CppUnit, JUnit i analogicznych bibliotek dla
innych jezykdéw programowania) w sensie zgodnosci ich uzycia z modelem testowania
UML Testing Profile.

Oceny:

5.0 — opracowanie bez uchybien merytorycznych lub formalnych,

4.5 — opracowanie z pojedynczymi, nieznacznymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,

4.0 — opracowanie z pojedynczymi, ale istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi,

3.5 — opracowanie z niewielkg liczba istotnych uchybien merytorycznych lub formalnych,
3.0 — opracowanie z licznymi, istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub formalnymi,
jednak bez btedow elementarnych,

2.0 — brak opracowania albo opracowanie z wieloma bledami elementarnymi
merytorycznie lub formalnie albo niedotrzymanie ostatecznego terminu oddania pracy.
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PSI_05

Sprawozdanie z projektu. Student realizuje przekrojowy projekt grupowy i opracuje
jego dokumentacj¢ w postaci sprawozdania. Ocenia si¢ postep w realizacji zadania
projektowego, sprawozdanie powinno by¢ przedstawione publicznie na forum grupy
laboratoryjnej, z wykorzystaniem §rodkow audio-wizualnych.

Ocenie podlegaja:
1. warstwa merytoryczna realizacji projektu,
poziom zachowania odpowiedniej formy sprawozdania,
poziom jezykowy wypowiedzi,
zachowanie terminow dorgczenia,

precyzja okreslenia udziatow wspotautorow w realizacji sprawozdania (dla
projektow grupowych),

gk wbd

6. stopien wykorzystania zrodet dziedzinowych, w tym w jezyku angielskim,

7. walor jakos$ci wspotpracy autoréw sprawozdania,
dodatkowo:

8. autorskie oszacowanie warto$¢ przedsigwziecia projektowego oraz ryzyka jego

niepowodzenia,

9. koncowa prezentacja sprawozdania — projektu,

10. dobor argumentacji w publicznej dyskusji (na forum grupy) nad projektem.
Oceny:
5.0 — opracowanie bez uchybien merytorycznych lub formalnych, doskonata prezentacja i
argumentacja zaproponowanego rozwigzania,
4.5 — opracowanie z pojedynczymi, nieznacznymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi, bardzo dobra prezentacja i argumentacja zaproponowanego rozwigzania,
4.0 — opracowanie z pojedynczymi, ale istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub
formalnymi, dobra prezentacja i argumentacja zaproponowanego rozwigzania,
3.5 — opracowanie z niewielka liczba istotnych uchybien merytorycznych lub formalnych,
dostateczna prezentacja i argumentacja zaproponowanego rozwigzania,
3.0 — opracowanie z licznymi, istotnymi uchybieniami merytorycznymi lub formalnymi,

jednak bez bledow eclementarnych, dostateczna prezentacja i argumentacja
Zaproponowanego rozwigzania,
2.0 — brak opracowania albo opracowanie z wieloma bledami elementarnymi

merytorycznie lub formalnie albo niedotrzymanie ostatecznego terminu oddania pracy
albo brak prezentacji i argumentacji zaproponowanego rozwigzania.

Sprawozdanie powinno mie¢ forme elektroniczng (PDF). Istotnym czynnikiem oceny jest
dotrzymanie uméwionego terminu doreczenia sprawozdania.

Dyskusja na temat otoczenia pozainformatycznego wytwarzanego oprogramowania
projektowego, w szczegolnosci jego zgodnos¢ z normami prawnymi, a takze
uwarunkowaniami spotecznymi czy ogdlnie przyjetymi zasadami wspotzycia
spotecznego i dobrymi obyczajami.
Ocenie podlegaja:

1. stopien precyzji wypowiedzi,
dobor wlasciwej argumentacji i obrona swojego stanowiska,
umiejetnos$¢ rozwazania kontrargumentow i ich analizy,
projekcja oddzialywania oprogramowania na otoczenie pozainformatyczne,

S S

elementarna znajomo$¢ systemu prawnego, hierarchii aktow prawnych.
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