WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11
opis modutu Programowanie obiektowe

PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE

Kod przedmiotu: PO2
Rodzaj przedmiotu: Kkierunkowy, obowiazkowy
Specjalnos¢:
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiéw: drugiego stopnia — VII poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 1
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady - 15
laboratorium — 20
Forma niestacjonarna
wyklady - 10
laboratorium - 14
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat wspotczesnych technik
programowania obiektowego, ich wykorzystania we wiodacych jezykach programowania,
wyrobienie  umiej¢tnosci  praktycznego — wykorzystywania  technik  obiektowych
w projektowaniu 1 programowaniu, wyrobienie umiejetnosci sprawnego wykorzystywania
mozliwo$ci wspotczesnych srodowisk zintegrowanych.

2. OkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty wprowadzajace: brak.
Zaktada sig¢, ze studenci posiadajg wiedz¢ 1 umiejetnosci w zakresie programowania, zdobyte
w ramach studiow inzynierskich.

3. Opis form zajeé
a) Wyktady
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e Tresci programowe:

Klasa i obiekt, pola, funkcja sktadowe (metody), abstrakcja, hermetyzacja.
Zwiazki catos$¢-czese, agregacja, kompozycja, rola konstruktorow i destruktordw.
Dziedziczenie, klasy abstrakcyjne, interfejsy, rola konstruktoréw i destruktorow.
Dynamiczne struktury danych, zarzadzanie pamigcia.

Mechanizm wyjatkow, wyjatki a zarzadzanie pamigcia.

Szablony, klasy szablonowe, klasy generyczne, koncepcja, przyktady,
zastosowania.

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metodg tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, z wykorzystaniem materiatow udostepnianych studentom
w postaci elektroniczne;.

e Forma i warunki:

Pozytywna ocena testu zaliczeniowego realizowanego na ostatnim wyktadzie
W semestrze.

e Wykaz literatury podstawowej:

1.

Matt Weisfeld, Myslenie obiektowe w programowaniu, Helion, wydanie
najnowsze.

Shalloway A., Trott J.R.: Programowanie zorientowane obiektowo. Wzorce
projektowe. Gliwice: HELION, cop. 2019

Gaddis T.: Jezyk C++. Gliwice: HELION, cop. 2019

Marek Wierzbicki, Java. Programowanie obiektowe, Helion, wydanie najnowsze.
Ian Griffiths, Matthew Adams, Jesse Liberty, C#. Programowanie. Helion,
wydanie najnowsze.

e Wykaz literatury uzupelniajace;j:

1.
2.

John Ferguson Smart, Java. Praktyczne narzedzia, Helion, najnowsze wydanie.
Bruce Eckel, Chuck Allison, Thinking in C++ edycja polska, najnowsze wydanie.

b) Laboratorium

e Tresci programowe:

Metodyki strukturalne a obiektowe, koncepcja obiektu i klasy, abstrakcja,
hermetyzacja.

Definiowanie klas w jezykach C++, Java, C# — pola, metody, konstruktory,
dostep do sktadowych obiektow.

Praktyczne aspekty wykorzystania dziedziczenie, interfejsy, realizacja w jezykach
C++, Java, C#, dziedziczenie a zwigzki catos¢-czes¢, rola konstruktorow.
Wykorzystanie metod wirtualnych, polimorfizm a dziedziczenie, interfejsy,
abstrakcyjne klasy bazowe.

Zarzadzanie pamigcig w jezykach obiektowych, dynamiczna alokacja pamigci,
wykorzystanie wyjatkow.

Szablony, klasy szablonowe, klasy generyczne.

e Metody dydaktyczne:

Prezentacja tresci 1 dyskusja moderowana.
Metoda problemowa — studium przypadku, burza mozgow.

Metoda laboratoryjna —¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem komputerow.
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¢ Forma i warunki zaliczenia:

Pozytywna $rednia ocena realizacji wskazanych zadan programistycznych

w ramach prac kontrolnych, ktorych liczba i forma ustalona zostanie na zajeciach
pierwszych, adekwatnie do obowigzujacego aktualnie trybu realizacji zajec.
Pozytywna ocena aktywnosci studenta podczas zajg¢, w tym ocena biegtosci

w tworzeniu programdw obiektowych 1 postugiwaniu si¢ narzedziami
programistycznymi.

Dopuszczalna jest mozliwos¢ zaliczania przedmiotu w trybie indywidualnym,
polegajacym na realizacji przekrojowego projektu zaliczeniowego. Ta forma
zaliczenia przewidywana jest dla studentow wykazujacych kompetencje

w zakresie programowania obiektowego wykraczajace poza przewidywane tresci
programowe.

e Wykaz literatury podstawowej:

Tak jak w opisie wyktadu.

e Wykaz literatury uzupelniajace;j:

Herb Sutter, Wyjatkowy jezyk C++ 47 famigtowek zadan, 2002, WNT.

Edward Lavieri, Peter Verhas, Tajniki Java 9. Pisanie reaktywnego, modularnego,
wspotbieznego 1 bezpiecznego kodu, Promise, 2018.

Marino Posadas, Tajniki C# 1 .NET Framework, Promise, wydanie najnowsze.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 15
Wyklad Studiowanie wskazanej literatury 25
Kontakt z nauczycielem 20
Laboratorium | Realizacja zadan dodatkowych 25
Przygotowanie do zaliczenia 15

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4
b. forma niestacjonarna
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 10
Wyklad Studiowanie wskazanej literatury 30
Kontakt z nauczycielem 14
Laboratorium | Realizacja zadan dodatkowych 30
Przygotowanie do zaliczenia 16

Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 100
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Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktow ECTS — 1,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 2.4
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 24
e Liczba punktow ECTS — 1
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) 1 liczba punktéw ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 14
e Liczba punktow ECTS — 2,4

6. Zakladane efekty uczenia sie.

Efekt Odniesienie do
e' .. . kierunkowych
przedmiotowy Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektéw
Symbol o
(Symbol) uczenia si¢
Posiada wiedze¢ na temat obiektowego podejscia do K W03
PO2 W1 programowania, zna i rozumie pojecie abstrakcji, hermetyzacji, K W04
dziedziczenia i polimorfizmu. -
Zna role¢ konstruktoréw, destruktorow, klas abstrakcyjnych,
. "y .. , . IIK W03
PO2 W2 interfejsow, rozumie ich obszary zastosowan, zna mechanizm -
- L, I[IK W06
wyjatkow. -
Posiada wiedz¢ na temat dynamicznego zarzadzania pamigcia,
e . . K W04
PO2 W3 pole wskaznikow i zmiennych referencyjnych, tworzenia i -
- . .. IIK_WO05
wykorzystania obiektowych kolekcji danych, klas szablonowych. -
Potrafi konstruowa¢ programy z wykorzystaniem podstawowych
elementow podejscia obiektowego, potrafi zaprojektowac K U05
PO2 Ul poprawng hierarchi¢ klas z wykorzystaniem dziedziczenia i IK_U07
- zwigzkoéw calosé-czesc, budowac klasy abstrakcyjne i interfejsy HK_U 12
oraz wykorzystywac polimorfizm, potrafi uzywa¢ zmiennych -
wskaznikowych i referencyjnych.
Potrafi budowa¢ programy obiektowe wykorzystujgce graficzny
interfejs uzytkownika. Potrafi dobiera¢ odpowiednie dobieraé K U02
PO2 U2 odpowiednie komponenty graficzne i kreatywnie je stosowac. K U12
Student stosuje programowanie sterowane zdarzeniami, definiuje -
procedury obstugi zdarzen.
Posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, K KO1
PO2 K1 przejawiajace sic w umiejetnosci planowania podzadan, HK_K03
rozwigzywaniu konfliktow, estetycznego i ergonomicznego -

4




WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11
opis modutu Programowanie obiektowe

projektowania warstwy dialogowej systemow. IIK KO05




WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11

opis modutu Programowanie obiektowe

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zajec i sposob oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow uczenia sie.

Forma zajeé

Efe.kt Sposéb sprawdzenia

przedmiotowy Wyklad Laboratorium osiagniecia efektu

(Symbol)

PO2 W1 v Test zaliczeniowy

PO2 W2 v Test zaliczeniowy

PO2 W3 v v Prace kontrolne

PO2 Ul v v Prace kontrolne

PO2 U2 v v Prace kontrolne

PO2 K1 v Prace kontrolne, ocena aktywnosci

8. Kryteria u

znania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:

(Symbol)
PO2 W1 Zalicza ponad 50% pytan w tescie sprawdzajacym.
PO2 W2 Poprawnie rozwigzuje zz%dania’w. czasie zaj qc

- Zalicza ponad 50% pytan w tescie sprawdzajacym.

Poprawnie rozwiazuje zadania w czasie zaj¢c.

PO2 W3 : , L. .

- Zalicza ponad 50% pytan w tescie sprawdzajacym.
PO2 Ul Osiaga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.
PO2 U2 Osigga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.
PO2 K1 Osigga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.




