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JEZYKI PROGRAMOWANIA

Kod modulu: PRG
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy; obowiazkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zajec i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 30
laboratorium — 30
Forma niestacjonarna
wyklady — 10
laboratorium — 30
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 5
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Podstawowym celem =zaje¢ jest osiagnigcie przez studentdéw dobrego poziomu opanowania
umiejetnosci programistycznych, obejmujacych umiejetnos¢ budowania programoéw rozwigzujacych
praktyczne problemy, wykorzystujacych pelny zakres mozliwosci oferowanych przez jezyki
programowania strukturalnego. Dominujacg metodyka projektowania i programowania w ramach tego
przedmiotu jest metodyka strukturalna.

W ramach zaje¢ studenci beda taczy¢é nabywanie umiejetno$ci budowania skutecznych rozwigzan
algorytmicznych z efektywna realizacja programowa, wykorzystujaca potencjal wskazanych jezykow
programowania. W ramach zaje¢ przewiduje si¢ omowienie podstawowych zagadnien zwigzanych z
projektowaniem systemow, testowaniem, lokalizowaniem i usuwaniem btgdow z wykorzystaniem
debugera. Zajecia z tego przedmiotu stanowi¢ majg stabilng podbudowg kolejnych zajeé z
programowania, realizowanych w nastepnych semestrach.

Przedmiot Jezyki Programowania z grupy przedmiotow podstawowych, jest przedmiotem
wprowadzajacym do przedmiotow Jezyki Programowania Obiektowego oraz przedmiotow z zakresu
specjalizacji Projektowanie systeméw informatycznych i programowanie w $rodowisku internetowym

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
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Jezyki Programowania - to przedmiot podstawowy, stanowigcy kontynuacj¢ przedmiotu Podstawy
Programowania, wprowadzajacy do dalszych przedmiotow zwigzanych z programowaniem i
inzynierig oprogramowania. Wymogi wstepne dotycza wiedzy uzyskanej przez studentéw w ramach
przedmiotu Podstawy Programowania.

3. Opis form zajec¢

a) Wyklady
e Tresci programowe (tematyka zajeé):
1. Przetwarzanie napisow, reprezentacja, podstawowe operacje, wykorzystanie funkcji z bibliotek
standardowych.
2. Zmienne wskaznikowe, koncepcje, podstawowe operacje, zastosowania.
3. Zmienne wskaznikowe a przekazywanie parametréw do podprogramow.
4. Zmienne wskaznikowe a tablice, koncepcja, przyktady zastosowan.
5. Dynamiczny przydziat pamigci, zasady zarzadzania pamigcia.
6. Struktury w jezyku, unie, pola bitowe, zastosowania.
7. Pliki, podstawowe operacje, pliki tekstowe i przetwarzanie tekstow.
8. Pliki amorficzne, podstawowe operacje, zastosowania.
9. Tablice, struktury i pliki — koncepcja wspdlnego wykorzystania w problemach praktycznych.
10. Rekurencyjne struktury danych, koncepcje, rodzaje, podstawowe operacije.

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego, obejmowac
beda rowniez prezentacje przykladow z wykorzystaniem wybranego $rodowiska programistycznego
oraz ich dyskusje z aktywnym uczestnictwem studentow. Materialy wspomagajace, uzupetniajace i
zwiazane z pracg wlasng studenta udostepniane sg w wersji elektroniczne;.

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia calosci przedmiotu jest zdanie egzaminu. Forma realizacji egzaminu
dostosowywana jest do liczebnosci grupy studenckiej oraz mozliwosci wykorzystania wsparcia
elektronicznego. W przypadku grup o duzej liczebnosci przewiduje si¢ forme pisemna, w przypadku
grup o nizszej liczebnosci forme sprawdzianu przy stanowisku komputerowym (o ile istniejg takie
mozliwosci infrastrukturalne), rowniez w trybie indywidualnym.

Niezaleznie od przyjetej formy realizacji egzaminu prace oceniane sa pod katem stopnia osiagnigcia
przez studenta zaktadanych efektow ksztatcenia. W uzasadnionych przypadkach, w porozumieniu z
osobami prowadzgcymi laboratoria, przewiduje si¢ mozliwos¢ zwolnienia z egzaminu, w przypadku
uzyskania oceny z zaje¢ laboratoryjnych, dokumentujgcej osiggni¢cia przez studenta w wysokim
stopniu zaktadanych efektow ksztalcenia. Przyjmuje si¢, Ze ocena egzaminacyjna bgdzie nie mniejsza
niz ocena laboratoryjna.

e Wykaz literatury podstawowej:

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, Jezyk ANSI C, 2004, WNT.

Deitel P.J., Deitel H.: Jezyk C. Solidna wiedza w praktyce. Gliwice: Helion, cop. 2020.
Stephen Prata, Jezyk C szkota programowania, Wydanie V, 2006, HELION.

Schildt H.: Java. Kompendium programisty. Gliwice: HELION, cop. 2019

Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy wydanie siodme, 2004, WNT.
Gaddis T.: Jezyk C++. Gliwice: HELION, cop. 2019
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o \Wykaz literatury uzupekiajacej:

1. Robert Schildt, C Programowanie, 2002, READ ME.
2. Kyle Loudon, Algorytmy w C, 2003, HELION.
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b) Cwiczenia laboratoryjne
e Tresci programowe (tematyka zajec):

1. Tablice znakow, reprezentacja, operacje na tancuchach znakow, wykorzystanie funkcji z

bibliotek standardowych.

Cwiczenia w programowaniu z wykorzystaniem tablic znakow.

Typy wskaznikowe, metody wykorzystania typow wskaznikowych — ¢wiczenia praktyczne.

Dynamiczny przydziat pamigci, zasady, przyktady, bledy i zte nawyki — éwiczenia praktyczne.

Struktury, unie, pola bitowe, przyktady wykorzystania, ¢wiczenia w definiowaniu i ich

wykorzystywaniu.

Podstawowe operacje na plikach, pliki tekstowe i przetwarzanie tekstow.

Operacje blokowe na plikach — pliki amorficzne, zastosowania, przyktady, ¢wiczenia.

8. Tworzenie, zarzadzanie i wykorzystanie rekurencyjnych struktur danych — ¢wiczenia
praktyczne.

9. Modularyzacja w jezykach, koncepcja, zasady, ¢wiczenia praktyczne.

10. Tworzenie bibliotek, ¢wiczenia praktyczne.
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e Metody dydaktyczne:

Kazdy blok ¢wiczeniowy obejmuje synteze programu przykltadowego, opartego na materiale
wyktadowym, a poglebionego o aspekty praktyczne, wprowadzone przez osoby prowadzace
¢wiczenia. Po zakonczeniu prac nad przyktadem, studenci realizuja zadania indywidualne pod
nadzorem osoby prowadzacej ¢wiczenia, konsultujac uzyskane rozwigzania. Kazdy blok ¢wiczeniowy
obejmuje zadania dodatkowe, ktére moga by¢ realizowane w ramach zaje¢ wilasnych studentow oraz
mogg by¢ dedykowane studentom wykazujagcym wyjatkowo dobre opanowanie omawianych
zagadnien.

e Forma i warunki zaliczenia:

Ocena jest wypadkowa (zgodnie z pkt. 8) oceny sprawdzianéw, prac kontrolnych oraz sprawozdania z
projektu. Zaliczenie projektu odbywa si¢ na podstawie oceny zrealizowanego programu. Ocenie
podlega jego zgodnos$¢ z zatozeniami oraz poziom realizacji programowej, adekwatno$¢ wybranych
rozwigzan, stopien wykorzystania wybranej technologii i narzedzi programowania.

e Wykaz literatury podstawowej:

1. Stephen Prata, Jezyk C szkota programowania, Wydanie V, 2006, HELION.
2. Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy wydanie siodme, 2004, WNT.

e Wykaz literatury uzupelniajace;j:

1. Alfred V. Aho, Jeffrey D. Ullman, Wyktady z informatyki z przyktadami w jezyku C, 2003,
HELION.

Thuczek M, Programowanie w jezyku C. Cwiczenia praktyczne,2001, HELION.

John Robbins, Debugger usuwanie btedow z programow, 2001, READ ME.
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4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia iloé
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
kontakt z nauczycielem 30
Wyklad analiza zrodet i materiatdw na stronie przedmiotu, 10
przyktady dodatkowe 5
przygotowanie do egzaminu 5
Laboratorium |kontakt z nauczycielem 30
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Realizacja zadan dodatkowych 20
Projekt indywidualny 25
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 125
Liczba punktéw ECTS dla modutu 5
b. forma niestacjonarna
Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
kontakt z nauczycielem 10
Wyklad analiza zrodet i materiatéw na stronie przedmiotu, 20
przyktady dodatkowe 10
przygotowanie do egzaminu 10
kontakt z nauczycielem 30
Laboratorium [Realizacja zadan dodatkowych 20
Projekt indywidualny 25
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnos$ci studenta 125
Liczba punktéw ECTS dla modutu 5

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 60
e Liczba punktow ECTS — 2,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 30
e Liczba punktow ECTS - 3,0
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktéw ECTS — 1,6
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktéw ECTS — 3,0

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do

Numer .. efektow
(Symbol) Efekty uczenia si¢ dla modulu uczenia sie dla

kierunku
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... posiada podstawowa wiedz¢ na temat strukturalnego K_W03, K_W04
PRG_W_01 | podejscia do programowania, zna ztozone struktury danych i K_W07
rozumie zakres ich stosowalnos$ci w programowaniu. K_W13
... posiada wiedz¢ na temat dekompozycyjne;j strategii K_W03
rozwigzywania probleméw ztozonych, rozumie metody K_ W04
PRG_W_02 . . . :
— =7 | wykorzystania podprogramow, modutow, rozumie sposoby K_W07
organizacji programéw wielomodutowych. K_W12
... zna podstawowe rodzaje ztozonych struktur danych, K_W03, K_W04
rozumie metod ich organizacji, wykorzystania, rozumie K_W07
PRG_W_03 . . N
— — 7 | strategie zarzagdzania pamigcig w programach K_W12
komputerowych. K W13
...potrafi programowac z wykorzystaniem podprogramow, K_U02
PRG_U_01 | dokonywa¢ hierarchicznej dekompozycji kodu zgodnie ze K_Ul1
strategig programowania strukturalnego. K_U23
...potrafi dobiera¢, projektowac i implementowac ztozone K_U02
PRG U 02 struktury danych adekwatnie do specyfiki problemu, K U1l
— —" | skutecznie i efektywnie na nich operowa¢ z wykorzystaniem K_U17
podprogramow. K_U23
...potrafi budowa¢ programy wielomodutowe, zarzadzaé
- . K_U02
kodem programu wielomodutowego, wykorzystywac -
PRG_U_03 |, : . A . K_U11
— — " | érodowiska programistyczne dla kompilacji programow -
. , . . K_U23
wielomodutowych, wykorzystywac systemy kontroli wersji. -
PRG_K 01| potrafi wykorzysty_wac_ zrod%_a llteraturOWF: i zasoby sieci K_KO1
Internet do poszerzania wiedzy i samorozwoju zawodowego.
... posiada kompetencje w zakresie doboru wtasciwych metod
PRG_K 02 |i technik programowania, adekwatnie do specyfiki K _U23
rozwiazywanego problemu.

7. Odniesienie efektéow uczenia si¢ do form zajeé¢ i sposéb oceny osiggniecia przez
studenta efektOw uczenia si¢

Numer Fo.rma ?ajeclaboratoriu Sposéb sprawdzenia osiagniecia
(Symbol) wyklad | éwiczenia m efektu
PRG W 01 X Egzamin
PRG W 02 X X Egzamin
PRG W 03 X X Egzamin
PRG U 01 X Praca kontrolha
PRG_U 02 X Sprawozdanie z projektu
PRG_U 03 X Sprawozdanie z projektu
PRG K 01 X Dyskusja + obserwacja pracy
PRG_K 02 X Dyskusja

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia si¢

Numer

(Symbol) Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:

Student poprawnie rozwigze zadanie egzaminacyjne sprawdzajgce wiedze o
PRG_W_01 |podejsciu strukturalnym w programowaniu i wykorzystaniu ztozonych struktur
danych.

Student poprawnie rozwigze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedz¢ na
temat budowania programéw wielomodutowych.

PRG_W 02
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Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedze na

PRG_W_03 temat dynamicznie alokowanych ztozonych struktur danych..
Praca kontrolna zawiera poprawny kod w pelni zgodny ze specyfikacja zadania
PRG_U_01 .
- = okreslonego przez prowadzacego — podprogramy.
Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu — specyfikacje
PRG_U_02 |wymagan, zatozenia projektowe, architekture systemu, kod programu, opis testow
— podprogramy + struktury danych.
Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu
PRG_U_03 |wielomodutowego — specyfikacje wymagan, zalozenia projektowe, architekture
systemu, kod programu, opis testow.
... poszukiwat materiatow zrodtowych i kreatywnie z ich korzystal, formutujac
PRG_K_01 |wtlasne rozwigzania postawionych probleméw programistycznych, szanuje prawa
autorskie.
... wlasciwie dobierat metody i techniki rozwigzania problemow, zadawat
PRG_K 02 |merytoryczne pytania i rozumiat otrzymane odpowiedzi, czego wynikiem jest

rozwiazanie postawionego zadania.




