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Mimo przeciwnosci, jakie spotkaty nas w tym roku, z ogromna
przyjemnoscig oddajemy w Wasze rece 6smy juz numer ma-
gazynu studentéw kreatywnych kierunku grafika na WSTI w Ka-
towicach. Na poczatku roku wszystkich nas zaskoczyta
wyjatkowo trudna sytuacja zwigzana z pandemia. Uczelnie,
firmy oraz biznesy zostaty zamkniete. Powstanie Artboardu
staneto pod duzym znakiem zapytania. Jednak dzieki zaanga-
zowaniu naszych studentéw oraz wyktadowcdw, udato nam sie
0siggnac to z poczatku niemozliwe zadanie. Z tego miejsca
chcielibysmy szczegoélnie podziekowac: Annie Hajduk, Roksa-
nie Beczarskiej oraz Martynie Gniewek.

Jak co roku zadbalismy o to, aby Artboard byt wypetniony inte-
resujgcymi treSciami. Artykuty, recenzje, Wasze prace. Wszyst-
ko to na naszych tamach. Mimo zdalnej formy edukacji,
zasypaty nas maile z Waszymi realizacjami. Wszystkim gratu-
lujemy wktadu i zaangazowania, a wybranie tych najlepszych,
byto nie lada wyzwaniem! Poza statymi juz elementami naszego
Artboardu, takimi jak recenzje, czy relacje z wydarzen, umies-
cilismy kilka interesujacych tekstow. Polecamy zapozna¢ sie
z artykutem - ,Powrét herbu" - napisanym przez naszego

wyktadowce, Pana Piotra Dzika. Zaskoczy Was, jak interesuja-
ca moze stacé sie identyfikacja powiatéw oraz dlaczego projek-
tanci wracajg do zrédet - herbdw. Z pewnoscig, podczas
izolacji stuchaliscie sporo muzyki, dlatego warto siegna¢ do
naszej analizy najlepszych oktadek albuméw muzycznych
w polskim rapie. Polscy projektanci majg sie czym pochwalié!
A moze udato Wam sie przeczyta¢ kilka ksigzek? Zachecamy
do zapoznania sie do naszymi recenzjami pozycji ksigzkowych.
Zapewniamy, ze lektura tych publikacji nie tylko zabije nude, ale
réowniez rozwinie Was jako projektantow. Nie zabrakto réwniez
wyrdznionych prac dyplomantéw. Macie okazje podejrze¢ efekty
staran starszych kolegéw i zaczerpnaé inspiracje do Waszych
wtasnych projektow.

Mamy nadzieje, ze wszyscy bezpiecznie przebrneliscie przez
okres pandemii, a ten numer zrekompensuje Wam okres izola-
cji w domu, poza nasza Uczelnig. Zachecamy do wspotpracy
przy kolejnym numerze Artboardu. Pozwoli to zdoby¢ wazne
doswiadczenie i przezy¢ ciekawa przygode. Nasz dziat redak-
cyjny jest dla Was zawsze otwarty!

Zespot Redakceyjny
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I Njusy
Recenzje
I DYPLOMANCI WSTI

Muzyka a grafika.

Magazyn tworza:

GRUPA ARTBOARD w sktadzie:
dr Marian Stowicki, dr Natalia Romaniuk,
Anna Hajduk, Roksana Beczarska, Patryk Zyta

SKLAD | tAMANIE:
KLARstudio.pl

PRACA NA OKLADCE:
Angelika Pawlak

Serdecznie dziekujemy za pomoc catej kadrze dydaktycz-
nej kierunku Grafika w WSTI oraz studentom za nadesta-
ne prace i zgody na ich publikacje. Dziekujemy takze
wtadzom uczelni za zaufanie i sfinansowanie produkcji
oraz redakcji za korekte i pomoc w wydaniu magazynu.
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WYDAWCA:
Wyzsza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach
www.wsti.pl

DRUK:
Tolek — Drukarnia im. K. Miarki w Mikotowie
www.tolek.com.pl

KONTAKT Z NAMI:
artboard.wsti@gmail.com



UI/UX i visual de-
velopment w grach
mobilnych 3D i 2D

18.01.2020

Dzisiejsze gry komputerowe stajg sie
coraz bardziej rozbudowane. Aby pro-
dukcja odniosta sukces, wymagane
jest nie tylko zaangazowanie concept
artystéw czy animatordw, ale jak sie
okazuje réwniez UX designeréw. Pro-
jektowanie doswiadczen uzytkowni-
ka ma zastosowanie w projektowaniu
stron internetowych, aplikacji webo-
wych, a takze gier komputerowych.
Dobrze zaprojektowany interfejs moze
zawazy¢ o sukcesie produkcji. 18
stycznia naszg Uczelnie odwiedzit
Michat Bernad, artysta sztuk wizual-
nych od lat zwigzany z game desig-
nem. Na podstawie wtasnego
doswiadczenia oraz projektow, przy
ktérych pracowat, zaprezentowat
proces powstawania nowoczesnych
gier. Poruszyt zagadnienia zwigzane
z problemami napotykanymi podczas
pracy projektanta, specyfiki pracy
UX-owca oraz najnowsze rozwigza-
nia pozwalajgce na optymalizacje
pracy. Ciekawym tematem byto omé-
wienie mechanik i sposobdw jakimi
wytwornie tworzg uzalezniajgce gry,
tak aby jak najdtuzej utrzymaé przy
sobie gracza. Wyktad uswiadamiat jak
wazne jest zaprojektowanie intuicyj-
nego interfejsu, zachecajacego uzyt-
kownika do powracania do produkc;ji.

Otwarcie

Galerii Aula
19.12.2019

Inicjatywa kota grafiki cyfrowej “bez_
nazwy", pod kierownictwem dr Natalii
Romaniuk, w Auli zostata otwarta
przestrzen artystyczna. Celem pro-
jektu jest tchniecie nowej, kreatyw-
nej energii oraz regularne
prezentowanie prac najzdolniejszych
studentéw. Wydarzeniem otwieraja-
cym byta wystawa $wigteczna “Ja
pierniczek zaraz $wieta". Studencina
rézne sposoby zaprezentowali swoje
podejscie do tematu - przez prace hu-
morystyczne, po te bardziej powazne
i melancholijne. Zorganizowano wer-
nisaz wraz z matym poczestunkiem
oraz oficjalnym przedstawieniem
nowego przedsiewziecia. W czasie
walentynek zaprezentowana zostata
wystawa dziet pracowni Alicji Kocurek
pt. “Koncept". Eksponowano prace
realizowane podczas zajeé z rysunku
uzytkowego - projekty postaci,
plakaty oraz ilustracje. Widoczne jest
szerokie podejscie do tematow, ktdre
mamy nadzieje zainspiruje studen-
tow. W kolejce czekajg juz kolejne
wystawy, ktérych prezentacji nie
mozemy sig juz doczekad!

Warsztaty
z Danielem
Mizielinskim

22.11.2019

Dzieki zaangazowaniu samorzadu
studenckiego nasi studenci mieli
okazje uczestniczy¢ w zajeciach pro-
wadzonych przez Daniela Mizielin-
skiego. Samych Mizielinskich nie
trzeba przedstawia¢. Nawet jezeli
kto$ o nich nie styszat, z pewnoscia
natrafit na ich twdrczos$¢. Charakte-
rystyczny styl sprawit, ze uzyskali
uznanie i rozpoznawalno$¢ w szero-
kich kregach. Skupieni wokét Hipo-
potam Studio zajmujg sie gtéwnie
ilustracja ksigzek dla najmtodszych,
w niesamowity sposéb nasladujac in-
fantylna stylistyke dzieciecych rysun-
kéw. Zorganizowane warsztaty
dotyczyty tematu projektowania ko-
miksoéw. Studenci mogli skonsulto-
wacé swoje pomysty oraz rozwingé je
pod czujnym okiem dos$wiadczone-
go projektanta.




Tychy Light & So-
und Festival
14.09.2019

W potowie wrzes$nia studenci naszej
Uczelni zaprezentowali swojg twor-
czos$¢ podczas Tychy Light & Sound
Festival. Dzieki przestrzeni udostep-
nionej przez Browar Obywatelski
uczestnicy wystawy mogli w petni re-
alizowa¢ swoje pomysty. Pojawity sie
nie tylko zdjecia czy grafiki, ale
réwniez mniej lub bardziej skompli-
kowane instalacje artystyczne. Kazda
z prac, zgodnie z tematyka festiwalu
zostata ciekawie podswietlona.
W ruch poszty lampy LED, fluorescen-
cyjna farba a nawet Swiecgca w ciem-
nos$ci widczka! Najwiekszg atrakcja
okazaty sie zmywalne tatuaze Alek-
sandry Loski, wykonane farbg UV.
ArtySci mieli okazje osobiscie poroz-
mawia¢ z odwiedzajgcymi festiwal
i blizej zaprezentowac¢ im swojg twor-
czos$¢. Poza wystawa w obrebie fe-
stiwalu zostat zorganizowany konkurs
mappingu na murach browaru.
Wszystkiemu towarzyszyty koncerty
wschodzacych gwiazd polskiej sceny
muzycznej. Wydarzeniem zamykajg-
cym byta nocna impreza w rytmie
muzyki elektronicznej. Z pewnoscia
byto to niezapomniane wydarzenie
dla naszych mtodych artystéw.

Intro Festival

18-19.07

Po raz kolejny nasi studenci mieli
okazje zaprezentowaé swoje prace
podczas Intro Festivalu w Tychach.
Wszystko dzieki zaangazowaniu Ag-
nieszki Jaworek oraz pomocy
Grazyny Studzinskiej-Cavour, Mate-
usza Latochy i Project-or-Group. Intro
jest festiwalem muzyki elektronicz-
nej i Swiatta. Mtodym artystom daje
mozliwo$¢ zaprezentowania swoich
prac na btoniach Raciborza. | tak nasi
studenci stworzyli Bulwary Sztuki.
W petni wykorzystali dang im prze-
strzen tworzac miedzy innymi niesa-
mowite instalacje miedzy drzewami,
makiety bebokdéw czy podswietlone
grafiki w pleksi. Wszystko to stworzy-
to kolorowa, bajkowa catosé¢, chetnie
odwiedzang przez uczestnikow festi-
walu. Nasi studenci mogli nie tylko
zaprezentowac¢ swojg twdrczos¢ poza
murami Uczelni, ale réwniez uczest-
niczy¢ we wszystkich wydarzeniach
festiwalu, co z pewnoscig byto nieza-
pomnianym do$wiadczeniem.




Triumf typo-
grafii. Kultura,
komunikacja,
nowe media

Henk Hoeks, Ewan
Lentjes

Tekst: Roksana Beczarska

Pozycja bardzo ciekawa, szczegdlnie dla osdb interesujgcych

sie projektowaniem graficznym. Jest to zbiér tekstow zwig-
zanych gtéwnie z typografig. Ksigzka podzielona jest na trzy

czesci: narodziny i rozwoj typografii, nowe kierunki tej dzie-
dziny i jej zakres. Teksty utozone sg chronologicznie, dzieki

czemu mozemy przesledzi¢ rozwdj typografii od wynalezie-
nia prasy drukarskiej przez Gutenberga, az po terazniejszos¢,
w ktorej typografia jest poddawana gtebokim przeobrazeniom,
przez rozwoj technologii i wprowadzanie nowych medidéw.
Ksigzka nie tylko inspiruje, ale takze omawia nowatorskie roz-
wigzania i sktania do przemyslen na temat aktualnego kie-
runku rozwoju komunikacji typograficznej. Zdecydowanie nie

sq to proste teksty, wykraczajg one poza codzienng prace pro-
jektanta graficznego, stanowig natomiast $wietne uzupetnie-
nie wiedzy z tego zakresu.

Triumf
typografii

kultura
komunikacja
nowe media
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Nie ma sie co
obrazac. Nowa
polska ilustracja
Patryk Mogilnicki

Tekst: Roksana Beczarska

Patryk Mogilnicki - autor i plakacista, ktéry zaprosit do wspét-
pracy dwudziestu dwéch mtodych polskich ilustratoréw. Kazdy
z nich postuguje sie odmiennym stylem i odwotuje sie
do réznych estetyk. Nie znajdziemy w tym albumie stabych
ilustracji, jedynie takie, ktérych stylistyka moze nam sie
podoba¢ mniej lub bardziej. llustratorzy zaproszeni do wspét-
pracy reprezentujg wybitny poziom, a ich prace z pewnoscia
dla wielu ludzi moga by¢ $wietnym zrédtem inspiracji. Jest
jednak w tej publikacji cos, co wyrdznia jg na tle innych
albuméw z ilustracjami - zawiera réwniez wywiady. Kazdy
z twércow odpowiedziat na pytania o poczatek artystycznej
drogi, ukoiczone szkoty, pierwsze publikacje, ulubione tech-
niki graficzne, plany na przysztos$¢ itd. Dzieki powtarzaniu
tego samego zestawu pytan, mozemy poréwnac historie kazdej
z os6b, samodzielnie wyciggnaé wnioski i zobaczy¢ jak
wyglada droga kariery polskiego ilustratora. Swietna pozycja,
szczegolnie inspirujgca dla mtodych oséb, ktére zastanawia-
ja sie nad obraniem takiej $ciezki rozwoju.
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Wystrzegaj Design dla ha-
sie Futury. kerow. Sekre-
Douglas Thomas ty genialnych
projektow

Ksigzka wyréznia sie znakomitym sktadem i tematyka. Przed-

stawia historie jednego z najpopularniejszych fontéw na '

$wiecie - Futury. Mogtoby sie wydawag, ze historia kroju DaVI d Kadavy

pisma nie moze by¢ na tyle ciekawa, zeby byta warta prze-

czytania. Nic bardziej mylnego. Trzeba pamietaé, ze Futura  Tekst: Roksana Beczarska

ma bardzo bogata historie a ponadto uzywana jest przez naj-

wieksze $wiatowe korporacje. Podczas drugiej wojny $wia- Tytut ksigzki sugeruje, Zze mamy do czynienia z pozycja kiero-
towej stanowita narzedzie polityczne, a swéj poczatek wang szczegdlnie do oséb interesujacych sie informatyka,
zawdziecza Bauhausowi. Po przeczytaniu tej publikacji be- jednak w tym przypadku jest on mylacy. Publikacja wprowa-
dziemy zdecydowanie bardziej Swiadomie uzywac krojéw  dza nas w $wiat designu, omawiajac po kolei wszystkie istotne
pisma i dostrzegaé niuanse projektowania, na ktére wczes- zagadnienia. Znajdziemy w niej m. in. informacje o klasycz-
niej nie zwracali$my uwagi. Lektura bardzo przyjemna, nie- nych zasadach projektowania, typografii, teorii koloréw oraz
zobowigzujgca i cieszaca oko czytelnika. kompozycji. Dowiemy sig, dlaczego Comic Sans to znienawi-
dzony font, czy ztota proporcja faktycznie ma znaczenie i dla-
czego Monet nigdy nie uzywat czarnego koloru na swoich
obrazach. Nie jest to typowa ksigzka o projektowaniu, jednak
bedzie stanowita dobry wstep dla oséb poczatkujacych. Do-
$wiadczeni graficy tez znajdg w niej co$ dla siebie. Kazdy za-
F U T lJ RY interesowany bedzie moégt dowiedzie¢ sie kilku ciekawostek
i historycznych faktow.
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Nie kaz mi
myslec!

O zyciowym podejsciu
do funkcjonalnosci
stron internetowych

Steve Krug

Tekst: Roksana Beczarska

Nie mogto tutaj zabraknaé tak dobrej ksigzki poswieconej UX

designowi. Polecana przez wielu wyktadowcéw i projektantow

graficznych na catym swiecie! Otwiera oczy na funkcjonalnosé

nie tylko stron, ale réwniez interfejséw uzytkownika. Porusza

zagadnienia zwigzane z projektowaniem funkcjonalnych witryn

i aplikacji internetowych, przygotowywaniem systemu nawi-
gacji oraz testowaniem funkcjonalnosci witryny. Przystepna

forma pozwala na tatwy powr6t do wybranych zagadnien. Must

have dla przysztych projektantéw witryn internetowych.

Steve Krug

DON'T

MAKE
ME

Widziec/Wie-
dziec. Wybor
najwazniej-
szych tekstow
o dizajnie
Przemek Debowski,
Jacek Mrowczyk

Tekst: Roksana Beczarska

Blisko czterdziesci tekstéw, zwiezty przeglad teorii i historii
dizajnu ostatnich stu lat. Podsumowujac, niezbednik kazdego
projektanta i niewyczerpane zrédto inspiracji. To eseje, apele
i polemiki najwazniejszych teoretykéw i praktykéw projekto-
wania graficznego. Jesli nie rozmawiamy o projektowaniu, jesli
o dizajnie nie piszemy, nie zgtebiamy go - skazujemy sie na
bezmysine powielanie wzoréw. Czy typografia powinna byé
przezroczysta? Czy ornament to zbrodnia? Czym jest etyka
w dizajnie? Jedna ksigzka zawiera najwazniejsze watki
i pytania, na ktore odpowiedzi kazdy projektant wczes$niej lub
pdzniej bedzie musiat znalez¢ odpowiedz.




Roksana Dymowska
Koncept rasy fantasy na potrzeby gry RPG

grafika cyfrowa
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Celem mojej pracy jest zaprojektowanie spéjnego konceptu
rasy fantasy na potrzeby gry RPG. Dotychczasowe préby stwo-
rzenia wizualizacji rasy elféw w popkulturze, wedtug mnie, nie
oddajg ich elementarnej cechy - mitosci do piekna i sztuki.
Chciatam uchwycié ten kluczowy dla mnie aspekt w autor-
skim projekcie rasy, inspirujagc sie jednak i czerpigc wiedze
z obecnych jej przedstawien. Z tego powodu opieratam sie na
sztuce w okresie renesansu i baroku. Efektem finalnym mojej
pracy dyplomowej bedzie seria grafik koncepcyjnych oparta
na wyzej wymienionych zatozeniach.

Stworzytam rase Aiseanich, ktdra jest inspirowana elfami
wystepujacymi w réznych dzietach. Aiseani sg wysocy i smukli.
Kazdy przedstawiciel tej rasy moze postugiwaé sie magig -
robig to za pomocg wachlarza. Uwielbiajg wszelkiego rodzaju
sztuke. W swoim projekcie chciatam, aby sam wyglad boha-
terow odzwierciedlat ich ekscentryczng nature i wrazenie
zimnego piekna. Probowatam w postaciach odda¢ pewng doze
dekadentyzmu, ktéry cechuje Aiseanich.




Wiktoria Januszczyk
Boginie stowianskie

grafika cyfrowa

s

Tematem mojej pracy dyplomowej byt cykl grafik cyfrowych
pt. "Boginie stowianskie", w ktérej zaprojektowatam serie ilu-
stracji inspirowanych boginiami stowianskimi, w duchu mysli

.girl power". Przedstawione boginie to: Dzidzileyla, Dziewan-
na, Kostroma, Marzanna, Mokosz, Perperuna, Pogoda, Siwa.
Oproécz ilustracji powstaty réwniez karty kolekcjonerskie, ktére
posiadajg motywujgce sentencje, a dodatkowo oddajg cha-
rakter kazdej bogini.

Gtownym celem mojej pracy byto zmotywowanie kobiet do
uwierzenia we wtasne mozliwosci i dziatania zgodnie z soba.
Dodatkowo chciatam tez zwréci¢ uwage na mitologie stowian-
ska, ktdra jest mniej powszechna niz grecka czy rzymska.
W ilustracjach nie pojawia sie jednak motyw folklorystyczny,
poniewaz chciatam, aby postacie byty uniwersalne, a kazda
odbiorczyni mogta sie do nich odnies¢.







Agata Chmielewska
Siedem ciat czlowieka

grafika cyfrowa
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Tematem mojej pracy dyplomowej byta seria grafik cyfrowych
pt. ,Siedem ciat cztowieka", ukazanych w kontekscie struktur
bioenergetycznych cztowieka, potocznie zwanych aurg, w ktérej
wyrdznia sie takie ciata jak: ciato fizyczne, eteryczne, emo-
cjonalne, astralne, duchowe, niebianskie oraz ciato nirwany.
Gtéwnym celem oraz zatozeniem pracy byto to, aby za pomoca
fizycznych i anatomicznych obrazéw ludzkiego ciata, przed-
stawi¢ tak abstrakcyjna strefe duchowosci jaka jest ludzka

aura. Nie byto to zadanie tatwe, dlatego waznym jest, aby nie
traktowac tego, jako dostowne zobrazowanie, lecz poetycki
wyraz przedstawianej idei. Prace graficzne maja na celu za-
checi¢ odbiorcéw do rozwazan na temat ludzkiego ciata, nie
tylko pod wzgledem fizyczno$ci, ale takze jego gtebszych stref
duchowych. Irrealizm tematu pozwala na to, aby kazdy, mégt
zinterpretowac¢ konkretne ciata wedtug wtasnych wyobrazen
oraz odczu¢.
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Aleksandra Laskowska
Grafiki koncepcyjne do autorskiej gry fabularnej
inspirowanej przesladowaniami czarownic

grafika cyfrowa

U

Celem mojej pracy dyplomowej jest przetamanie stereotypu ij3. Razem ze swoimi trzema czarnymi kotkami ucieka wgtgb
czarownic i pokazanie ich okrutnej przesztosci w historii. lasu, aby znaleZ¢ miejsce, w ktérym rozpocznie zycie od nowa.
W popkulturze, zazwyczaj sg one potezne - bez wzgledu na Prace przedstawiajg projekty Sally, oraz ilustracje koficowa,
to, czy sg postaciami pozytywnymi czy negatywnymi. Moja  pokazujaca wszystkie postacie w srodowisku potencjalnej
Sally to drobna dziewczynka. Nie ma niesamowitych sitdo  rozgrywki. Tworzytam je, positkujac sie historyczng wiedza
walki czy przeciwstawianiu sie ztu. Jedyne, co moze zrobié, na temat strojow, zdobien, a takze uwypuklajgc najistotniej-
to uciekaé, magie wykorzystuje w tym samym celu. sze cechy charakteru. Duze oczy Sally, grzywka przystania-
Ucieka natomiast przed samosadem. W czasach $rednio- jgca twarz, drobna sylwetka - wszystko to ma zaznacza¢, ze
wiecza bardzo tatwo byto wskazaé i usmiercié¢ osobe podej- jest to staba i przestraszona postac.
rzang o czary. Los ten spotkat jej matke - moze spotkac wiec
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Weronika Blecha

Projekt oraz wykonanie modelu 3D nowej postaci, wraz z wybra-

nymi ,przedmiotami kosmetycznymi” do gry Overwatch
grafika 3D




Wiktoria Czapla

Graficzna i typograficzna interpretacja
wierszy o czaplach

ilustracja
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Tematem mojej pracy licencjackiej jest graficzna i typogra-
ficzna interpretacja wierszy o czaplach. Projekt przygotowa-
tam w formie wydawnictwa dla dzieci. -l
W ramach projektu wybratam wiersze o czaplach i stworzy- '
tam spdjne graficznie ilustracje, ktére ktada nacisk na szcze-
g6towa charakterystyke postaci. Pomimo tego, ze czaple
w kazdym utworze majg inne charaktery, to przyjetam pewien
zestaw cech wspdlnych, np. zawsze wystepuje czapla siwa.
Waznym elementem projektu jest typografia, wtasciwa dla
przyjetej grupy odbiorcéw a takze spdjna z warstwa ilustra-
cyjng. Staratam sie dopasowac jg w taki sposéb, zeby tekst
byt czytelny, jednak zeby nie stawat sie osobnym elementem.
Ksigzka zawiera w sumie 21 petnych ilustracji. Dla kazdego
utworu zrobitam po trzy ilustracje, ktére przedstawiajg jego
najwazniejsze sceny. W pracy uwzgledniony jest réwniez
projekt oktadki oraz projekt wyklejki, ktéra zawiera pattern
z czaplg na szarym tle.
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Muzyka a grafika.
Piec najlepszych oktadek
ptytowych w polskim rapie

Tekst: Natalia Brarnka 5 PGS, WSTI

0d dawna znanym powiedzeniem jest, Zze ,nie warto oceniaé¢
ksiazki po oktadce". Czy tak samo moze byé w przypadku
ptyt? Niestety - tak, a szkoda. Zty projekt graficzny albo po
prostu cos niepasujacego do naszego poczucia estetyki,
moze skutecznie zniechecié¢ do zapoznania sie z zawartos-
cig. Badz co badz oktadki petnig bardzo wazna role ,pierw-
szego kontaktu” z dzietem, tak samo jak oktadka ksigzki
czy gry komputerowej. Oktadki tez sa wazne! Jesli przyj-
rzymy sie doktadnie historii grafik umieszczonych na wi-
nylach, kasetach, ptytach CD czy chociazby na iTunes
- mozna by pomysleé, ze mamy do czynienia z osobnym kie-
runkiem sztuki.

Pierwotnie covery stuzyty jako ukazanie z jak najlepszej
strony wybranego artysty. W latach 50. XX wieku musiaty za-
wiera¢ tytut i obowigzkowo zdjecie zespotu albo solisty do
ktérego nalezata dana produkcja. Wydany album byt najczes-
ciej jedyna wizytéwka artysty czy zespotu . Dopiero w latach
60. front oktadki zaczat nabierac¢ innego, lepszego znaczenia.
Powstawaty mini dzieta sztuki i osobne twory artystyczne -
tworzac obraz muzyki i klimatu danego albumu, czesto opo-
wiadajac wtasnag historie. Trend ten utrzymat sie bardzo dtugo,
by¢é moze nawet i do dzisiaj. Dzisiejsze warunki na rynku mu-
zycznym sg Scisle zwigzane z biznesem wytworni i wptywa-
ja na estetyke grafiki na ptytach, wymuszajac takie dziatania
aby sprzedaz byta jak najlepsza.

Przykre jest to, jak czesto po pierwszym spotkaniu z ptyta
zostaje ona tylko ttem do zapamietania nazwy zespotu i tytutu
albumu a sama lezy w zapomnieniu na pétce - czasami za-
stuzenie a czasami wrecz przeciwnie. Pokusitam sie wiec
o odgrzebanie paru peretek z minionych lat, wedtug mnie naj-
lepszych coverdw ptyt polskich raperéw. Przeszukujgc biblio-
teki muzyczne moich ulubiericéw, moge $miato stwierdzi¢

- jest dzis mnéstwo fantastycznych oktadek, trzeba jedynie
troche poszukaé a mozna znalez¢ prawdziwe skarby. Takimi
skarbami okazaty sie m.in. dwie oktadki autorstwa Grzegorza

.Forina" Piwnickiego, polskiego graficiarza oraz grafika, absol-

wenta Wydziatu Grafiki na Akademii Sztuk Pieknych w War-
szawie. Prawdopodobnie jest najbardziej znanym twoérca
oktadek wykonawcéw hip-hopowych.

.Forin" jest gigantem na krajowym rynku oprawy graficznej.
W jego portfolio znalez¢ mozna ogromng ilo$¢ fenomenal-
nych prac m.in. album Adama Ostrowskiego (0.S.T.R), pol-
skiego rapera, freestyle’'owca, muzyka i kompozytora, a takze
producenta muzycznego i inzyniera dZzwieku. Cover przedsta-
wia proste, czarne pudetko i bardzo no$na, przewodnig mysl,
czyli telewizyjne programy kryminalne. Krwawo-czerwong
oktadke i stylowa powiastke graficzng, nawigzujacg w swojej
estetyce do najlepszych wzorcéw krajowego podziemia ko-
miksowego. To idealne wrecz uzupetnienie surowej i hardej
warstwy dZwiekowej tego bodajze najbardziej bezkompromi-
sowego krazka w dyskografii 0.S.T.R.

Druga, moim zdaniem, przepiekng pracg autora jest oktadka
do albumu W.E.N.A. ,Nowa Ziemia". Zawiera ilustracje koja-
rzacg sie troche z ,0dysejg Kosmiczng", a troche z poczatka-
mi elektroniki, a to wszystko w cudownym zestawieniu
kolorystycznym - delikatnym i na pewno zapadajgcym
w pamiec. Grafika zajeta pierwsze miejsce wséréd najlepszych
polskich oktadek ptyt w plebiscycie Cover Awarts 2013.

Kolejnym bardzo ciekawym i przede wszystkim prostym
coverem jest oktadka ptyty ,V/A - Albo Inaczej" autorstwa
Przemystawa ,Sainera" Blejzyka, absolwenta Akademii Sztuk
Pieknych im. Wtadystawa Strzemiinskiego w todzi, Wydzia-
tu Grafiki i Malarstwa. ,Sainer” zajmuje sie gtéwnie malowa-
niem przepieknych murali. Jedna z najpopularniejszych jego
prac jest ,wrzut" na $cianie kamienicy przy ul. Uniwersyte-
ckiej 12 w todzi i jest czescig jego pracy magisterskiej. Album,
ktéry uznatam za najciekawszy przedstawia 8 pionowych,
ciemnobrazowych, réznej wielkosci paskéw. Jest to odnie-
sienie do 8 utwordw szesciu genialnych wokalistéw znajdu-
jacych sie na nagraniach. Co prawda, oktadka nie jest jako$
bardzo skomplikowana ale zaskakuje swojg prostotg i jas-
noscig przekazu.
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Kolejng, ale tym razem mniej graficzng a bardziej fotogra-  Zrédta:

ficzng oktadka, jest album Sokota i Marysi Starosty - ,Czysta  https://pl.wikipedia.org/wiki/Grzegorz_Piwnicki

brudna prawda". Fenomenalny kadr, stojagcego na pierwszym  http://www.forinstudio.com/

planie, tegiego mezczyzny z papierosem w ustach wykona-  http://bd.pl/artysci/sainer-przemyslaw-blejzyk

ta grupa Wal&Gura. Jak sie potem okazato, za aliasem  https://lodz.naszemiasto.pl/tag/przemyslaw-blejzyk-sainer
Wal&Gura stoi tak podpisujacy swoje graficzne prace sam  https://www.urbanforms.org/fundacja/artysci/sainer/
raper - Wojtek Sokoét. ,Czysta brudna prawda” to niesamo-  https://www.popkiller.pl/2013-06-07%2Cwena-nowa-ziemia-oklad-
wicie kinematograficzne zdjecie, dajace pole do przerédznych  ka-tracklista-preorder

interpretacji matych gestéw. To szereg innych fot, ktérych  https://www.designmagazyn.pl/2015/11/25/sokol-wszystkie-rzeczy-
czysty, brudny wydzwiek idealnie kompresuje sie z tytuta- -graficzne-jakie-robie-podpisuje-nie-jako-sokol-a-jako-walgural/
mi utwordéw. To wreszcie charakterystyczna surowa czcion-  https://pl.wikipedia.org/wiki/Sok%C3%B3%C5%82_(raper)
ka, ktéra rozplenita sie po miescie za sprawg wlepek www.bd.pl/artysci/sainer-przemyslaw-blejzyk
dodawanych do albumu. Debiutancki kragzek duetu Sokdt-  https://culture.pl/pl/tworca/full-metal-jacket
-Starosta, dzieki swojej grafice zyskat zupetnie nowy, szerszy  https://lodz.naszemiasto.pl/nowy-mural-na-uniwersyteckiej-pra-
kontekst. ca-magisterska-przemyslawa/ar/c13-1421539

Ostatnim juz krgzkiem z mojej topowej 5-ki ciekawych

coveréw jest album ,PRO8L3M LP" grupy PRO8L3M. Autor-

stwo oktadki przypada warszawskiemu studiu Full Metal

Jacket. Na co dzien tworzy animacje, plakaty, oktadki ptyt,

zajmuje sie tez oprawg graficzng ksigzek. Zastuzony w graf-

ficiarskich bojach team grafikéw naradzat sie ze Steezem

i Oskarem (cztonkami grupy) a finalnie oktadka debiutanckie-

go ,PRO8L3M"-u to reinterpretacja klasycznego obrazu

Théodore'a Géricaulta ,Tratwa Meduzy". Postapokaliptyczna

stylizacja, w jakiej pojawit sie na oktadce swojego pierwsze-

go longplaya ten stoteczny duet, jest dzi$ jednym z najbar-

dziej ikonicznych obrazéw krajowego hip-hopu schytku drugiej

dekady XXI wieku. Dodatkowo jest jednym z najbardziej eks-

trawaganckich wizerunkdw na jakie pozwolili sobie reprezen-

tanci krajowego srodowiska rapowego przez ponad 20 lat jego

istnienia. Mocne i proste studyjne zdjecie Jacka Kotodziej-

skiego - to juz samo w sobie wystarczyto, ze oktadka

.PRO8L3M LP" przeszta do historii.

To jest jedynie cze$¢, wedtug mnie, najlepszych graficznie

polskich oktadek ptyt. Tych przyktadéw jest naprawde

mnostwo. Dobry cover to dla nas przede wszystkim caty nowy

$wiat i pozamuzyczna narracja, dlatego zawsze staram sie

zwracac¢ uwage na front albumu. I choé wiele z projektéw

moze, w dobie réwnie wypieszczonego jak zachowawczego,

graficznego minimalizmu, nie robi¢ w pierwszym momencie

jakiegos spektakularnego wrazenia, to kazdy z nich, nawet

wyrwany z muzycznego kontekstu, moze by¢ niesamowicie

wciagajaca historia.



Powrot herbu

Tekst: Piotr Dzik

Wydawatoby sie, ze tworzenie herbéw to, dla grafika, zajecie
poréwnywalne do robienia zdjeé za pomocg camera
obscura - zajmujace i zabawne ale praktycznie bezuzytecz-
ne ¢wiczenie, w koncu herby to wynalazek sredniowieczny,
ktoéry umart wraz z feudalizmem. Jednak nie w Polsce. Jak
pisze Alfred Znamierowski, zyjemy obecnie w epoce heral-
dyki zywej, powrét demokracji w naszym kraju oznaczat
powrét herbu - po 1990 ustanowiono w Polsce ponad 2400
herbow jednostek samorzadu terytorialnego.

Marketing terytorialny
Na powyzsze zjawisko natozyto sig inne - powrdt rynku. W Polsce
wraz z herbami wrécita konkurencja. Miasta czy powiaty
szybko odkryty, ze muszg, tak jak firmy, pozyskiwa¢ klientéw
na swoje ustugi - potrzebujg mieszkaricéw, firm i atrakcji. A kazdy
w blizszej i dalszej okolicy chciat sprzedaé teren pod fabryke
czy osiedle, walczyt o fundusze na budowe filharmonii (czes-
ciej aquaparku). No i pojawit sie problem - te oferty trzeba byto
promowac. Potencjalny inwestor czy turysta musiat jakos roz-
rézni¢, dajmy na to, Augustéw od Zakopanego. Herb nie
nadawat sie do prowadzenia nowoczesnych dziataih promo-
cyjnych. Wydawat sie nie na miejscu na stronach www, w social
mediach, w reklamach telewizyjnych czy chociazby na targach.
Wzorem firm komercyjnych przyjeto, ze miastom czy
gminom przyda sig, nie staro$wiecki herb a nowoczesne logo.
Uzywanych jest od 600 do 750 i mozna o nich powiedzie¢
jedno - przyjmowano rozdzielno$¢ funkcji logo i herbu - logo
miato by¢ ,marketingowe" (cokolwiek by to miato znaczyc¢)
a herb uroczysty, widoczny na tancuchu burmistrza, na dy-
plomie czy tez na mundurach strazy miejskiej. Niestety podziat
ten miewat nieprzyjemne konsekwencje, wiele z tych realiza-
cji to, najtagodniej rzecz ujmujac, niefortunne eksperymenty.

Zalety herbu
Z drugiej strony, herby miaty i majg kilka zalet. Ich stworze-
nie wymaga wiedzy historycznej i jednoczes$nie wysokich

kompetencji projektowych. Kwerenda w zZrédtach, czesto
Sredniowiecznych czy renesansowych, wymaga wiedzy, po-
wiedzmy, profesorskiej. Do prawidtowego narysowania herbu
trzeba wiedzieé¢ chociazby czym sg figury zaszczytne
i uszczerbione (nawiasem méwigc warto poznac¢ znaczenie
tych terminéw). Herby powstajg w Scistej wspotpracy spe-
cjalistow - heraldykéw oraz grafikéw o specyficznych, dtugo
ksztattowanych kompetencjach. Herby samorzgdowe sa
w Polsce zatwierdzane przez Komisje Heraldyczng przy
MSWiA, ktéra dba o ich poprawnos¢ graficzng i historyczna
(aczkolwiek z grafikg miewa komisja problemy — nie zatrud-
nia ani jednego profesjonalnego projektanta). Podsumowu-
jac - herby sa po prostu graficznie dobre. A skoro tak i skoro
coraz wiecej samorzadéw zyskuje tego Swiadomosé to moze
porzuci¢ logo i wréci¢ do herbu? Ale co z ich uroczg, ale
jednak, staroswieckoscia?

Ciekawa droge zaproponowata firma Rio Creativo, ktéra
w 2015 roku opracowata nowy system identyfikacji wizualnej
miasta Stupsk. Projekt oparty jest o uproszczony herb miasta,
byt szeroko opisywany w mediach specjalistycznych i zyskat
ogolnie pozytywna ocene. Podobnie byto z nowym logo
Wadowic i Rybnika. Okazato sie, ze herb nie umart, nie jest
staro$wieckg ozdobg ani wspomnieniem $redniowiecznej tra-
dycji ale zywym, aktualnym i przydatnym rozwigzaniem gra-
ficznym, nadajacym sie do tworzenia nowoczesnej
tozsamosci marki terytorialne;j.

Herb w marketingu terytorialnym

Kiedy Artboard poprosit mnie o napisanie tego artykutu
sprawdzitem ile logo terytorialnych nawigzuje (w roznej
formie) do herbu. Znalaztem ok. 80 przypadkéw, w ktérych
uzycie lub nawigzanie do herbu w identyfikacji wizualnej
wojewddztwa, powiatu lub gminy mogtem jednoznacznie
potwierdzié. Jest to ok. 12% JST stosujacych logo, co
pozwala, jak to sie mawia w nauce, na wstepne klasyfika-
cje i wskazanie kierunkéw dalszych analiz. Za minimum,
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z marketingowego i graficznego punktu widzenia, przyja-
tem za P. Mollerupem standaryzacje co najmniej dwéch
tzw. elementéw bazowych, to jest: nazwy (logotyp/word-
mark), znaku graficznego (sygnetu — w tym przypadku
herbu), kolorystyki, fontéw i ,pigtego elementu” czyli do-
datkowego elementu dekoracyjnego (zdobniczego). Biorgc
pod uwage powyzsze kryteria zidentyfikowatem szes$é
(w tym dwa wariantowe) sposobéw wykorzystania herbu
w logo lub jako logo. Sa to:

1. Herb wprost (jako sygnet) wraz z logotypem.

2. Herb wprost + logotyp + dodatkowy element zdobniczy.

3. Uproszczony herb.

4. Herb jako element sktadowy ztoZzonego, wieloelemento-
wego logo:
+ herb uzyty wprost,
+ herb uzyty w wersji uproszczonej.
5. Fragmenty i czesci:
*+ przejete wprost,
+ przetworzone graficznie.

6. Ksztatt herbowy (tarcza).

Ponizej opisy przyktadowych rozwigzan z krétkimi opisami
(wszystkie omowione sytuacje mozna znalez¢ na stronach
internetowych poszczegdlnych samorzadéw lub w ich elek-
tronicznych biuletynach informacji publicznej).

Herb potaczony z logotypem

Pierwszy model, tj. herb z logotypem, jest stosowany miedzy
innymi, przez wojewddztwo dolnoslaskie, powiat kielecki,
Mragowo czy Trzebinie. Wszystkie te samorzady nie wprowa-
dzaja jednak zadnych dodatkowych elementéw zdobniczych,
chociaz znalez¢ w nich mozna ,nieheraldyczne” wersje, czyli
takie, ktdre nie spetniajg wymogow graficznych wymaganych
dla prawidtowo narysowanego herbu. Dla projektantéw moga
by¢ interesujgce przypadki, w ktérych logotypy sg nieco bar-
dziej fantazyjne, zastosowano w nich ligatury czy nietypowe
glify, jak na przyktad w powiatach: koscierskim, szydtowie-
ckim czy wrzesifskim.

Identyfikacje tréjelementowe: herb/logotyp/"piaty element”
W drugiej grupie, gdzie wystepuje potaczenie herbu, nazwy
i dodatkowego elementu zdobniczego, wart uwagi jest przy-
ktad Augustowa. W systemie przyjetym w 2016 roku (dwa
wczesniej uzywane znaki to przyktady owych niefortunnych
eksperymentow) miasto zastosowato swoj piekny herb
oraz ,szlaczek” nawigzujacy do waloréw przyrodniczych.

Warta uwagi jest identyfikacja wizualna miasta Gdanska.
Postuguje sie ono trzema kombinacjami tozsamosci marki:
herbem (tzw. wielkim - z trzymaczami i dewizg), herbem z do-
datkowym elementem zdobniczym (,falkg), herbem, ,falka"
i hastem (,Miasto Wolnosci"). Ciekawe, ze w przypadku

GRYFINO

Gdanska spétki podlegte i instytucje miejskie postugujg sie
odrebna identyfikacjg, wykorzystujgcg uproszczong i unowo-
czesniong wersje herbu.

Uproszczony i przetworzony herb, wersje ,nieheraldyczne”

Wspomniany wczes$niej projekt identyfikacji Stupska znalazt
nasladowcoéw - podobne rozwigzania wdrozyty: Piaseczno
(Mazowsze), Nowe Skalmierzyce (Wielkopolska), Rudnik
(Slaskie) czy Wielka Wie$ (Matopolska). Za udane nalezy uznaé
takze rozwigzania zastosowane w Gryfinie (por. nastepna
strona). We wszystkich przywotywanych przypadkach inspi-
racje herbowe sg jasne i widoczne nawet dla niefachowca.

Herb uzyty jako element wielosktadnikowego logo

W kolejnej grupie herby pojawiajg sie w ztozonych, wielosktad-
nikowych znakach, obejmujacych kilka elementéw graficz-
nych: nazwe, czesto hasto (slogan) promocyjne. Mozliwe sg
przy tym dwa warianty - herb jest uzyty wprost lub tez jest
przetworzony. Pierwsze rozwigzanie stosujg m.in. Cztuchéw
(Pomorze), gminy Pielgrzymka i Radkéw (Dolnoslaskie), powiat
sulecinski (woj. lubuskie). Przetworzony i uproszczony herb
jest z kolei uzyty w logo miasta Kwidzyn (woj. pomorskie).
Ocena tego typu rozwigzan jest trudna - wydaje sie jednak,
Ze sg one blizsze ilustracji a nie logo.

Fragmenty i czesci

W przypadku fragmentdéw i czesci logo czesciej stosowane
sg daleko idgce przetworzenia. Rozwigzania takie zastoso-
wano np. w logo Chorzowa (charakterystyczne H nawigzu-
jace do symbolu zakonu Bozogrobcéw - symbol ten
wystepuje i w herbie i w logo) czy w nowym logo Chrzano-
wa (poziomie linie nawigzujg do identycznych widocznych
w herbie tego miasta). Z kolei nowe logo miasta Trzcianka
(Wielkopolska) w zasadzie wprost nawigzuje do godta z herbu
miasta (pojawia sie tam lekko zmieniony Ciotek pochodzga-
cy z tegoz herbu). Wskazaé nalezy, ze ten typ inspiracji, tj. wy-
korzystanie przetworzonego graficznie elementu lub
fragmentu herbu nie jest oczywisty i wymaga doktadniej-
szego sprawdzenia na miejscu.



Chrzanow

M
ZasmaRuj -
w tomziy www.gdansk.pl =—— Miejski Zarzad
Tarcze ——— Zasobdéw Komunalnych

Ostatnia grupa herbowych inspiracji to po prostu tarcze. ///l\\\ w Chrzanowie
W przestrzeni publicznej herby byty prezentowane na tarczach
i, jak to ujmuje Hans Belting, tarcze te byty ,znakiem ciata".
Oznacza to, ze wskazywaty na wtadztwo - samo powieszenie
tarczy herbowej oznaczato, ze posiadacz herbu jest obecny
per procura na miejscu; tarcza zastepowata osobe wiadcy.

Wydaje sie, ze podobne rozumowanie stoi za logo wykorzy- ——— Centrum Ustug
stujgcymi forme tarczy herbowej. Przyktadem moga byé — Socjalnych
miasta tomza, Makéw Mazowiecki czy Turek. //l\\ w Chrzanowie
Dla podsumowania
Wypada dodaé, ze odniesien herbowych jest z pewnoscia
wiecej. Istniejg na przyktad logo odwotujace sie wytacznie do
uzytych w herbach koloréw (np. Radomsko, Zabrze czy Tar- Miei

. ; ) Ce T iejska
nowskie Gory). Nie mozna przy tym zapominac, ze niektdre //l | | ” o .
samorzady postuguja sie kombinacjg herbu i sloganu (np. o~ Biblioteka Pljlbhczna
Bochnia - ,Miasto Soli" czy tez ,Powiat Bolestawiecki sze$é //I\\ w Chrzanowie

gmin - jedno serce"), przy tym forma sloganu nie jest poddana

standaryzacji co uniemozliwia analizy graficzne. Istniejg tez

rozwigzania, ktére mozna nazwac ,herbologo” (np. powiat g6-

rowski), to jest takie, gdzie herb nie zostat zaakceptowany

przez Komisje Heraldyczng i funkcjonuje jako logo. — —  Muzeum w Chrzanowie

Wydaje sie, ze liczba logo nawigzujgcych do herbéw, ich III III im. | i Mi }

réznorodne formy oraz widoczny i narastajacy trend coraz o~ Im. reny_l Ieczystawa
szerszego wykorzystania tradycji herbowej wskazuja, ze //l\\ Mazarakich

procesy dtugiego trwania i nawigzywania do sarmackiej tra-

dycji (wiele herbow samorzgdowych to po prostu wersje lub

przetworzenia herbéw rodowych szlachty polskiej) sg w Polsce

ciggle zywe. Chyba mozna powiedzie¢, ze sarmatyzm to default

mode naszej kultury, polityki i spoteczefistwa. Pozostaje + /\ Zaktad Lecznictwa
jednak pytanie o spoteczne, kulturalne i polityczne implikacje Ambulatoryjnego
takiej zywej heraldycznej i szlacheckiej tradyc;ji. Jest to jednak ///I\\\ w Chrzanowie

temat na zupetnie inny tekst.

Do jakich zrédet warto siegnaé:
Logo: Adamus-Matuszynska, Anna, Dzik, Piotr Tozsamo$¢ wizualna
polskich wojewddztw, miast i powiatéw. Identyfikacja, prezentacja,
znaczenie (2017), Wyd. Adam Marszatek i Akademia Sztuk Pieknych
w Katowicach, Katowice/Torun

Szkota Podstawowa nr 1
z Oddziatam Integracyjnymi

Tradycja herbowa w historii sztuki: Belting, Hans (2012) Herb i portret. ///I\\\ im. Adama Mickiewicza
Dwa media ciata, w: tegoz, Antropologia obrazu. Szkice do nauki o obrazie, W Chrzanowie

Universitas, Krakow

Rola sloganu: Kochan, Marek (2005), Slogany w reklamie i polityce,
Trio, Warszawa

Identyfikacja wizualna, logo: Mollerup, Per (2013), Marks of Excellen-

Zespot
Ekonomiczno-Administracyjny
Szkot i Przedszkoli

w Chrzanowie

ce, Il ed., Phaidon Press, London
Herby w opisie i obrazie: Znamierowski, Alfred (2018) Heraldyka i wek-

Qi
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sylologia, Wydawnictwo Arkady, Warszawa
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Wynik nie jest
najwazniejszy

Pytania: Tomasz Ptosa
Odpowiedzi: Tomasz Jedrzejko

Tekst opublikowany w Miesieczniku Uniwersytetu Slgskiego w Katowicach, nr: 1-2 (271-272)

Data: pazdziernik-listopad 2019

Dr Tomasz Jedrzejko z Wydziatu Sztuki i Nauk o Edukacji Uni-
wersytetu Slaskiego kilka miesiecy temu uzyskat stopieni
doktora habilitowanego, a jako szczegdlne osiagniecie arty-
styczne wskazat cykl prac ,Sacrum"?, na ktéry sktadaja sie
m.in. graficzne ujecia parametréw biometrycznych oraz
podcykl ,Kolar"z. Nie przypadkowo — dr Jedrzejko to byty
kolarz i triatlonista, obecnie zapalony biegacz, wielokrotny
mistrz Polski pracownikéw naukowych w maratonie i pétma-
ratonie. Rok 2019 przyniost dr. Jedrzejce nie tylko sukces na
niwie zawodowej, ale réwniez na ptaszczyznie sportowej — we
wrzesniu nasz rozméwca ukoriczyt Spartathlon, elitarny bieg
na morderczym dystansie 246 kilometrow!

Paula Radcliffe, wybitna brytyjska biegaczka dtugodystan-
sowa, powiedziata kiedys, ze podczas wielogodzinnego tre-
ningu rozmysla o rzeczach, takze tych najbardziej

przyziemnych, na ktore nie-sportowiec musi znalez¢ czas

w innym momencie dnia. A o czym mysli w trakcie treningu

sportowiec—artysta?

To prawda, ze czasu treningowego jest bardzo duzo: w moim

przypadku to 14—20 godzin tygodniowo. Rzeczywiscie, jest to

czas na myslenie o rzeczach, o ktérych nie ma sig czasu

mysleé na co dzien. To czas podsumowan i analiz ale takze

planowania. Wiele zalezy od rodzaju treningu — catodniowy

marszobieg w gérach umozliwia przemyslenie naprawde wielu

spraw (Smiech). Czasem jednak musze by¢ skupiony wytacz-
nie na biegu; na tempie, technice, oddechu... Wizualizuje sobie

wtedy starty a kodujac te obrazy utrwalam taktyke. Coraz bar-
dziej doceniam psychologiczny aspekt przygotowan.

Dlaczego bieganie i dlaczego na takich dystansach? Pierw-
szg Pana sportowa pasja byto przeciez kolarstwo.

Sport pojawit sie w moim zyciu za sprawg kolarstwa i nadal
to ono jest mojg najwiekszg mitoscia. Pierwsza sportowg in-
spiracja byta kariera Adama Fronia, mojego starszego kuzyna,
ktéry z sukcesami trenowat kolarstwo wtasnie. Ja réowniez
zapisatem sie do klubu, by przez kilka lat $ciga¢ sie w mto-
dziezowym peletonie. Poznatem wielu znakomitych kolarzy
a jednym z moich rywali byt wéwczas Przemystaw Niemiec

(m.in. szésty kolarz Giro d'ltalia 2013 — przyp. TP). Przede
wszystkim jednak narodzita sie we mnie pasja. Stangtem
wtedy przed koniecznoscig wyboru: edukacja w liceum pla-
stycznym w Bielsku-Biatej czy sport? Pierwsza opcja wigzata
sie z ogromem pracy, takze tej pozalekcyjnej. Druga wyma-
gata trudnej, fizycznej pracy i czasu na wyscigi oraz obozy
sportowe. Wiedziatem, ze jesli sprobuje potgczyé¢ szkote z ko-
larstwem, nie bede ani dobrym plastykiem, ani dobrym spor-
towcem. | choé¢ w tak mtodym wieku musiatem wybieraé
pomiedzy dwoma pasjami, nigdy podjetej decyzji nie zato-
watem — dzieki nauce w plastyku dostatem sie na wymarzo-
ne studia w Akademii Sztuk Pieknych w todzi, a w czasie
studiow wrécitem do sportu. Nie od razu do biegania, naj-
pierw byta to wspinaczka skalna i wysokogdrska, a biega¢
zaczatem wytacznie dla poprawy kondycji. | bieganie wygrato
z gérami. W 2004 roku ukonczytem swoj pierwszy maraton
— warszawski. Rok p6zniej trenowatem juz w Rudzkim Klubie
Sportowym w todzi pod okiem Stanistawa Jaszczaka u boku
Adama Kszczota i Edyty Lewandowskiej. Trudno sobie wy-
obrazi¢ lepsze wzorce do nasladowania. W 2009 roku wro-
citem na rower by dotgczy¢ do projektu IM2010 i ukoriczy¢
zawody triatlonowe na dystansie [ronmam. Nauczytem sie
nawet ptywaé, choé ta umiejetnosé nie jest mojg mocna
strong (§miech). Najmocniejsze pozostaje bieganie i temu
chciatbym sie poswiecié.

Mam $wiadomos¢, ze trwajaca do dzi$ przygoda ze sportem
rozpoczeta sie (ponownie) dos¢ pdzno. Zbyt pézno aby mysleé
o zawodowej karierze, ale na tyle wczes$nie aby méc sie tym
nacieszy¢. | cho¢ nie zawsze wiodtem sportowy tryb zycia,
to ogromna sita pasji przetrwata.

W pazdzierniku 2017 roku zdobyt Pan tytut mistrza Polski pra-
cownikéw naukowych w pétmaratonie podczas PKO Silesia Ma-
rathon. Meta tamtego biegu umiejscowiona byta na Stadionie
Slaskim w Chorzowie, wéwczas oddanym ponownie do uzytku.
Jak wspomina Pan finisz na tak legendarnym obiekcie?

Zdarza sie, ze ze wzgledu na ogromne zmeczenie finiszu sie
nie pamieta. Mete na Slaskim pamietam jednak doskonale.
To jeden z piekniejszych momentéw, jakie przezytem podczas



zawodow! Imponujacy obiekt, mnéstwo ludzi na trybunach,
piekna pogoda, wyeksponowane podium — chyba nic piek-
niejszego w amatorskim bieganiu nie mogto mnie spotkaé!
No moze poza Spartathlonem ($miech).

Ktory z maratondw, albo biegéw ogélnie, uwaza Pan za swoj
najwiekszy sukces?

Mam pewien problem z definicjg tego stowa... Sukces nigdy
nie byto wyznacznikiem moich sportowych decyzji, mysle
nawet, ze to stowo do mnie nie pasuje. Jesli juz miatbym go
uzy¢, to w kontekscie ukoriczonego we wrzesniu Spartathlo-
nu — biegu na dystansie 246 km z Aten do Sparty, do ktérego
przygotowywatem sie przez blisko trzy lata. Poza tym wiele
biegéw dobrze wspominam, zwtaszcza w pieknych miej-
scach, ktére przy okazji zwiedzitem: Paryz, tam ustanowi-
tem swoj rekord zyciowy w maratonie (2:45:49), Rzym,
Barcelona... Jednak coraz bardziej utwierdzam sie w prze-
konaniu, ze wynik, choé bardzo istotny, nie jest najwazniej-
szy. Najwazniejsza stata sie droga a zwtaszcza ludzie,
ktérych na niej spotykam.

Mégtby Pan opowiedzieé cos wiecej o Spartathlonie? Jak
wyglada bieg na dystansie prawie 250 km? Kto moze w nim
pobiec?

Zeby wystartowaé w tym biegu trzeba uzyskaé kwalifika-
cje — jedng z mozliwosci jest odpowiedni czas na dystansie
100 km — a to pozwala jedynie na udziat w loterii. Organiza-
torzy wybierajg 400 os6b sposrod kilku tysiecy chetnych
z catego $wiata. Miatem szczescie, bo zostatem wylosowa-
ny za pierwszym razem. Zbigniew Malinowski, ktéry 14 razy

dotart do mety Spartathlon, powiedziat mi przed startem, ze
to najtrudniejsze zawody na $wiecie. Teraz juz wiem, ze miat
racje (§miech). Nie spodziewatem sie jednak az tak ekstre-
malnych warunkéw: 30 stopni Celsjusza w cieniu, a pierw-
sza czes$¢ trasy prowadzi po drodze ekspresowej przy
otwartym ruchu samochodowym. Na trasie wiele dtugich
podbiegéw po rozgrzanym asfalcie, bezsenna noc spedzo-
na w gérach, a po niej kolejny upalny dzien... Co kilka kilo-
metréw checkpointy, w ktérych trzeba byto sie zameldowa¢é
w limicie czasowym. Jednak pomimo wiele trudnych mo-
mentoéw, halucynacji, sennoséci i bezsilnosci... doswiadczy-
tem wielu nieznanych mi dotad emocji i miatem okazje
dotkna¢ wtasnych granic. Przesunatem je nawet skutecznie
by dotrze¢ na mete. A na finiszu w Sparcie biegta ze mna
mtodziez z polskiej szkoty w Atenach! Na ulicach setki
kibicodw z catego $wiata. Tamtych emocji nie jestem w stanie
opisa¢. Ostatecznie ukonczytem zmagania na 121. pozycji
i bardzo chciatbym kiedys$ tam wrécié. A przy okazji dzieku-
je mojemu wieloletniemu trenerowi Dariuszowi Sidorowi,
ktéry precyzyjnie wyznaczyt caty plan przygotowan.

Kilka tygodni temu Kenijczyk Eliude Kipchoge przebiegt
maraton w czasie ponizej dwéch godzin, choé wigzato sie to
z mnéstwem kontrowersji. Na jaki wynik jest Pan przygoto-
wany? Albo jaki chciatby Pan osiagnac?

Nie skupiam sie juz na maratonach, $rodek ciezkosci prze-
nosze teraz na biegi ultra, czyli na dystansie powyzej 42 km.
W moim wieku szybko$¢ nieco spada, ale wytrzymatos$é nie-
koniecznie. Sadze, ze zyciéwke w maratonie mégtbym po-
prawi¢ zaledwie o kilka minut i chyba nie jestem tym



zainteresowany ($miech). Poniewaz jednak bytem dobrze
prowadzony jako zawodnik, mozemy — o ile oczywiscie
zdrowie pozwoli — na dobrym poziomie powalczy¢ na dy-
stansach ultra. Mam odwazne, ale konkretne plany: stawiam
sobie za cel osigganie takich czaséw, aby w perspektywie
3-5 lat zakwalifikowac¢ sie do ultramaratonskiej reprezenta-
cji Polski i rywalizowaé¢ w biegach stukilometrowych oraz
biegach 24-godzinnych na imprezach rangi mistrzowskie;j.
Zaczynam dopiero poznawacé srodowisko polskich ultramar-
toczykdw, ale wydaje mi sie, ze o kwalifikacje do kadry bede
rywalizowat z co najmniej kilkunastoma biegaczami.

W podsumowaniu Pana dorobku opracowanym na potrzeby
staran o habilitacje napisat Pan, ze sport to kwestia etyczna,
a jednym z Pana idoli byt Lance Armstrong. Jak zatem odebrat
Pan jego wyznania w programie Oprah Winfrey w 2013 roku,
kiedy przyznat sie do wieloletniego stosowania srodkéw do-
pingujacych?

Uwazam, ze sport powinien by¢ zawsze etyczny, powinien
by¢ fair play. Kiedy cata sytuacja wyszta na jaw byto to dla
mnie bolesne i rozczarowujace. Armstrong byt dla mnie
ogromnym autorytetem, wzorcem do nasladowania, impo-
nowata mi jego biografia, z ktérej zawsze w pierwszej kolej-
nosci przywotywato sie wygrang walke z nowotworem.
Najbardziej bolesna — zapewne nie tylko dla mnie — byta
skala tego procederu: inni zawodnicy, pracownicy ekipy
Lance'a, jej dyrektor sportowy Johan Bruynel... Trudno byto
uwierzy¢, ze to naprawde sie stato i ze byto wykonane w tak
bezczelny i wyrachowany sposéb: przeciez Armstrong i jego
koledzy przyjmowali doping w autobusach, a za oknami stali
kibice, ktorzy go uwielbiali, traktowali jak béstwo, jezdzili za
nim po wyscigach...

Motywy sportowe zawsze przewijaly sie w Pana twérczosci?
I tak, i nie. W petni $wiadomie wykorzystuje te motywy
od 2017 roku: odnosze sie do konkretnych danych biometrycz-
nych i biomedycznych, ktére staram sie interpretowaé, uzy-
wajac jezyka geometrii. Wydaje mi sie jednak, ze juz duzo
wczesniej wykorzystywatem przezycie towarzyszgce mi
podczas treningéw czy zawodoéw, w tym takze pewne dozna-
nia, nazwijmy je, metafizyczne, chociaz nie zdawatem sobie
z tego sprawy. Mozna by przesledzié tytuty wielu prac, ksztat-
towanie sie obrazu, koloru. Na poziomie podswiadomosci
relacja sport — sztuka istniata duzo wczesniej.

Jak wyglada dzien maratoriczyka—artysty?

To zalezy kiedy: w trakcie trwania roku akademickiego jestem
bardzo skupiony na pracy dydaktycznej i naukowej, ktéra po-
chtania niemal caty moj czas. Trenuje wtedy o réznych
porach dnia, czasem nocy a wszystko zalezy od planu zajeé.
Dzisiaj (Sroda) wykonatem poranny trzygodzinny trening
(rower+bieganie), pézniej pojechatem na dyzur do Cieszyna,
teraz rozmawiamy (Katowice) a za chwile poprowadze zajecia
ze studentami z kierunku Dziennikarstwa na Wydziale Nauk
Spotecznych. Skoncze 0 20.15 a kiedy wréce do domu (godzine
pozniej) zapewne spedze jeszcze jakis czas w pracowni.
Jednak duzailo$é zajeé sprawita, ze nauczytem sie planowaé
czas. Dzieki temu poniedziatki mam wolne od treningu, to czas
na masaz i saune ($miech).



Stucha Pan muzyki podczas biegania? A jesli tak, to co znaj-
duje sie na Pana playliscie?

Na treningach nigdy nie biegam bez muzyki, ale na zawodach
wole cisze i potrzebuje skupienia. Muzyka stanowi dla mnie
bardzo silny bodziec pobudzajacy a czasem wprowadza w stan
biegowego transu: ze wzgledu na stowa, na brzmienie, na
zawarte w niej emocje. Moja playlista zawiera setki bardzo
zréznicowanych utworéw: od Vivaldiego przez Madonne i jej
ptyte Confessions az po System of a Down i zespét Ramm-
stein. Mimo ustawionej opcji losowosci, bardzo czesto trafia
sie utwor, ktérego aktualnie chciatbym postuchaé! Nie wiem
jak to dziata ($miech).

W dzisiejszych czasach wszyscy nieustannie poszukuja mo-
tywacji do realizacji swoich celow. Mitosz Brzezinski, bodaj
najbardziej znany psycholog zajmujacy sie m.in. efektywnos-
cig osobistg i psychologia biznesu, lubi powtarzaé, ze moty-
wacji nie mozna ufaé, ze jest ona zbyt kaprysna, by zapewnié
nam sukces. To bedzie troche coachowe pytanie, ale jak Pan
znajduje motywacje, Zzeby wyjs¢ na trening w zimny, deszczo-
wy listopadowy wieczor? Co moze Pan poradzi¢ wszystkim,
ktérzy chca cos robié, ale borykaja sie z brakiem motywac;ji?
To troche banat, ale naprawde kocham to, co robie: i sport,
i sztuke a takze prace ze studentami. Oczywiscie zdarzaja sie
trudne chwile, bo czasem wszystkiego jest za duzo, czasem
jest ciemno i pada deszcz, czasem brakuje snu a innym razem
boli noga... Staram sie jednak nie szukaé¢ wymowek a kiedy
trenuje to robie to na 100 %, bez zadnej taryfy ulgowej! W moim
przekonaniu, sukces rozumiany jako realizacja celéw jest
kwestig decyzji. Decyzji o wyjsciu ze strefy komfortu.




Tworzenia Gier
Komputerowych

Branza gier jest dzisiaj najprezniej roz-
wijajacy sie gatezig przemystu rozryw-
kowego. Nie bez przyczyny. Jako nowe

medium tgczace w sobie film, literatu-
re i przede wszystkim interakcje

pozwala angazowac odbiorce w nie-
spotykany dotad sposéb. Granie, z ni-
szowej rozrywki jakg byto kilkanascie

lat temu, dzieki Internetowi, serwisom

spotecznos$ciowym oraz rozwojowi

urzadzen przenosnych, stato sie

czyms$ oczywistym i powszechnym.
Wieksza czes$¢ naszej populacji

czerpie przyjemnos$¢ z grania w gry

komputerowe, ale tylko nieliczni idg

o krok dalej, zaczynajac je tworzy¢ sa-
modzielnie.

To wtasnie my, cztonkowie KN Gier
Komputerowych, programujemy, pro-
jektujemy gry. Tworzymy koncept arty,
modele 3D, animacje. Wymyslamy me-
chanike, wdrazamy jg w kody gry.
Wszystko co zwigzane z grami mozna

znalez¢ wtasnie u nas. Jest to nasza

pasja, ktérg rozwijamy kazdego

dnia. Aktualnie pracujemy nad dwu-
wymiarowg grg zrecznosciowa
pt. Parasol. Fabuta gry opiera sie na

udzielaniu pomocy gtéwnemu boha-
terowi by spadt jak najnizej. Projekt
tworzymy na wtasnym silniku.
Pozwala to zdobyé¢ programistom

cenne doswiadczenie, a zespotowi

wtasne spersonalizowane narzedzia.
Graficy 3D tworzg intro gry w petnym

tréjwymiarze, przy uzyciu technik
obecnych w najnowoczesniejszych

grach (normal, ambient, specular, itp.
mapach).

Zapraszamy do dotagczenia do naszego
zespotu, gwarantujemy wiele kreatyw-
nych doswiadczen! MS

& opiekun: dr tukasz Adamczyk
Q facebook.com (Koto gier WSTI)

Grafiki
Cyfrowej

W ramach Kota Grafiki Cyfrowej dziata
grupa ,Beznazwy.jpg", zrzeszajgca
mtodych, ambitnych pasjonatow
rysunku digitalnego oraz klasycznej
ilustracji, ktérzy nie boja sie zadnych
rysunkowych wyzwan, a wrecz sie ich
domagaja. Obecnie sg w trakcie przy-
gotowywania wystawy ,Beboki
$laskie”, ktéra bedzie miata miejsce
pod koniec pazdziernika w ,Wielokra-
nie" w Tychach. Ich prace sg komen-
tarzem do otaczajecej rzeczywistosci,
zycia studenckiego, probleméw spo-
tecznych, a czesto wyrazajg bardzo
osobiste poglady, czy opowiadaja
o subiektywnych doswiadczeniach.
Koto daje mozliwosci rozwiniecia
umiejetnosci rysunkowych w oparciu
o techniki cyfrowe, m.in. digital pain-
ting, nabycia doswiadczenia pracy
w grupie, w okreslonych ramach cza-
sowych, rozwiniecia swojej kreatyw-
nosci oraz obowigzkowosci a przede
wszystkim jest okazjg do dobrej
zabawy. NR

& opiekun: dr Natalia Romaniuk
Q facebook.com (Grafika Cyfrowa
- Koto WSTI)

Robotyki B13

Zajmujemy sie gtéwnie konstruowa-
niem i programowaniem réznego

rodzaju robotéw, poznawaniem i two-
rzeniem sztucznej inteligencji, obser-
wacja sztucznego zycia. Staramy sie

zaszczepiad i dzieli¢ nasze fascynacje,
dlatego wspoétpracujemy z grupami

studenckimi z r6znych uczelni i miast,
bierzemy udziat w RoboCamp'ach, pro-
jektach edukacyjnych, warsztatach, itp.
W trakcie roku akademickiego dzielimy

sie wiedzg o robotyce ze studentami

naszej uczelnii uczniami szkét ponad-
gimnazjalnych.

Do dyspozycji posiadamy kilka autor-
skich robotéw oraz zestawy konstruk-
cyjne Lego Mindstorms NXT i EV3

wraz z oprogramowaniem. Dzieki

Lego ostatnio przede wszystkim pro-
gramujemy i konstruujemy roboty
bawigc sie klockami. W ramach pro-
jektu edukacyjnego INFOSTR@DA
2014 przekonywali$my do tej zabawy
takze maturzystéw. Dotychczas naj-
wazniejszym projektem w historii dzia-
talnosci Kota ,B13" byt udziat

w miedzynarodowym projekcie kon-
struowania i programowania ruchu

sztucznej reki. W projekcie RECAP
(Remote Controlled Arm Project)

wspdétpracowaty ze sobg zespoty
z Rumunii, Francji, Turcji oraz Polski.
Nasz kraj reprezentowali 6wczes$ni

cztonkowie Kota ,B13".

Wszystkich pragnacych rozszerzy¢
wiedze z zakresu robotyki czy Sl ponad

standardowy program ksztatcenia,
a przy tym dobrze sie bawié, serdecz-
nie zapraszamy do nas!

Spotkania Kota odbywaja sie raz w mie-
sigcu. Informacje o terminie kolejne-
go spotkania sg publikowane na

stronie: www.robotyka.wsti.pl

& opiekun: mgr inz. Witold Brandys
-> www.robotyka.wsti.pl




UX Design

Koto Naukowe UX Design zajmuje sig
szeroko pojetym projektowaniem uzy-
tecznosci. Gtéwny obszar zaintereso-
wania to strony WWW, aplikacje
internetowe, mobilne, a takze deskto-
powe. Aktywnos¢ kota to analiza, pro-
jektowanie i prototypowanie
przeréznych aspektéw komunikacji
z uzytkownikiem, ponadto poznawanie
specjalistycznych narzedzi, dyskusje
tematyczne oraz spotkania ze specja-
listami z branzy spoza uczelni.

& opiekun: dr tukasz Adamczyk

Programowania

Koto Naukowe Programowania kon-
centruje swojg dziatalno$¢ na rozwija-
niu umiejetnosci projektowania

i tworzenia oprogramowania. Koto pro-
wadzone jest przez studentéw, dla stu-
dentow. Dziatalnos$c¢ kota jest

animowana przez studentéw o duzym

doswiadczeniu zawodowym, spotka-
nia kota stanowig platforme wymiany

wiedzy, fascynacji oraz doswiadczen

praktycznych zwigzanych z programo-
waniem. Aktualnie spotkania odbywa-
jg sie w dwoch grupach: podstawowe;j

i zaawansowanej. Grupa podstawowa

zajmuje sie fundamentami oraz prak-
tykg programowania obiektowego,
grupa zaawansowana poznaje wzorce

projektowe, nowoczesne metodyki pro-
gramowania oraz zgtebia tajniki reali-
zacji nowoczesnych aplikacji

internetowych, uczenia maszynowego

i analizy duzych zbioréw danych.

S opiekun: Roman Siminski

KIDA

Koto Integracji Dziatan Artystycznych

zrzesza osoby ktére w aktywny i kre-
atywny sposoéb chcg promowaé

sztuke. Jednym z gtéwnych zadan

jakie stawiajg sobie studenci to inte-
gracja Srodowisk artystycznych we

wspotpracy ze srodowiskiem lokal-
nym. Jej celem jest kreowanie nowych

i wspieranie istniejgcych przedsie-
wzieé w srodowisku artystycznym we

wspétpracy z innymi uczelniami i in-
stytucjami kultury. W ramach swojej

dziatalnosci koto organizuje oraz
uczestniczy w projektach artystycz-
nych, wystawach, konkursach, konfe-
rencjach, debatach, projekcjach/
prezentacjach, warsztatach oraz im-
prezach integracyjnych. Koto dziata

w ramach Wydziatu Grafiki Wyzszej

Szkoty Technologii Informatycznych

w Katowicach.

Koto realizuje swoje cele poprzez:

1. Rozwijanie zainteresowan i posze-
rzanie zakresu wiedzy cztonkéw Kota

z zakresu sztuki.

2. Organizacja oraz uczestnictwo

w projektach artystycznych, wysta-
wach, konkursach, konferencjach, de-
batach, projekcjach/prezentacjach,
warsztatach oraz imprezach integra-
cyjnych.

3. Kreowanie nowych i wspieranie ist-
niejgcych przedsiewzieé¢ w $rodowi-
sku artystycznym we wspétpracy
z innymi uczelniami i instytucjami

kultury.

4. Promowanie wszelkich materiatow
zwigzanych z indywidualng lub ze-
spotowa dziatalnos$cig cztonkdéw Kota.
5. Wspétprace z organizacjami stu-
denckimi WSTI oraz z innych o$rod-
kéw naukowymi w kraju i zagranica.

8 opiekun: dr Agnieszka Jaworek
Q facebook.com (Koto Integracji
Dziatan Artystycznych — KIDA)

Sztuk
Audiowizualnych

Koto Naukowe Sztuk Audiowizualnych

jest organizacja studencka o charak-
terze naukowym i samoksztatcenio-
wym, dziatajgcg w ramach Wydziatu

Grafiki Wyzszej Szkoty Technologii In-
formatycznych w Katowicach. Celem

kota jest rozbudzanie wsréd studen-
tow zainteresowan naukowych, arty-
stycznych, projektowych oraz pasji

badawczych i twérczych. Koto orga-
nizuje i bierze udziat w imprezach pro-
mujgcych artystéw, zwtaszcza

twércéw wizualnych. Studenci dosko-
nalg swoje umiejetnosci artystyczne,
poszerzajg wiedze na temat sztuk wi-
zualnych, poszukujg nowych form wy-
powiedzi. Koto realizuje dziatania

artystyczne w przestrzeni publicznej,
projektuje grafiki na formy uzytkowe

oraz dziata na rzecz upowszechniania

sztuki wspotczesne;.

Koto realizuje swoje cele poprzez:

1. Tworzenie projektéw graficznych na

formy uzytkowe.

2. Realizacja dziatan artystycznych

w przestrzeni publicznej.

3. Promowanie dziatalnosci artystycz-
nej cztonkéw kota.

4. Organizowanie i udziat w imprezach

promujacych artystéw, zwtaszcza

twdércow wizualnych.

5. Dla osiggniecia swych celéw Kota
moze wspiera¢ dziatalnos¢ innych

os6b i instytucji zbiezng z jej celami.

8 opiekun: dr Agnieszka Jaworek

Q facebook.com (WSTI — Koto
Naukowe Sztuk Audiowizualnych —
Anonimowi Artysci)

KN Typografika

Cztonkowie KN Typografika to przede
wszystkim zespét pasjonatéw projek-
towania graficznego. Za cel przyjelismy
sobie promocje najzdolniejszych stu-
dentéw. Dzieki naszym staraniom
powstat magazyn Artboard, prezentu-
jacy dorobek twdérczy naszych uczel-
nianych kolezanek i kolegéw.

& opiekun: mgr Marcin Kasperek
Q facebook.com (typografika WSTI)







STUDIA INZYNIERSKIE STUDIA LICENCJACKIE

INFORMATYKRA GRAFIKA

— Inzynieria oprogramowania — Projektowanie graficzne

— Technologie internetowe i sieci komputerowe — Projektowanie gier i rzeczywistosci

— Mechatronika i robotyka wirtualnej

— Grafika komputerowa i budowa multimedialnych — UX Design - projektowanie uzytecznosci
serwisow internetowych — Multimedia

— Marketing internetowy

STUDIA MAGISTERSKIE

INFORMATYKA

— Inzynieria oprogramowania
— Bezpieczenstwo sieci i systemow teleinformatycznych

STUDIA

PODYPLOMOWE

— Wirtualizacja systemow informatycznych w oparciu o MS Hyper-V oraz vMware vSphere
— Systemy wymiany informacji w oparciu o MS Exchange, MS Sharepoint oraz Postfix

— Administracja siecig komputerowg CISCO / Microsoft / GNU/Linux

— Fotografia i cyfrowa edycja obrazu

— AutoCAD - projektowanie w srodowisku 2D i 3D

— Animacja 3D i cyfrowa edycja wideo w grafice reklamowej

— Komputerowa grafika wydawnicza i reklamowa
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