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Kierunek Grafika w Wyzszej Szkole Technologii Informatycz-
nych w Katowicach istnieje 10 lat, ARTBOARD powstat chwile . .
pozniej i jest dziewigciolatkiem. wstikatowice
W tym numerze chcieli§my ozywié w pamieci ten czas i przy-
wotaé do wspomnien naszych absolwentéw.

Pamietamy wiekszo$¢ studentdw, jestesmy z nich dumni. Ab-
solwenci nigdy nie odchodzg od nas ostatecznie, piszg i opo-

wiadaja o swoich sukcesach, pracujg w prestizowych firmach, l d
samodzielnie prowadza swoje studia graficzne, czesto sa lau- s p e n O r
reatami konkurséw artystycznych. o,

A wszystko zaczyna sie na studiach... || nsta g ram
Nasi wyktadowcy, ktérzy profesjonalnie pomagaja studentom

kazdego dnia, ciggle sami uczg sie nowych trendow, by z petna
odpowiedzialnoscig prowadzi¢ mtodych do sukcesow w stu- c h Wa ia
procentowej formie. Swiadomy student w széstym semestrze

gotowy jest rozpoczac¢ prace nad dyplomem. Kilka takich wy- cCcze k a
jatkowych prac umiesciliSmy w obecnym numerze.

Wtadze WSTI, Najwyzszej Szkoty Wyzszej, stworzyty przestrzen,

aby to wszystko na styku wiedzy, praktyki, nauki, materii, ducha,
POKAZ SWOJE PRACE NA SZKOLNYM INSTAGRAMIE

sztuki pomiescié¢, bez wzgledu na grawitacje, na wysokosci wstikatowice
99 metrow. prace nalezy wysytaé na maila:
Jak zawsze ciekawych prac studentéw byto wiecej, niz miejsca marketing@wsti.pl

g . . w formacie: jpg, RGB, 300 dpi
w naszym magazynie. Wszystko, czego zabrakto tutaj, znaj- podpisane wg szablonu: imie_nazwisko_nazwa grupy

dziecie na uczelnianym Instagramie chcesz zosta¢ oznaczony dodaj nazwe swojego profilu

Materiaty zgtaszane do publikacji wymagaja posiadania w pefni praw autorskich.

Zespot redakeyjny
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Magazyn tworza:
GRUPA ARTBOARD w skiadzie: WYDAWCA:
dr Marian Stowicki, mgr Justyna Rybak, Wyzsza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach
mgr Marcin Kasperek www.wsti.pl
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Serdecznie dziekujemy za pomoc catej kadrze dydaktycz-
nej kierunku Grafika w WSTI oraz studentom za nadestane
prace i zgody na ich publikacje. Dziekujemy takze
wtadzom uczelni za zaufanie i sfinansowanie produkcji
oraz pomoc w wydaniu magazynu.



Rysunek
uzytkowy

Alicja Kocurek

W pracowni Rysunku uzytkowego
uczymy sie przede wszystkim
procesu dochodzenia do ciekawych
pomystdw, wyboru najtrafniejsze-
go z nich i dopiero wtedy przechodzi-
my do jego realizacji plastycznej.

Istotg kazdego z zadan jest wiec
umiejetnos$é twdrczego myslenia,
ktérego owocem jest pomyst — po-
przedzony jednak analizg scenariu-
sza/ksigzki/piosenki/produktu itp.

Gtownym bodzZcem inicjujgcym
proces kreatywnego myslenia jest
briefing tematu. Zdobycie przez stu-
dentéw wiedzy o tym zadaniu i jego
zrozumienie, sg decydujace dla pro-
cesu powstawania konceptu, a péz-
niej jego realizacji.

Praca w pracowni Rysunku uzyt-
kowego czesto bazuje na stworzeniu
przez studentéw mapy mysli, w ktérej
centrum znajduje sie zagadnienie,
majace stanowic tres¢ przedstawie-
nia. Poprzez taczenie ze sobg luznych
skojarzen powstaje cate mnéstwo po-
mystéw, ktére pézniej podlegajg se-
lekcji dokonanej przez studenta.
Wygrywa ten koncept, ktéry najlepiej
przekazuje komunikat, a jednoczes-
nie charakteryzuje sie wysokim po-
ziomem kreatywnosci.

Przyktadowym zadaniem jest za-
projektowanie postaci literackiej,
gdzie student ma pilnowa¢ na ile
projekt postaci, ktéry stworzyt od-
zwierciedla charakterologicznie bo-
hatera opisanego w tekscie. Czy
posta¢ nie wprowadzi odbiorcy
w btad? Czy postaé na pewno prze-
kaze wszystkie istotne informacje
o sobie odbiorcy?

Poza tym realizowane s3a takze
takie ¢wiczenia jak: oktadka singla,

plakat promujacy wydarzenie, ilustra-
cja ksigzkowa, ilustracja prasowa,
etykiety produktéw, pojecia abstrak-
cyjne itp.

Wazng kwestig jest takze okresle-
nie grupy docelowej: wieku odbiorcy,
oczekiwan itp.

Tak wiec istotg pracy w pracowni
Rysunku uzytkowego jest nie tyle
sam wytwadr ostateczny, ale droga
ktérag student przechodzi, poczyna-
jac od analizy problemu, poszukiwa-
nie zwigzkow, tagczenie poszczegol-
nych elementéw i dalej dochodzenie
do pomystéw rodzacych sie w gtowie
studenta, konczac na dojrzatym
wyborze i realizacji poprzez najbar-
dziej dogodne dla niego medium. Nie
ma nacisku na konkretng technike
wykonania pracy, wazne jest, aby
student czut sie dobrze w tym jezyku
graficznym, ktéry wybrat, czy to tra-
dycyjny rysunek, malarstwo, kolaz,
grafika cyfrowa, wektorowa itp.

Jako osoba prowadzaca pracownie
staram sie zaszczepié w studentach
przede wszystkim umiejetnos¢ do
przezywania przyjemnosci ptynacej
z tworzenia, wymyslania coraz lep-
szych pomystéw, komunikowania sie
przez obraz. Osobiscie daje to
ogromng rados$¢ i chce, aby studen-
citez jej doswiadczyli.

Grafika wektorowa
Urszula Przytucka-Osypiuk

Zajecia z Grafiki wektorowej odbywa-
ja sie na drugim semestrze studiéw.
Mozna powiedzieé, ze sg one wpro-
wadzeniem i rozgrzewka do zadan
realizowanych na wyzszych seme-
strach. Na zajeciach studenci poznajg
specyfike pracy z grafikg wektorowa,
gdzie sie jg stosuje (a w jakich przy-
padkach lepiej z niej zrezygnowac),
czym sie charakteryzuje, na co trzeba
zwrécié szczegdlng uwage w trakcie
pracy z nig, jakie sg jej zalety oraz
wady.

Bardzo wazng czescig zajec¢ jest
nauka obstugi programu Adobe Illu-
strator. Nie wszyscy studenci mieli
wczesniej stycznos$é z programami
do grafiki wektorowej lub poznali jej
absolutne podstawy. Celem zajec jest
uzupetnienie tej wiedzy. Wazne jest,
zeby podczas realizacji zadan na
wyzszych semestrach, studenci
mogli skupi¢ sie przede wszystkim
na projektowaniu, zamiast traci¢ czas
na poszukiwanie sposobu osiggnie-
cia efektu. Takie sytuacje potrafig
skutecznie zabi¢ kreatywnos$é.

W trakcie semestru studenci mu-
szg zrealizowa¢ kilka mniejszych
¢wiczen. Kazde z nich jest jedno-
czes$nie przedstawieniem dziatania
narzedzi, ktére najlepiej nadaja sie
do ich wykonania. W wiekszosci
przypadkdéw nie jest wymagane za-
stosowanie konkretnej metody (chy-
ba, ze nie ma alternatywy). Naj-
istotniejszy jest efekt koricowy. Prace
muszg by¢ wykonane estetycznie
i z dbatoscia o szczegéty, a efekt




Projektowanie
serwisow
internetowych

Jacek Durski

Czy potrafimy wyobrazi¢ sobie swiat
bez Internetu? Wspdétczesnemu,
mtodemu cztowiekowi wydaje sig, ze
byt zawsze. Codziennie przeglada
dziesiatki stron internetowych w po-
szukiwaniu informac;ji oraz rozrywki.
Nie zastanawia sie kto i jak je tworzy.
Po prosu sg — jak telewizor czy pralka.
Rzadko zwraca uwage na wyglad czy
jakos¢ dziatania.

Zajecia Projektowanie serwiséw in-
ternetowych przenoszg studentéw na
druga strone monitora. Pozwalaja
poznaé¢ caty proces tworzenia
serwisu internetowego. Poczynajac
od projektu, przez prototypowanie, na
dziatajgcym produkcie konczac.
Pierwszy semestr — to kurs podsta-
wowy — pozwalajgcy zrozumieé w jaki
sposob projektuje sie ciekawe, nie-
szablonowe, ale jednoczesnie funk-
cjonalne serwisy internetowe. Na
kolejnych semestrach projekty
ozywaja. Z czasem stajg sie coraz
bardziej interaktywne.

Studenci przygotowujac projekty,
maja za zadanie zwracac¢ uwage nie
tylko na uktad strony, kolorystyke
czy typografie, ale przede wszyst-
kim na oczekiwaniach uzytkownika.
Muszg skupi¢ sie na czytelnosci/
przejrzystosci projektu, intuicyjno-
$ci nawigacji, czy nawet obowigzu-
jacej modzie.

Na ostatnim semestrze studenci
zajmujg sie rebrandingiem serwi-
sow internetowych. Szlifujg w ten
sposo6b umiejetnos¢ krytycznego
podejscia do projektu. Bo zawsze
moze by¢ lepiej!

Podstawy
grafiki uzytkowej

Justyna Rybak

Prof. Tomasz Jura, polski plakacista,
rysownik, profesor, pedagog, promo-
tor mojego artystycznego dyplomu
na ASP w Katowicach, byt nie tylko
artystg z krwi i kosci, prawdziwym
mistrzem, ale i przyjacielem. Przy-
chodzit skoro swit do pracowni
Rysunku i llustracji Uzytkowej, gdzie
bytam stazystka, odpalat papierosa,
zaktadat noge na noge, wyciggat
swoéj mazak, siegat po kilka kartek
i.. opowiadat przerdézne historie.
Kiedy$ o kobiecie catkowicie nagiej,
ktdrag dostrzegt w linii peknietej kafli
chodnika, innym razem o tym, jak
wygrat konkurs na rysunek satyrycz-
ny, a ze nagroda byta niewielka, roz-
mienit na drobne, by sie powie-
kszyta. Nauczyt mnie patrze¢ i do-
strzegacd to, czego inni nie widzg,
mowit, ze artysta jest oczami innych,
a jego obowigzkiem jest pokazywa¢é
szczeg6ty, z ktorych sktada sie
$wiat. Nauczyt mnie réwniez, ze nie
maja znaczenia tytuty, ani réznica
wieku (,...cho¢ Justynko warto mie¢
to pierwsze, bo sg potem lepsze pie-
nigdze..").

Podobnie, jak m6j mistrz, lubie
zmusza¢ swoich studentéw do my-
$lenia, fantazjowania, prowokowa¢
ich, nie dajgc wprost gotowych od-
powiedzi. Kreatywnos$¢ zaréwno
w tworzeniu, jak i nauczaniu jest
$ciezka do wolnosci, szczescia i ma-
drosci zyciowej. To jest chyba naj-
wazniejsze. Pomimo realizacji
podobnych zadan i trzymania sie
tych samych zasad, non stop odkry-
wamy nowe rozwigzania, tamigc
stare zasady.

Podstawy grafiki uzytkowej to
zajecia otwierajgce gtowe, pobudza-
jace kreatywnos$¢, poznawanie na
nowo ksztattéow, kolorow
i ich znaczen, form i ich mozliwosci,
otwieranie, doznawanie, poszukiwa-
nie i wreszcie dokonywanie wybo-
réow projektowych, to podstawowa
wiedza, ktéra wraz z inteligencja
buduje przekaz. Dodajemy litere,
rysunek, uczymy sie panowac nad
kompozycja. Rozpoczynamy szybko
i intensywnie, od prostych ¢wiczen,
prostych w pierwszej minucie po-
znania, potem okazuje sig, ze do
prostoty dtuga droga. Na tym to
polega, by byto najprosciej, czytel-
nie, jak najbardziej zrozumiale.
Mniej znaczy wiecej! Uczymy sie
mowi¢ jezykiem wizualnym, ktéry
bedzie zrozumiaty dla odbiorcy.
Zajecia sg doskonatg rozgrzewka
przed wyborem specjalizacji.




Animacja
I interakcja
Marcin Wysocki

Ruch jest tym, co przyciaga ludzkie
oko. To naturalny odruch. No wtasnie.
Pierwszym zagadnieniem, ktére
wspdlnie ze studentami zgtebiamy to
préba odpowiedzi na pytanie ,Co to
znaczy, ze ruch wyglada naturalnie?".

Studium tego problemu to pierwsze
miesigce wspolnej pracy, po ktérych
zdajemy sobie sprawe, ze oszukanie
ludzkiego oka to nie cel sam w sobie.
To punkt wyjscia do wciggniecia go
w naszg opowiesé.

To czas, kiedy poznajemy zasady
animacji poklatkowej, pokonujgc opér
pomiedzy tym, co podgladamy
w naturze, a tym, co staramy sie
oddaé za pomoca nowych narzedzi.
Tu uczymy sie jak wykorzystac narze-
dzia, aby pracowa¢ wydajniej, pod-
chodzac do bardziej skomplikowanych
wyzwan wraz ze wzbudzang przez
nas u studentéw ambicjg. Ta ambicja
w dzisiejszych czasach ma jeszcze
wiekszg szanse na spetnienie niz
jeszcze niedawno. Staramy sig, aby
nasi studenci czuli pewno$¢ i oparcie
w $wiecie rozwijajgcych sie, nowych,
coraz bardziej dostepnych technolo-
gii animacji, Srodowisk 3D, silnikow
do kreacji gier. Gier, ktére staja sie
najprezniej rozwijajaca sie branza
kultury, bijacg na gtowe branze takie
jak film.

Bardzo wazny jest tez rozwdj stu-
dentéw jako swiadomych projek-
tantow. Narzedzia, ktére dostaja
pomagajg im w petni panowacé nad
catym procesem projektowym.
Z jednej strony jasno okreslajac
wtasne cele i najlepsze $ciezki ich
realizacji. Z drugiej strony pozwala-
jace im komunikowaé wtasne zato-
zenia i etapy kreacji z cztonkami
zespotow i z klientami.

Fotografia
Pawet Siodtok

Nauka w pracowni fotografii podzie-
lona jest na trzy etapy. Przez pierw-
sze dwa semestry studenci zapoznajg
sie z podstawowymi zagadnieniami
z zakresu technik fotografowania. Ko-
rzystajgc z profesjonalnego sprzetu
studyjnego, realizujg ¢wiczenia
z zakresu fotografii portretowej oraz
martwej natury. Istotne na tym etapie
jest rowniez poruszanie tematéw
kompozycji fotograficznej oraz este-
tyki zdje¢, ktérych swiadomosé pro-
centuje w p6zniejszych, autorskich
realizacjach. W kolejnych dwéch se-
mestrach studenci realizujg modut
fotografii uzytkowej. Pracujac nad
wtasnymi projektami, poznajg moz-
liwosci komercyjnego zastosowania
fotografii. Tematy oscyluja wokét fo-
tografii produktowej oraz modowe;.
Waznym etapem jest réwniez profe-
sjonalna obrébka zdjeé¢, ktérg studen-
ci wykorzystuja we wtasnych pracach.
Na kazdym etapie ksztatcenia poznajg
praktyczne techniki pracy z progra-
mami graficznymi, wykorzystywa-
ne przez zawodowych retuszerdéw.
Ostatnim modutem (zarezerwowa-
nym dla studentéw wybierajgcych
specjalizacje projektowanie graficz-
ne) jest fotografia reklamowa. Na tym
etapie istotne jest potgczenie indy-
widualnej wrazliwosci artystycznej
z komercyjnym aspektem fotografii.
Studenci zmagaja sie z abstrakcyj-
nymi zagadnieniami, ktére maja
przeksztatci¢ na jezyk reklamy. Reali-
zacje tworzone sg z myslg o konkret-
nej formie prezentacji (magazyny,
e-commerce, outdoor). Przejscie
wszystkich modutéw nauki pozwala
na rozpoczecie wtasnej, komercyjnej
i artystycznej drogi fotograficznej,
bezposrednio doswiadczy¢ podsta-
wowych zagadnien pojawiajacych sie

réwniez na innych modutach (cha-
rakterystyka oswietlenia w grafice
3D) oraz przygotowac projektantow
graficznych na wspotprace z dziata-
mi fotograficznymi w agencjach re-
klamowych.

Identyfikacja

wizualna
Kamila Mika

Przedmiot Identyfikacji wizualnej to
nie tylko projektowanie logo/logoty-
pu, ale przede wszystkim to stworze-
nie spoéjnej koncepcji oraz zbudowanie
indywidualnego wizerunku marki.
Zajecia laboratoryjne skupiaja sie na
wykorzystaniu i wdrozeniu wiedzy,
ktéra zdobywa sie podczas wyktadow.
W pierwszym semestrze ¢wiczenie
polega na opracowaniu nazwy, zapro-
jektowaniu logo/logotypu oraz przed-
stawieniu koncepcji wizualnej marki.
Projekty sg tworzone na podstawie
wylosowanych branzy z kilkoma su-
gestiami klientéw. Podczas tego se-
mestru skupiamy sie nie tylko na
dobrze zaprojektowanym znaku, ale
i rwniez na wyjs$ciu naprzeciw ocze-
kiwaniu klienta. Dodatkowo prezen-
tacja wykonanych projektéw na forum
grupy pozwala na pogtebienie wtas-
nych umiejetnosci wystgpien pub-
licznych oraz dodaje pewnosci
w przekazywaniu zdobytej wiedzy. Fi-
nalnym etapem zaje¢ jest zaprojekto-
wanie spdjnej graficznie planszy oraz
prezentacja wykonanych projektéw.
Kolejny semestr to ¢wiczenie zwigza-
ne z zaprojektowaniem podstawowej
ksiegi identyfikacji wizualnej. Powinna
ona zawiera¢ instrukcje obstugi znaku
graficznego oraz prezentacje na cha-
rakterystycznych dla marki materia-
tach marketingowych. To ¢wiczenie
ma na celu stworzenie konsekwentnej
wizualnie koncepcji branzy.




Marketing

Piotr Dzik

Na prowadzonych przez siebie
przedmiotach wyznaczytem dwa
cele. Po pierwsze przekazanie stu-
dentom wiedzy na temat podstaw
marketingu i ich znaczenia w proce-
sie projektowym dotyczgcym komu-
nikacji komercyjnej, zwanej tez
perswazyjng. Praca w szeroko rozu-
mianym biznesie reklamowym
wymaga $wiadomosci potrzeby sto-
sowania zasad marketingowych
w pracy projektowej. Aby to robié
nalezy zapoznac sie z podstawowy-
mi pojeciami marketingowymi i pla-
nowaniem marketingowym. Po
drugie, i chyba wazniejsze, ksztat-
towanie umiejetnosci projektowych
w zakresie komunikacji marketingo-
wej, rozwoj $wiadomosci projekto-
wej i twdrczej w zakresie tworzenia
wizerunku marki i promocji produk-
tu/ustugi oraz przyswojenie umie-
jetnosci samodzielnego planowania
i realizowania zadan w tym kierun-
ku. Pogtebienie rozumienia zwigzku
miedzy formalng strukturg dzieta
a przenoszonym przez nie komuni-
katem.

Ksztattowanie zrozumienia
wiedzy dotyczgcej marketingu
zaréwno w aspekcie zaspokojenia
potrzeb klienta komercyjnego, jak
i organizacji pozarzadowych czy
marketingu spotecznego. W czasie
kurséw staram sie wykorzystaé
wiedze i umiejetnosci techniczne,
ktére studencii studentki zdobywa-
ja na innych przedmiotach (typo-
grafia, fotografia, obrébka obrazu
i dzwieku, itp.).

Liternictwo
I typografia

Marcin Kasperek

Dziedzine te mozna nienawidzi¢ albo
kochaé, bo cho¢ jest petna zasad,
daje nam zarazem duzo swobody.

Pewne jest jedno: bez liternictwa
i typografii nie mozna zy¢... a przy-
najmniej na razie. Czy wyobrazasz
sobie zycie bez znakéw drogowych?
Albo bez jakichkolwiek napiséw w in-
terfejsach programéw komputero-
wych czy aplikacji mobilnych?

Kto$ musiat te litery tam zaprojek-
towaé, narysowacé i umiescié. | to
jeszcze zaprojektowac tak, aby byty
zawsze czytelne, niezaleznie od wa-
runkéw — w ztych warunkach pogo-
dowych w przypadku znakéw
drogowych lub tak, zeby byty jasne
dla kazdego uzytkownika programu
czy aplikacji.

Poza czytelnoscig one spetniajg po-
wierzong im funkcje — dostarczenie
komunikatu do odbiorcy. Podczas
zaje¢ zwigzanych z liternictwem i ty-
pografig studenci ucza sie zasad
i norm, ktérym typografia podlega.
Wspdlnie badamy (podobnie jak
w Matrixie — cho¢ nie wiem czy nie je-
stescie za mtodzi, zeby znac ten film) —
ktére zasady mozna nagia¢, a ktére
ztamac.

Posrod ¢wiczen z liternictwa, ktére
realizujemy na zajeciach mozecie
znalez¢ zadania zwigzane z doborem
odpowiednich krojéw pism, wyko-
rzystaniem kompozycji tekstu jako
wzmocnienia komunikatu stownego,
doborem odpowiedniego uktadu
tekstéw krétkich, jak i dtugich.

Po poznaniu podstaw zajmujemy
sie bardziej skomplikowanymi zada-
niami, staramy sie w kompozycjach
typograficznych odzwierciedli¢ ar-
chitekture informacji — méwiac pros-

ciej — zrobi¢ projekt tak, zeby tytut
artykutu wygladat na tytut artyku-
tu, a podpis pod zdjeciem wygladat
jak podpis i zeby wiadomo byto,
ktérego zdjecia dotyczy. Na zaje-
ciach podejmuje tez prébe zaprojek-
towania swojego zestawu znakéw
w taki sposob, aby litery byty konse-
kwentne, spéjne i czytelne. Zadanie
to wychodzi réznie jesli chodzi
o efekty, ale z catg pewnoscia po-
szerza wiedze na temat liter, co
przektada sie na jako$¢ kolejnych
projektow.

W pdzniejszych latach pogtebia-
my wiedze projektujgc wspdlnie wli-
kacje, czasopisma, identyfikacje
wizualne... czyli wszystko to, gdzie
wystepuje tekst. Zdarzaja sie i tacy,
ktérzy podejmuja sie zaprojektowa-
nia swojego kroju pisma jako projekt
dyplomowy i nie powiem — jak na
razie z powodzeniem.

A jesli typografia Cie kreci i chcesz
dowiedziec sie czegos wiecej, to ostat-
nio zaczatem tworzy¢ serie o btedach
w typografii i w sktadzie tekstu na
swoim profilu @designnawigator
na Instagramie.




Awangarda: z prochu

powstata, w popi

Marcin Wicha
Kierunek zwiedzania

Tekst: Klaudia Handerek

Spotkanie z najnowszg ksigzka Marcina Wichy Kierunek zwie-
dzania okazato sie dla mnie nad wyraz ciekawg i wymagajaca
przeprawa. Autor zdobyt w 2018 Nagrode Literacka Nike oraz
Nagrode Literackg Witolda Gombrowicza. Poprzeczka posta-
wiona jest wiec niezwykle wysoko, a mimo to po lekturze
odnosze wrazenie, ze zostata ona kilkukrotnie przekroczona.
Pierwszym ogromnym zaskoczeniem jest oktadka zapro-
jektowana przez Przemystawa Debowskiego. Ksigzka opra-
wiona jest biatym ptétnem z wyttoczong w nim czarng
typografig i ikonografig, ktéra w zaskakujgco szybkim tempie
wyciera sie delikatnie pod palcami podczas czytania — moze
to pierwsza zagadka z wielu, ktérg poczestowat nas autor?
Trwatos$¢, a wiec w duzej mierze efekt stopnia szacunku i czu-
tosci wktadanych w opieke nad dzietem — podréz sie rozpo-
czyna. Bedzie ona dtuga, piekna i nieraz autor zagra nam na
nosie. Nie jest to kolejna ksigzka, w ktdrej czytelnicy kragza
wokot jednego problemu jak émy wokoét zarzacej zaréwki,
autor wymaga czujnosci, dociekliwosci i przestrzeni na prze-
wartosciowanie. Kilkukrotnie zadawatam sobie pytanie:
o czym jest ksigzka? — odpowiedzi jest nieskonczenie wiele,
a pytanie w tym przypadku wydaje sie réwnie skomplikowa-
ne co: czym jest sztuka? Ksigzka jest niekonczaca sie zagadka,
ktdra przy odpowiednim zaangazowaniu i dociekliwosci stop-
niowo byta przeze mnie krok po kroku odkrywana i rozgryza-
na. Byto to niesamowicie piekne i réwnie trudne wyzwanie.
Nie jest to lektura, przez ktdérg przeptywa sie lekko, ciggle po-
jawiajg sie pytania, ktére odciggaty mnie od tekstu i jedno-
czes$nie budzity we mnie detektywa. Autor jest wirtuozem
formy literackiej, z kazda strong sposob podania tresci intry-
guje coraz mocniej. Kierunek zwiedzania dla mnie jest réwniez
na nowo opowiedziang historig sztuki, historig kubizmu, awan-
gardy, suprematyzmu, mimo nielicznych wyjgtkéw stojacych

ot obroci

zaciekle w opozycji do éwczesnie panujacych wtadz. Histo-
rig o formie tak innowacyjnej, jakiej dotad w literaturze jeszcze
nie spotkalismy. Pod ptatami kolejnych warstw okazuje sie
zbiorem egzystencjalnych pytan, udang préba projekcji prze-
nikania sie sztuki z rzeczywistoscig, a wreszcie odwaznym
definiowaniem tej sztuki na nowo. Zaszczepia ona bowiem
w czytelniku optyke, ktéra pozwala patrzeé na swiat okiem
autora, no wtasnie: autora czy samego Kazimierza Malewi-
cza? To pytanie do kazdego z nas. Okiem, ktére dostrzega
sztuke w codziennosci, dostrzega to, o czym Marcin Wicha
przypomina nam w kazdej swojej ksigzce — przedmioty nie
zapominaja. Kraza tylko w lesie dtoni, na przestrzeni wiekéw
nabierajgc charakteru, ewoluujgc i redefiniujac sie.

Podczas lektury jeste$my réwniez swiadkami rozwazania
na temat klasowosci. Czy to, w jakiej rodzinie przychodzimy
na $wiat, okresla nasze przyszte wybory, czy fakt przynalez-
nosci do klasy robotniczej automatycznie buduje przed nami
zasieki, ktére wptywajg na osiggalnosc¢ celéw, wiare w siebie,
mozliwos¢ kreacji, dostep do wiedzy, kultury, sztuki? Czy
aparat panstwowy jest sterem wytacznie dla niektorych?
Pytania stawiane w ksigzce nie zdezaktualizowaty sie,
uwazam, ze wrecz od czasu i miejsca, ktére opisywane sa
w ksigzce, a wiec drugiej potowy XIX i pierwszej potowy
XX wieku na Ukrainie i w Rosji, pytania te przybraty na sile,
nieustannie niesione na jezykach aktywistéw, ludzi dotknie-
tych tymi podziatami i tych, ktérzy chcg by¢ im wsparciem
na drodze niesprawiedliwo$ci i dysproporcji szans w zalez-
nosci od przynaleznosci do danej klasy spotecznej. W tym
miejscu chciatabym wszystkim osobom chcacym zgtebicé
temat klasizmu i trudnosci, z jakimi zmagaja sie mniejszosci
etniczne, religijne czy seksualne, poleci¢ ksigzke Powrdt do
Reims. Autorem i pierwszoosobowym narratorem jest Didier



-
@
[ =
=
=
@

INZ
nghu K

pe
nia—>

K47,
o

w2,

Eribon, ktéry poddaje sie autowiwisekcji, by przeanalizowa¢
droge, jaka przebyt, barykady, ktére przeskoczyt i granice,
ktére mimo ogromnego spotecznego postepu nadal s3 nie-
mozliwe do obalenia dla grup spotecznych wymienionych
powyzej. Wracajgc do tematu gtéwnego, jakim jest Kierunek
zwiedzania, warto podkreslié, Ze nie jest to pozycja dla oséb
zainteresowanych wytgcznie twérczoscig Kazimierza Male-
wicza. To swoista encyklopedia zycia gospodarczego, zwigz-
kéw miedzy sztuka a dziatalnoscig artystyczng i polityka. To
kronika zycia codziennego najpierw konserwatywnego i pa-
triarchalnego Imperium Rosyjskiego, a nastepnie kroczace-
go w strone totalitaryzmu i kultu jednostki komunistycznego
ZSRR. Zycie w konserwatywnymi w przewazajacej wigkszo-
$ci robotniczym spoteczenstwie rodzito potrzeby odejscia od
gtéwnego nurtu, przetamania codziennos$ci, dekonstrukgji
banatu fabrycznego zycia. Codzienno$¢ byta nader szara,
w ludziach budzita sie potrzeba koloru, ztamania formy. Do-
skonale obrazuje to opis dnia, w ktérym Malewicz pierwszy
raz ujrzat w swoim zyciu kolorowa farbe: ,Tego dnia sam chce
by¢ farba. Czué te farbe na sobie. Chce sie nig posmarowac.
Owingé. Zobaczy¢ jg catym ciatem, bez uzycia oczu. Nie chce
by¢ malarzem. Chce by¢ obrazem. Kolorem. Wszystkimi ko-
lorami. Najlepiej krélem koloréw w kolorowej szacie. Chce
miec¢ kolorowe skrzydta, zostawia¢ za sobg barwng smuge”.
Marcin Wicha nadaje stowom rytm — rytm, ktéry albo czy-
telnika bez reszty porwie, albo odstreczy. Znaczenia bawig sie
tutaj w chowanego, zdziwienie na kazdym kroku zaciekle
walczy z ciekawoscig, a satysfakcja z odkrywania kolejnych
faktow i odpowiedzi poprzez skrupulatne kroczenie drogg wy-
znaczong przez autora zdaje sie najbardziej dopetniajgcym
elementem lektury. Jest to proza rewolucyjna, a jezyk jej jest
eksperymentalny; nagte zwracanie sie do czytelnika w pierw-
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szej osobie, by kilka werséw nizej znéw to skrdécenie
dystansu porzucié¢, uwodzenie stowem. Gdy Kierunek zwie-
dzania dobiega korica wszystkie porozrzucane elementy,
romans biografii z reportazem i fikcjg taczg sie w doskonata
i najbardziej precyzyjna konstrukcje. Te zabiegi pretendujg do
miana hotdu autora sktadanego awangardzie i samemu Ma-
lewiczowi. Malarz, suprematysta, prekursor futuryzmu, za
osobiste pryncypium przyjat sobie zerwanie wszelkich zwigz-
kéw z uznang za gorsza, konformistyczng i niepasujacg do
prawdziwego przedstawiciela awangardy sztukg akademicka
i realistyczng doktadnie tak, jak Marcin Wicha zrywa z impe-
ratywem klasycznej i dobrze nam wszystkim znanej prozy.

.Swiat sktada sie z przypadkowych przedmiotéw i obrazéw.
Rozsypanych liter. Mozemy je utozyé¢ jak kawatki rozbitego
samolotu, ale juz nie ustalimy przyczyn katastrofy".



Media. Dlaczego ,nowe"?

Tekst: dr Ewa Koztowska, Art. kw. | st.

Media, ich historia, kwestie definicji, nazewnictwa, wyod-
rebniane podziatéw i ich kategorii, a takze préba rozgranicze-
nia pod wzgledem zasiegu i rodzaju wptywu na spoteczenstwa,
w momencie pojawienia sie rzeczywistosci wirtualnej i cyfro-
wej mozliwosci tworzenia, kodowania, zapisywania, przesyta-
nia i archiwizowania informacji, wymogty na badaczach
zastosowania pojecia ,nowych mediéw"'. Musimy przyja¢, ze
liniowa i bezposrednia natura przeptywu informacji (nadawca —
komunikat — medium — odbiorca) to cecha przynalezna bar-
dziej mass mediom czy mediom ,starym" i przypomina swoja
architekturg proces wydawniczy czy dziatanie telefonu stacjo-
narnego. Nowe media sg ,nowe", bo cechuje je inny sposéb
konfigurowania przeptywu informac;ji. Tu proces komunikacji,
ze wzgledu na skomplikowany, wielowymiarowy, ulegajacy statej
reorganizacji — takze przez mozliwos$¢ rekonfigurowania sieci
przesytu — przypomina bardziej funkcjonowanie neuronu.
System takich potaczen daje mozliwo$¢ statej rozbudowy, przyj-
mujac wymiar ,sieci ztozonej z sieci” z mozliwoscig zmiany
i rozwoju catej architektury przekazu informacji, poprzez takze
zmiany w modelu potaczen, wymuszone przez rozwoj techno-
logii czy zmiany w organizacji spotecznej uzytkownikéw.

Dlaczego historyczne?

We wprowadzeniu? do swojej Teorii medidw Dieter Mersch
bardzo pieknie okresla ,media" jako ,pomiedzy". To ,pomie-
dzy" staje sie przyczynkiem do tego, by siegna¢ do genealogii
stowa ,medium”. W tacinie odnajdziemy stowo medium — $rodek,
medius — bedacy pomiedzy. Nie jest to zatem konkretny, na-
macalny $rodek, za pomoca ktdrego cos otrzymujemy, ale cos,
co posredniczy, umozliwia ,stanie sie" przez posredniczenie,
zawiera sie pomiedzy. Mersch?® powotuje sie juz na Arystote-
lesa, ktory twierdzit, ze metaxu (tacinskie ttumaczenie stowa
to medium) stanowi ,cos trzeciego”, co posredniczy miedzy
okiem a przedmiotem w jego postrzeganiu, a zatem mozemy
to zinterpretowac jako prébe opisu aktu komunikaciji. U Platona
pojawia sie pojecie chora jako ,miejsce nieokreslone". Jak

twierdzi Mersch, to wtasnie jest Zrédto linii genealogicznej
pojecia mediéw w czasach nowozytnych.

Potem pojawiaja sie takie pojecia jak: medium, fluid, eter,
fantom, ktérymi zajmowat sie Izaak Newton i czego istnienia
XVIIi XVIII wiek, ani poziom éwczesnej nauki (fizyki), nie po-
twierdzat, ani nie byt w stanie obali¢. Miedzy innymi za sprawa
badan prowadzonych nad optyka czy akustyka (techniki)
w XVIl wieku, coraz czesciej pojawia sie pojecie mediéw i jest
ono utozsamiane z sensem funkcjonalnym, co poprzez pota-
czenie z technikg wprowadza do jezyka francuskiego, niemie-
ckiego czy angielskiego ,medium" jako pojecie stownikowe
o zréznicowanych konotacjach.

Poczynajac od XVIIl wieku, media rozumiane w konteks$cie
estetycznym, zyskujg negatywne zabarwienie, w czym utwier-
dza nas heglowska Estetyka, przypisujgca temu pojeciu role
katalizatora, ktdry sam sie nie objawia, ale wywotuje skutek.
Ideaty romantyzmu rozgraniczyty media w kontekscie nauki
o optyce, z jednej strony przypisujac im cechy zwigzane z wi-
dzeniem (Swiatta), odbijania sie i zatamania promieni, z drugiej
przypisywano im nature magiczng, oszukiwania, iluzji, ukry-
wania w cieniu czy zmetnienia, powodujaca znieksztatcenie
ogladanego obrazu. Takie potraktowanie mediéw spowodo-
wato takze, iz mozliwe stato sie oddzielenie sztuki od techni-
ki. A ten wymiar mediéw nowych, optycznych, jeszcze dtugo
jest podkreslany i kontynuowany, nawet wraz z rozwojem
technik fotograficznych, gdzie méwimy przeciez o ,obrazie
utajonym".

Konsekwencjg rozwoju techniki, zwtaszcza w XIX wieku,
stato sie przewarto$ciowanie pojeé, z dotychczasowego po-
taczenia sztuki i mediéw w XX-wieczne potgczenie mediéw
i techniki. Przynidst to przetom obu wiekéw, za sprawg pano-
ramy, dioramy, fotografii i filmu, fonografu, czy telefonu — okres
nazwany pozniej przez badaczy, w tym McLuhana, epoka elek-
troniczng. Briggs i Burke nawigzujg do tego momentu w Spo-
tecznej historii mediéw nazywajac rozdziat swej ksigzki

.Informacja, edukacja, rozrywka*".



Okoto 1833 roku za sprawa ,penny press" — tanich drukéw
ulotnych, reklamowych, graficznych czy czasami, zdobywa-
jacej wowczas popularnosé, fotografii — pojawia sie pojecie

+mass mediéw" i staje sie jednym z przejawéw nowoczesno-
$ci i elementem wptywajgcym powszechnie na kulture. Pierw-
sze dekady XX wieku przynosza kolejna rekonfiguracje pojecia
mediéw masowych, a to za sprawg kina i radia. Przestaje sie
do nich zalicza¢ telegraf czy telefon.

Prawdziwa jednak rewolucja spoteczna dokonata sie za
sprawg mediéw tuz przed i po drugiej wojnie $wiatowej, kiedy
to media staja sie powszechnym Zrédtem propagandy spo-
tecznej, w tym kulturalnej. Zmieniajg sie modele komunikacji
spotecznej za sprawg ,wizualnosci” telewizji, majacej swojg
genealogie w obrazowaniach wypracowanych przez otogra-
fie czy film i kino®. Co ciekawe, w zadnej z tych ,epok” nie
doszto do wyparcia czy zagarniecia jednego medium przez
drugie, co stato sie p6zniejszym udziatem ,ery Internetu”.

Wydarzenia $wiatowe lat 60., 70. oraz nastepne dekady
i rodzace sie wowczas ruchy spoteczne, w tym tendencje mar-
ksistowskie, prébujgce zawtadngé mass media na potrzeby

.fobotniczo-proletariackie”, sprowokowaty badaczy do rozsze-
rzenia badan nad kulturg masowg — czego dowodem moze
by¢ 6wczesny rozkwit teorii dotyczacych komunikacji inter-
personalnej, majacej wspomagac rézne dziedziny zycia, w tym
reklame czy telewizje (ze przypomnimy tu pierwszg telewizyj-
ng debate kandydatéw na prezydenta USA Richarda Nixona
i Johna Kennediego)®.

Bycie medialnym — czyli jakim?

Jezeli zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze media to nasze ,ulepszo-
ne srodowisko zycia", a wiec czynnik warunkujacy, determi-
nujacy nasze codzienne poczynania, to ,bycie medialnym”
nabiera wymiaru podobnego do posiadania wrodzonych umie-
jetnosci, w rozumieniu: wrodzony talent do $piewu, rysowa-
nia, szycia, gotowania... i podlega podobnym mozliwo$ciom
ksztattowania i rozwijania. Medialno$¢ jednostki zatem moze
by¢ kwalifikowana do kategorii kompetencyjnosci i inteligen-
tnego postugiwania sie mediami, pozwalajgcymi na sprawne
odbieranie i budowanie komunikatu werbalnego i wizualnego.
A to wskazuje na potrzebe edukacji medialnej i unikniecia zja-
wiska ,mediotyzmu"".

Zmiana podejscia

Podsumowujgc, mozemy stwierdzié, ze badacze, tak w przy-
padku komunikacji spotecznej, jak teorii mediéw, mieli do tej
pory sktonno$¢ do postrzegania samego procesu budowania
komunikatu i komunikowania w oderwaniu od mediéw jako
nos$nikéw informacji. W przypadku nowych mediéw nie da sie
dokonaé tak radykalnych podziatéw. Wspotczesne media tacza
w sobie niektére cechy i mozliwosci wszystkich rodzajow

medidw, informacyjnych technologii czy tresci (czego sztan-
darowym przyktadem jest fotografia). Zacierajg granice miedzy
twérca a odbiorcg, twdrcg a konsumentem tresci medialnych,
autorem i uzytkownikiem systemow, tworcg a uczestnikiem
kultury, miedzy intymnoscia a kreowaniem i eksponowaniem
wtasnego wizerunku. Pojawienie sie w domenie naukowej me-
diologii, etnologii czy socjologii wizualnej opartej na bada-
niach obrazéw fotograficznych wydaje sie spetnieniem wizji
McLuhana, takze o nowym podejsciu do edukowania ,nowymi
mediami”.

Nam pozostaje nieustajaca refleksja i gotowos$¢ do ciggtych
rozwazan nad kwestig czy obraz, jako pierwotny obszar komu-
nikowania, a wspotczesnie szczegolnie fotografia, pozostawia-
ja wokot siebie obszar, w ktérym wszystkie obrazowania
(fotografie) sg jednakowo wazne. A jezeli nie, to dla kogo
i w jakim stopniu? Bo jesli zastosowanie kryterium symboliki
tresci wizualnych pozostawia nam pole do wyobrazni i mozli-
wo$¢ nabrania dystansu do naszego jestestwa — co staje sie
.przestrzenig mysli" — to co z resztg obrazéw ,bezposrednich”,
wynikajacych z fascynacji dziataniem, obrazéw oczywistych
w swej banalnosci, sktaniajacych nas raczej do nadinterpreta-
cji i niebezpieczenstwa myslenia fatszywego®.
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Magdalena Grudzinski
Margines btedu

Efekt przesuniecia znaczeniowego w cyklu grafik cyfrowych

T e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e i

Celem pracy dyplomowej byto stworzenie cyklu grafik cyfro-
wych bazujgcych na podstawie posiadanych przeze mnie do-
$wiadczen z catego okresu studidéw w estetyce btedu, czyli
tzw. glitch art, poruszajacych zagadnienie wyobcowania jed-
nostki ze spoteczenstwa przez uderzajacy w nig ciggty szum

informacji ptynacych z Internetu. Projekt miat charakter oso- J o
e

bisty i jest intymna wiwisekcjg wtasnych stanéw emocjonal- .
nych. Wiodaca inspiracja do kazdej z grafik byty moje

wewnetrzne przezycia i to, jaki wptyw majg one na postrze- M
ganie przeze mnie zar6wno mojego najblizszego otoczenia, .~ ——

jaki Swiata.

Efektem koncowym jest cykl grafik w nurcie glitch art. gcza
one w sobie elementy przestrzeni, geometrii, jak i kolorysty-
ki. Podstawg kazdej z nich jest zrecyklingowana praca — = - ~
z weczesniejszych lat studidw, ktéra ulegta uszkodzeniu,

w trakcie wyciggania pendrive'a na jednych z zaje¢ na uczelni. - .

Jestem w petni zadowolona z wykonanych zabiegéw graficz- "'__,..-’_/ﬁ ﬁ”‘il .
nych, prowadzacych do stworzenia cyklu. Wysztam poza swoja -

strefe komfortu, podejmujac dziatania na pracach, ktére kilka = = ; .|J| |,i' {lohry

lat wczesniej uznatam za zniszczone. Zrozumienie tego ‘ﬂm!l ;
wszystkiego wymagato czasu i naktadéw cierpliwosci, przy
prébach budowania efektéw, ale dzieki mojej promotor zo-
statam ukierunkowana na prawidtowy tor dziatania. To dzieki
niej spojrzatam na uszkodzone grafiki jeszcze raz i rozpocze-
tam nad nimi prace, w programach do obrébki graficzne;j.
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Zuzanna Grzegorzek, Patrycja Tucznio
Wyobrazenie jest kluczem

Seria fotografii oraz opracowanie projektu publikacji

T ) o e e e e e e e e e e e e e e e ) e e e e e e e e e e e e —

Celem projektu jest przedstawienie niecodziennej rzeczywi- W kazdej z powyzszych realizacji duza role odgrywa sym-

stosci oraz przyblizenie problemu, jakim jest zaburzenie dy- bolika, bedaca $cisle zwigzana z zagadkowym charakterem

socjacyjne osobowosci (DID). Efektem koricowym jest seria  fikcyjnej historii oraz réznymi sposobami jej zobrazowania.

czarno-biatej fotografii oraz zapowiedz filmowa, ktére powsta- W sktad projektu wchodzi réwniez publikacja o formacie

ty na podstawie autorskiej narracji, ukazujgcej abstrakcyjng  20x24 centymetry, obejmujgca wszystkie najwazniejsze

rzeczywisto$c¢ osoby cierpigcej DID. pojecia i zagadnienia zwigzane z DID. Publikacja zostata uzu-
petniona o zdjecia przedstawiajgce w sposéb artystyczny stany
$wiadomosci osoby dysocjacyjnej, wywotane dziataniem
choroby psychicznej.
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Czy w swiecie reklamy
cyfrowe]j jest jeszcze miejsce
na indywidualng kreatywnosc?

Tekst: Piotr Dzik

Refleksje dla projektantow

Pandemia znaczaco przy$pieszyta i zmodyfikowata marke-
tingowe trendy, nie ulega juz watpliwosci, ze komunikacja firm
z klientami przenosi sie wtasciwie w catosci do szeroko rozu-
mianego Internetu. Tradycyjne media rzecz jasna, nadal ist-
niejg, sprawdza sie teza, Zze nowe rozwigzania nie eliminuja
starych, ale raczej je modyfikujg, niemniej bez digitalu zycie
biznesowe juz nie istnieje. Punktem wyjscia, Srodkiem ciez-
kosci i modelem zarzgdzania jest sieé¢. | wydawatoby sie, ze
w tym $wiecie ,connectedness”, ,on/off", kastomizacji, per-
sonalizacji, Alexy i Cortany, big data, uczenia maszynowego,
niemal religijnych homilii na temat koniecznie pisanej z duzej
litery ,Artificial Intelligence" i powszechnego $ledzenia (nie
wiem czy wiecie, ze jesli sobie kupicie automatyczny odku-
rzacz Roomba w topowej wersji to bedzie on filmowat wasz
dom wtasciwie bez przerwy i przesytat dane na serwery firmy)
jeszcze kreatywnos$é na sens?

Teza

Nie, wszystko przejma maszyny i Al. Uzasadnien jest mnéstwo.
Po co jeszcze kreatywnos$¢, gdy cyfrowe giganty dysponuja
nieprzebranymi zbiorami danych, sg w stanie udokumento-
wac kazda chwile naszego zycia i w czasie rzeczywistym in-
tegrowaé dane z wszelkich mozliwych Zrédet, takze w tzw.
realu. Nosimy ze sobg smartfony (czyli wyposazone w kilka-
nascie czujnikdw urzadzenie sledzace), mamy na nich zain-
stalowane aplikacje z setkami trackeréw. To sig integruje
z Internetem Rzeczy (Internet of Things), chociazby z czujni-
kami w réznych Fitbitach czy Mibandach. Systemy maszyno-
we réwnoczesnie rozpoznajg nasze twarze, korzystajgc
z kamer w przestrzeni publicznej i z danymi ptatniczymi
z naszych kart, telefonéw, zegarkéw (zastanowiliscie sie
czasem dlaczego w Niemczech Streer View jest zakazany
a ptatnosci gotowka mile widziane?). Co wiecej, nauczylismy
algorytmy odczytywania naszych preferencji politycznych,
orientacji seksualnej, ba nawet nanosekundowych emocji;

watpigcym polecam wyguglowanie sobie ,prof. Michat Kosin-
ski" w Google Scholar. Gdzie tu miejsce na kreatywno$¢é? Zdi-
gitalizowany i uogélniony system kapitalizmu nadzoru
(Surveillance Capitalism), postugujac sie dziatajgcymi w tle
algorytmami podsunie nam w najbardziej odpowiednim czasie
i miejscu stosowng oferte. O pustce w lodéwce poinformuje
podtgczona do Internetu lodéwka, Roomba poinformuje, ze
szykujemy impreze. Dostaniemy na deske rozdzielczg samo-
chodu, lub — w ostatecznosci — na ekran telefonu — reklame
sklepu spozywczego, ktéry, tak sie akurat sktada, jest za
500 metréw. | reklama nam powie ,Skre¢ tutaj. | pamietaj
o biatym winie", poniewaz system wie, ze zaprosiliSmy kogos,
kto pije tylko biate wino. Pomijajac dos¢ przerazajace konse-
kwencje tej wizji, nie ma tu miejsca na kreatywnos$¢. Obraz
ten jednak nie jest tak jasny i czysty jak zwykli gtosi¢ techno-
kaptani solucjonizmu'.

Antyteza

Jak we wszystkich obietnicach technologicznego raju, takze

i w tej rzeczywisto$¢ skrzeczy. Blizsze przyjrzenie sig dziatal-
nosci Cambridge Analytica (tak, to ci od Trumpa i brexitu) poka-
zato, ze ich algorytmy dziatajg tak sobie. Ponad 2/3 projektow

z zakresu loT zakonczyto sie kleska. Android oraz iOS sg cmen-
tarzyskiem porzuconych aplikacji. Nadzér nad zachowaniami

i analityka predykcyjna jest skazona pierwotnymi problemami

z danymi wejsciowymi. Pomijam juz fakt, ze amerykanskie pro-
gramy policyjne typu ,PredPol" (Predictive Policing) sg po prostu

rasistowskie?. Opowiadana z lubo$cig przez marketingowcow
anegdota dotyczy Apple — ich pierwotna wersja aplikacji do

monitorowania stanu zdrowia nie przewidywata takiego, dos¢
powszechnego wydarzenia, jak menstruacja. Po prostu zespét
projektowy sktadat sie z samych facetéw. Al tez nie do korica

dziata tak, jak nam sie opowiada. Spora czes¢ inteligencji Alexy
Amazona to ludzki zesp6t analitykéw siedzacych gdzies w Ir-
landii. Wiecej — w opowiastkach dla ubogich duchem nie roz-
réznia sie pomiedzy ,ptytka" a ,gteboka"” Al. Rozréznienie jest



dos¢ proste — ptytka Al doskonale wykonuje specjalistyczne
zadania, ale nie jest uniwersalna. Kazdego (naprawde kazdego)
z nas pokona program szachowy czy ten do gry w Go. Ale owe
programy nie poprowadzg samochodu ani nie odréznig musz-
tardy od majonezu w sklepie. Oczywiscie technologie nadzoru
i kontroli, symulacji i — co pokazata pandemia — medyczne, roz-
wijaja sie szybko nad podziw, ale sg to w zasadzie jedyne stale
unowoczesniane technologie naszej cywilizacji®. IPhone ma
jedng (stownie: jedng) przetomowa technologie — Gorilla Glass.
Nasze cudowne ,najki" sg wykonywane na maszynach maja-
cych XIX-wieczny rodowdd.

Synteza

Wydaje sig, ze w dziedzinie kreatywnej nastepuje stopnio-
wa, meandrujgca i nie do konca oczywista zmiana dotycza-
ca autonomizacji i automatyzacji proceséw powtarzalnych.
Kompetencje, by tak rzec, mechaniczne, prébuje sie, by tak
rzec ,odludzi¢". Praca ludzka jest droga. Pozwole sobie po-
stuzy¢ sie przyktadem — na stronie Dealify mozna znalezé
choéby program RelayThat (skromne $59), ktory przektada
klucz wizualny (big idea) na konkretne realizacje dopaso-
wane do formatéw display na stronach www, FB czy IG. Cwi-
czenie, ktérym przez lata katowatem studentéw czyli
przeformatowanie z pionu na poziom czy na kwadrat prze-
staje mieé sens, przynajmniej w przypadku realizacji inter-
netowych (a te, jak powiedziano wczesniej sa najwazniejsze).
Ale — ktos$ dalej te ,big idea” musi wymyslié. Musi jg ubraé
w przekonujacg ilustracje, dobra¢ kolory i fonty. Napisa¢
scenariusz reklamy. Nawet w $wiecie Dynamic Ad Insertion
ktos te reklame musi wymyslié. Co oznacza, na koniec, ze
dobrze pisze ten, co duzo czyta. Dobrze kreuje ten czy ta,
co duzo oglada. | ze liczy¢ sie coraz bardziej bedg pomy-
stowos¢, indywidualno$é, myslenie poza schematami. I, co
moze przerazad, ciggte uczenie sie.

Na zakonczenie

To nie jest tekst naukowy, wyraza moje osobiste refleksje, nie

jest to takze zadna biblia e-marketingu (jak pompatycznie

nazwato jedna ze swoich ksigzek wydawnictwo Helion). Ale

poniewaz zawsze powtarzam, ze projektant musi by¢ oczy-

tany to polecam, po polsku:

— Hannabh Fry, Hello World, Wydawnictwo Literackie 2018

— Cathy O'Neill, Brort matematycznej zagtady. Jak algorytmy
zwiekszajg nieréwnosci i zagrazajg demokracji, PWN 2017

— Andrew McStay, Reklama cyfrowa — podrecznik, Wydaw-
nictwo Uniwersytetu todzkiego 2020

— Caroline Criado Perez, Niewidzialne kobiety. Jak dane
tworzg swiat skrojony pod mezczyzn, Karakter 2020

— Shosana Zuboff, Wiek kapitalizmu inwigilacji, Wyd. Zysk
i S-ka 2020°

— Jak sie uda zdoby¢ — dobry poradnik kreatywnego mysle-
nia w marketingu: Philip Kotler, Fernando Tras de Bes, Mar-
keting lateralny, PWE 2004

— Bo Bergstrom, Komunikacja wizualna, PWN 2009 (wydany
po polsku skandynawski podrecznik do projektowania
marketingowego).

Zrédta:

1. Solucjonizm. Idea popularna w Dolinie Krzemowej, ze kazdy
problem spoteczny da sie rozwigzac¢ stosowng aplikacja. Wiecej —
wyguglowac¢ Evgeny Morozov.

2. Maja dziata¢ tak, ze na podstawie danych z przesztosci maja prze-
widywaé, gdzie w przysztosci przestepstwo jest bardziej prawdo-
podobne. Tak zgadliscie, program wysle patrol do etnicznego getta
a nie na Harvard, chociaz w obu miejscach zuzycie kokainy jest
podobne.

3. Moze jeszcze technologie materiatowe.

4. W telewizji cyfrowej mozna nadawac zindywidualizowane reklamy.

5. Niekoniecznie, ma ponad 700 stron drobnym drukiem, ale jak sie
kto$ zawezmie, to warto.



Anna tebek
Jak opowiedzie¢ dziecku o chorobie i Smierci?

Zestaw serii wydawniczej dla dzieci

Projekt przedstawia serie trzech ksigzeczek dla dzieci
w wieku przedszkolnym (od 4 do 6 lat), poruszajacych tematy
trudne i niecodzienne, takie jak choroba nowotworowa,
$mierc¢ i depresja jednego z cztonkéw rodziny. Praca ma na
celu oswojenie dzieci z niecodziennymi sytuacjami rodzin-
nymi oraz pomoc rodzicom w rozmowach na te tematy. llu-
stracje i teksty zawarte w publikacjach sg autorskim
poszukiwaniem odpowiedzi na pytanie jak przekaza¢ w de-
likatny, ciekawy i zrozumiaty sposéb najmtodszym czym jest
$mier¢ i choroba, jednoczesnie utatwiajac rodzicom rozmowy
na niecodzienne tematy.
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Karolina Mazur

Instalacja skladajaca sie z cyklu fotografii portretowej
w odniesieniu do zjawiska chromy

Instalacja, fotografia portretowa

T e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e i

Celem pracy byto wykonanie serii fotografii portretowej, ktéra
postuzyta do przedstawienia wptywu kolorowego swiatta le-
dowego na zmiane odbioru instalacji. Przeprowadzitam
cztery sesje zdjeciowe, na ktérych analizowatam i testowa-
tam rézne kolory o$wietlenia, aby dobraé¢ je odpowiednio do
typéw urody modelek. Kolejne sesje pozwolity mi ograniczyé
sie do wezszych kadréw, prostych form i zrezygnowac z do-
datkowych elementéw na zdjeciu, takich jak makijaz czy ko-
lorowe ubrania. Nastepnym aspektem, tym razem
technologicznym, byto stworzenie filtru, ktéry byt naktada-
ny na lampe studyjng, aby skutecznie uzyska¢ wybranag
przeze mnie barwe swiatta. Postanowitam wykorzystaé po-
pularng bibute marszczong oraz kolorowe naktadki zabez-
pieczajace ksigzki. Ostatecznie stwierdzitam, ze ogranicze
sie do pieciu zestawdw kolorystycznych idealnie dobranych
do sylwetek dziewczyn wystepujacych na zdjeciach.






Czego uczg ksigzki dla dzieci,
czyl kilka stow o ilustracji
dla dzieci na przykiadzie
cyklu Poczytaj mi mamo

Tekst: tukasz Malinowski, 7PGN, WSTI

Obchodzony 23 kwietnia Swiatowy Dzier Ksiazki i Praw Au-
torskich to doskonaty pretekst do dyskusji na temat litera-
tury dla dzieci, ze szczeg6lnym uwzglednieniem warstwy
graficznej tych publikacji.

Od kilu lat odnotowuje sie systematyczny wzrost ilo$ci wy-
dawanych tytutéow. Wedtug raportu— Ruch Wydawniczy
w Liczbach wydanego przez Biblioteke Narodowg —
w 2019 roku ukazato sie 3261 nowych ksigzek przeznaczo-
nych dla dzieci ponizej 13. roku zycia.

Oczywiscie, przy tak duzej liczbie publikacji, nie wszystkie
z nich moga by¢ na wysokim poziomie merytorycznym i gra-
ficznym. Wystarczy chocby spojrzeé na pigtrzace sig na wy-

RIIEG
bRish @

MATLY AAIERALNE

f-i

stawkach przy pocztowych okienkach ksigzkowe potworki,
ktére smutno czekajg, az ktos je kupi.

Na drugim biegunie znajdujg sie ksigzki, ktére dzieki swej
wysokiej jakos$ci zaréwno graficznej, jak i tre$ciowej, cieszg
sie niegasngcg popularnoscia od wielu lat i ciggle doczekuja
sie kolejnych wznowien i dodrukéw.

Przyktadem takich ksigzek, ktére juz wpisaty sie na state
do kanonu literatury dla dzieci, jest seria Poczytaj mi mamo.
To liczgca ponad 600 tytutéw seria wydawnicza wydawni-
ctwa Nasza Ksiegarnia, ktéra od 1950 roku z niewielkimi prze-
rwami ukazuje sie az do dzis. W 2010 roku doczekata sie
kolejnego wznowienia, tym razem w postaci ksigg zawiera-
jacych po dziesieé tytutéw. Zatozeniem programowym catej




serii byto spetnianie funkcji wychowawczej oraz stuzenie
wszechstronnemu rozwojowi najmtodszych.

Seria swojg ponadczasowo$¢ zawdziecza wybitnym ilustra-
cjom i tekstom. Do wspotpracy przy tworzeniu serii zaprasza-
ni byli najlepsi polscy graficy. Przytoczyé tu mozna takie
nazwiska jak Zdzistaw Byczak, Bohdan Butenko, Jerzy Flisak,
Julitta Karwowska-Wnuczak, Hanna Krajnik, Edward Lutczyk,
Krystyna Michatowska, Zbigniew Rychlicki, Wanda i Bogustaw
Orlinscy czy Halina Zakrzewska.

Jakie zalety ptyna z czytania, oprécz podnoszenia poziomu
wiedzy? Czego jeszcze mogg nauczy¢ ksigzki dla dzieci? Spro-
buje odpowiedzie¢ na te pytania, analizujac kilka tytutéw, ktére
ukazaty sie we wspomnianej serii.

Czytanie rozwija stownictwo i wyobraznieg, uczy wyrazaé
mysli i emocje. Ksztattujg inteligencje emocjonalna. Przykta-
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storia chtopca, ktory nie nosit czapki, dlatego wyrosty mu na
gtowie kwiaty. Cata seria podobnych niezwyktych zdarzen,
ktére spotykaja chtopca rozpoczyna sie od wrzucenia monety
do automatu telefonicznego. Niezwykle barwne i momenta-
mi surrealistyczne ilustracje pobudzajg wyobraznie i zache-
cajg do kreowania wtasnych $wiatéw.

Ksigzki, pokazujac co jest dobre, a co zte, ksztattujg wraz-
liwo$¢é moralng. Przyktadem tego moze by¢ opowiadanie
Bijacz Matgorzaty Musierowicz z ilustracjami Zdzistawa
Byczaka. To historia pewnej klasy, w ktdrej pojawia sie uczen
reagujacy agresja na wszelkie spotykajace go zdarzenia.
Ta ksigzka opowiada o agresji rowiesniczej i uczy jak sobie
z nig radzié.

Charakterystyczna, zamaszysta kreska Byczaka doskona-
le przedstawia cechy charakteru dzieciecych bohateréw. Z po-
wstatych portretéw mtody odbiorca bez problemu odczytuje
emocje i znajduje analogie do swoich przezy¢ i doswiadczen.

Tres¢ ksigzki czesto staje sie pretekstem do rozmowy z ro-
dzicami lub kolegami na istotne dla dziecka tematy. Przy-
ktadem takiej historii jest Chce mie¢ przyjaciela Danuty
Wawitow z ilustracjami Zbigniewa Rychlickiego — twércy wi-
zerunku Misia Uszatka. Jest to historia Julki i jej poszukiwan
prawdziwego przyjaciela. llustracje Rychlickiego w zachwy-
cajacy sposob oddaja klimat dzieciecej codziennosci. Jego
wyraziste ilustracje sg petne ciepta i sympatii do Swiata. Ucza
mtodych czytelnikéw estetyki, wyrabiajg smak artystyczny.

Ta tworzaca zmyst estetyczny funkcja ksigzek jest bardzo
wazna z punktu widzenia projektanta graficznego. To, jak réznie
moze byé rozumiane poczucie piekna, chciatbym pokazaé na
przyktadzie trzech réznych oktadek znanego chyba wszyst-
kim utworu Chory kotek Stanistawa Jachowicza. Pierwsza
z nich z ilustracjami Marii Uszackiej ukazata sie w 1979 roku
w serii Poczytaj mi mamo. Pomimo uptywu juz ponad 40 lat




nadal zachwycajg swojg formga i subtelnym poczuciem humoru,
ktore doskonale uzupetniajg opowiadang historie.

Pozostate dwa wydania sg zdecydowanie mtodsze, wydaw-
nictwo Skrzat — rok 2011, Agencja Wydawnicza Liwona — rok
2007, nie przechodzg préby czasu. Nie zachwyca tu ani krzy-
kliwy dobor koloréw, ani poziom artystyczny ilustracji, ktére
sprawiajg wrazenie przypadkowych, jedynie pozornie nawig-
zujgcych do tresci.

Tworzac ilustracje do ksigzek dla dzieci, warto pamietac, jak
wazna role petnig one w rozwoju dziecka, a takze jaka odpo-
wiedzialno$¢ spada na nas grafikéw, ktérzy poprzez swoje ilu-
stracje moga ksztattowac gust i estetyke przysztych pokolen.
Dobrze zaprojektowana graficznie ksigzka nie traci na aktu-
alnosci z uptywem lat. Staje sie mostem tagczgcym pokolenia.

Zrédta:
1. https://www.bn.org.pl/raporty-bn/ruch-wydawniczy-w-liczbach
2. https://www.przedszkole-w-przeclawiu.edu.pl/2018/03/rola-czy-

tania-w-rozwoju-dziecka/

3. https://www.empik.com/poczytaj-mi-mamo-ksiega-trzecia-opra-
cowanie-zbiorowe,p1137829878, ksiazka-p

4. https://www.empik.com/poczytaj-mi-mamo-ksiega-druga-opra-
cowanie-zbiorowe,p1137830829,ksiazka-p

5. https://jarmila09.wordpress.com/2012/09/05/niezwykle-zdarzenie/

6. http://zbajkaprzezswiat.blogspot.com/2018/05/ z-serii-poczy-
taj-mi-mamo-bijacz.html : ‘
https://hobhouchin.rssing.com/chan-2213241/all_p4.html '
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8. https://archiwum.allegro.pl/oferta/chory-kotek-stanislaw-jacho- EHDH‘!" H
wicz-poczytaj-mi-mamo-i7081472021.html R

9. https://www.znak.com.pl/ksiazka/chory-kotek-stanislaw-jacho-
wicz-10964?utm_source=ceneo&utm_medium=referral

10. https://www.empik.com/chory-kotek-jachowicz-
-stanislaw,prod11710127 ksiazka-p



Sebastian
tysiak

Pamietam czasy, gdy aula pekata w szwach. Oczywiscie
podczas zaliczen, a nie wyktadéw... Stowo zdalnie kojarzyto
sie tylko z wymarzonym samochodzikiem z dziecinstwa lub
co bardziej ambitnym studentom z przysztg praca dla jakie-
gos start-up'u z doliny krzemowej. W kapciach. Z Bieszczad.
Pamietam przeglady zaliczeniowe. Prawdopodobnie jedne
z niewielu momentéw, gdy mogli$my zobaczy¢ prace kolegéw
z réownolegtych grup. Takie podgladactwo otwierato oczy. Po-
szerzato nasze horyzonty. Wszak dobrze wiedzieliSmy co ,wy-
czarowali" znajomi z grupy, jednak jesli dane zadanie/prace
moglismy zobaczyé nie w 25., a w ponad 100. wariacjach, przez
nasze usta przetaczaty sie niejednokrotnie frazy typu ,fajne,
Swietne". Czesto przez zacisniete zeby. Gdy dodamy do tego

kolejne 100 prac studentéw zaocznych, mozna byto mie¢ wra-
Zenie, ze sporo nas omija. Po n-tym przypadku, gdy kolezan-
ka z przeciwlegtej grupy, z teczka na ramieniu, na stowa ,pokaz
kotku, co masz w $rodku”, odchodzita szybkim krokiem, kto

wie, czy nie w kierunku dziekanatu, stwierdziliSmy — basta! Na

jednym ze spotkan Kota Projaktowania Graficznego padt
pomyst stworzenia magazynu prezentujgcego najlepsze prace

studentéw. Do tego dodalismy sekcje z bardziej ambitnymi

studentami — tych nie brakowato. Fotografia, rysunek, identy-
fikacja wizualna czy webdesign to obszary, w ktérych sporo

z naszych studentéw prezentowato naprawde swietny poziom,
jakiego nie powstydzitby sie wieloletni praktyk. Artboard — nie-
skromnie przyznam, ze to wtasnie z moich ust padta propozy-
cja nazwy. O cos takiego nam chodzito. Niczym artboardy
w lllustatorze, nasz Artboard miat pokaza¢ szeroki przekrdj

tworczosci studentow. Sktamatbym mowiac, ze byta to lekka

i przyjemna praca. Sama selekcja prac byta ciezka. Nawet kil-
kukrotna filtracja, czesto doprowadzata nas do sytuacji, gdy
naprawde ciezko byto co$ odrzucié. Pamietam, jak w czelus-
ciach pewnych szuflad znalezliSmy $wietny rysunek. Nie byt
podpisany. Ktokolwiek widziat, ktokolwiek wie... Szkoda, ze wi-
zerunki zaginionych publikuje sie na kartonach po mleku

jedynie za oceanem... Czas spedzony w redakcji wspominam

naprawde $wietnie, chyba nawet lepiej, niz alibi na nieobec-
no$¢ na niektérych zajeciach. Po o$miu latach od wydania

pierwszego numeru czesto zdarza mi sie podgladaé kolejne

wydania. Troche ze tzg w oku. Kreécie to dalej! PS Robilismy

to przed ASP :P.

Mitosz
Gierczak

Czas spedzony na WSTI wspominam naprawde dobrze, choé
niewiele brakowato, aby moja kariera obrata zupetnie inng
$ciezke. Cata historia rozpoczeta sie od ukonczenia liceum
o profilu matematyczno-fizycznym oraz od niejasnego planu
wyksztatcenia sie na specjaliste od logistyki. Jak sie zapewne
domyslacie — niewiele byto w tych planach artyzmu oraz kre-
atywnosci, ktére mimo Scistego umystu byty mi naprawde
bliskie. Dlatego tez zdecydowatem sig wzigé udziat w rekru-
tacji na kierunek Grafika i byta to dobra decyzja. Brak wczes-
niejszej edukacji artystycznej w zaden sposob nie utrudniat
mi uczeszczania na zajecia, a nawet pozwolit mi bardziej po-
szerzyé swoje horyzonty. Ostatni rok studiéw i wybér specjal-
nosci byt kluczowy przed wejsciem na rynek pracy. Moim
gtéwnym zainteresowaniem byty gry video i chociaz wybrany
przeze mnie kierunek byt bardziej zwigzany z projektowaniem
graficznym 2D (reklama/wizerunek) niz game developmen-
tem, kilka przedmiotéw w duzym stopniu pomogto mi zrozu-
mieé wiele kwestii dotyczacych samej estetyki czy
projektowania przestrzeni, co z powodzeniem wykorzystuje
sie w grach. Dodajmy do tego tatwy dostep do kurséw z blen-
dera/maya i mamy przepis na sukces! Dzisiaj, po 5 latach,
pracuje jako 3D environment/prop artist w jednym z czoto-
wych studiéw w Polsce tworzac gry multiplatformowe.

3D ARTIST

Portfolio: https://sketchfab.com/miloszgierczak
https://www.cgtrader.com/miloszgierczak

Linkedin: https://www.linkedin.com/in/miloszgierczak



Dominika
Koszowska

Gdyby 10 lat temu kto$ powiedziat mi, ze bede doktorantka
ASP niezle bym sie usmiata. A jednak — zycie lubi zaskakiwac.
Prawie 10 lat temu w sierpniu wraz z moim mezem realizowa-
tam sesje zdjeciowa dla WSTI. Maz robit zdjecia, a ja bytam
osSwietleniowcem i stylistka. Zdziwitam sie , kiedy zobaczy-
tam sztaluge — moim niespetnionym marzeniem byty studia
na ASP, ale moi rodzice uwazali, Zze zamitowanie do rysunku,
malarstwa i fotografii powinno pozosta¢ hobby, a ja powin-
nam zdoby¢ konkretny zawdd. Méwili, ze jak péjde na ASP to
bede malowata obrazy na Stawowej (jak bytam nastolatka to
witasnie na tej ulicy sprzedawano obrazy — podobnie jak przy
bramie Florianskiej w Krakowie). Wiec rozpoczetam studia na
Politechnice, a po nich rozpoczetam prace w firmie zajmuja-
cej sie klimatyzacja i wentylacjg. Marzenia o artystycznej ka-
rierze porzucitam — wtedy wydawato mi sie, ze na zawsze.
Sztaluga na sesji przypomniata mi o moich dawnych pasjach.
Gdy zobaczytam plan zaje¢ wiedziatam, Ze to beda studia dla
mnie — rzezba, rysunek, malarstwo i fotografia — cos, co po-
rzucitam na kilkanascie lat i teraz mogtabym do tego powro-
ci¢. W tydzien przygotowatam portfolio i stawitam sie na
egzaminie, a pdzniej, to co sie wydarzyto dalej mnie samej
wydaje sie nieprawdopodobne. Miatam spore zalegtosci —
otéwka, pedzla czy aparatu nie miatam w rekach od kilkuna-
stu lat, ale ostro wzietam sie do pracy. Wspaniata kadra z ASP
w Katowicach, ktéra wyktadata na Grafice wspomagata kon-
struktywna krytyka oraz zachecata do éwiczen. Poczatki byty
trudne i bardzo wymagajace, ale wtozona praca optacita sie.
Z kazdym tygodniem moje prace stawaty sie lepsze technicz-
nie. Na jednych z zaje¢ dr hab. Katarzyna Gawrych-Olender
po zobaczeniu moich prac powiedziata — ,Twoje prace sa
$wietne, takie inne, niebanalne, powinnas zacza¢ wysytac je
na konkursy — majg spore szanse na wygrana. Jeszcze tylko
podciagniesz technike, ale to sie da wypracowaé i bedzie ide-
alnie”. | tak sie zaczeto — mdj pierwszy rysunek satyryczny
wykonany wtasnie na jej zajeciach zdobyt nagrode na Bien-
nale Rysunku Satyrycznego dla zawodowcow i studentéw
szkét plastycznych Tuba Satyrica i zawist w Dworze Artusa
w Toruniu. Réwniez dr hab. Piotr Muschalik byt zachwycony
moimi zdjeciami i méwit bym wyciagneta je z szuflady i po-
kazata $wiatu. O$mielona tymi zachetami zaczetam wysytaé
prace na inne konkursy. Od tego czasu zostatam laureatka

ponad 150 nagréd i wyréznien gtéwnie w miedzynarodowych
konkursach a takze zostatam ambasadorka SONY. Studia na
WSTI pozwolity mi uwierzyé w siebie, a wyktadowcy pokaza-
li mi droge, ktérg powinnam obraé¢. Zaufatam im, wtozytam
mndstwo serca i pracy w rozwdj i teraz realizuje doktorat.
Gdyby nie studnia na tej uczelni, nigdy nie bytabym w tym
miejscu, w ktérym teraz jestem. Z przymruzeniem oka powiem,
Ze moi rodzice mieli jednak troche racji — podczas Tygodnia
Nauki w Katowicach, kiedy uczelnie z woj. $lgskiego wysta-
wiaty sie na ulicy Mariackiej, ja wraz z trzema osobami repre-
zentowatySmy WSTI i rysowaty$smy portrety przechodniéw.
Jedna z pan, ktéra podobnie jak ja w mtodosci porzucita ar-
tystyczne pasje, zapytata mnie co mnie sktonito do ponow-
nych studiéw po tylu latach przerwy. Opowiedziatam jej
o moich nastoletnich marzeniach i uwagach moich rodzicéw,
ze skoncze malujac obrazy na Stawowej oraz o tym, ze doj-
rzatam do tego, by wréci¢ do swoich dawnych pasji. A ona od-
powiedziata — no céz, niewiele sie pomylili, na Stawowej a na
Mariackiej pani maluje ;)))))), po czym usmiechneta sie i po-
wiedziata, Ze moze ona tez powinna zrealizowaé swoje dawne
marzenia i rozpocza¢ studia na WSTI.






Filip
Ptaczek

Pod koniec gimnazjum zastanawiamy sie jaka szkote Srednig
wybraé. Juz na poczatku liceum lub technikum wybieramy
studia — dla niektorych z nas w tym okresie zycia jest to naj-
trudniejsza decyzja, jakg trzeba podjaé. Ostatnia szansa na
to, by wybra¢ kierunek, ktéry zdecyduje o naszej przysztosci —
ale czy na pewno tak jest?

WSTI byta moim wyborem, ktérego nigdy nie bede zatowat.
Ciezko mi uwierzyé w to, Zze moja przygoda z tg uczelnig do-
biegta konca. Studentem WSTI bytem w latach 2016—-2020.
Zdecydowatem sie na specjalizacje UX Design. Cztery lata nie-
samowitej walki z moim wtasnym ,ja" i probg pobudzenia mojej
kreatywnosci do dziatania. Dzieki wyktadowcom oraz moim
kolegom z grupy zawsze udawato mi sie uzyskac satysfak-
cjonujacy efekt. Razem z nimi zawsze walczytem do ostatniej
minuty z projektami. Wszystkie cenne poprawki i uwagi przy-
dajg mi sie teraz w pracy, gdzie czesto mam do czynienia z po-
dobnymi zagadnieniami.

Skad pomyst na studiowanie? Wtasciwie to nigdy nie chcia-
tem i$¢ na studia. ,Zmusitem"” sie do tego podczas przegla-
dania ofert pracy. Wydawato mi sie wtedy, ze mam dos¢ duze
braki w niektdrych programach graficznych — jednak rzeczy-
wisto$¢ byta inna. Po prostu zazdro$citem swoim znajomym
ze szkoty $redniej tego studenckiego zycia :D — ja tez chcia-
tem je przezyé. Plenery, wizyty w pubie, nowe znajomosci —
to wydawato mi sie fantastycznie. No i udato sie, dostatem sie

na studia, a byty to najbardziej intensywne lata w moim zyciu :)
Studiowatem niestacjonarnie i jednoczes$nie pracowatem, przez
co ciezko byto zgra¢ daty z innymi osobami z grupy, dlatego
tez na piwo umawialismy sie dwa tygodnie do przodu, czasem
trzy, by kazdy mdgt zaklepaé sobie termin.

Jest wiele $miesznych sytuacji z zajeé, czy wspolnych
imprez. Jednak najbardziej w pamigci zostanie mi plener, na
ktory wybrali$my sie razem z naszym super wyktadowca.
Pomimo ztej pogody i ciggtego deszczu mito spedzili$my czas
integrujac sie i ciezko pracujgc razem w chacie gérskiej, ktéra
znajdowata sie na szczycie jednej z gor, gdzie moje stare, roz-
padajace sie Audi nie dato rady podjechac¢ :( — ten samochdd
zapamietat chyba kazdy z naszej grupy :D.

Dzieki WSTI zdobytem takze cenne przyjaznie, ktére mam
nadzieje beda trwac wiecznie. Dyplom obronitem w czerwcu
2020 roku. W tym roku przeprowadzitem sie do Niderlandéw,
uwazam, ze to piekny kraj, ktéry zauroczyt mnie podczas wa-
kacyjnej pracy. Licze na to, ze uda mi sie tutaj osiedlié¢ na state.
Aktualnie pracuje jako grafik kreatywny w agenc;ji pracy (jesli
chcesz uciec z Polski pisz do mnie :D). Stawia to przede mna
duze wyzwania kazdego dnia, ale przynajmniej nie jest nudno ).
Docelowo chciatbym zacza¢ prace na stanowisku UX/UI de-
signera, jednak do tego bede potrzebowat troche czasu i wiecej
doswiadczenia, ale na pewno przyda sie wiedza, ktérg zdoby-
tem podczas studiow :).

hejt
rodzi

nastepny
hejt



Marek
Kular

Nie pamietam, kto$ na poczatku studiéw w WSTI zapytat
mnie czego oczekuje po tych studiach. Oczekiwania miatem
duze, i jak sie potem okazato, wynikajgce z nieswiadomosci
rzeczy. Co prawda w wigkszo$ci sie ziscity, ale drogi, ktérymi
do tego ziszczenia doszedtem, byty zgota inne. Juz na pierw-
szym semestrze mieli$my szcze$cie obcowaé ze Swietnym
nauczycielem, niestety krotko. Na pierwszych z nim zaje-
ciach zostaliSmy sprowadzeni na ziemie. Poczatkowo bylismy
zszokowani, ale jak pézniej wyszto, wcale nie byto to takie
zte. Powiedziat nam, ze ani on, ani nikt inny na tej uczelni, ani
tez na kazdej innej, nie jest w stanie nauczyé nas czegokol-
wiek od poczatku, od zera. Jego zadaniem jest odgruzowaé
i oszlifowac¢ to, co juz umiemy, a potem poméc nam odna-
lez¢ siebie. Kazdy z nas co$ tam juz sobg reprezentowat i miat
jako takie wyobrazenie i umiejetnosci wyrazania tego, co
w nas drzemato. Nie zawsze jednak $wiadomie. On tego nie
demolowat, jak to zdarza sie niektérym nauczycielom, lecz
delikatnie i subtelnie, ale jakze skutecznie, prowadzit nas
w odpowiednim dla kazdego z nas kierunku. Nowych dla nas
rzeczy uczyli$my sie przewaznie sami i wzajemnie od siebie.
Troche to inaczej niz w LO, gdzie pani wszelkimi sposobami
i na site starata sie czegokolwiek ,naumiec¢” kazdego niemal
osta. Co tu duzo méwic: inaczej tez, wiem co mdwie, niz na
uczelniach nieartystycznych.

Mieli§my taki zwyczaj, ze przed kazdymi nowymi zaje-
ciami ,sprawdzali$my" w necie kazdego nowego nauczy-
ciela. Chcielismy wiedzie¢, co soba reprezentuje i czego
mozemy sie od niego nauczyé. Stad wiedzieli$my, Zze nie-
ktérzy z nich to giganci i niezaleznie od przydzielonej im
funkcji, oni byli solg tej szkoty. Juz wiec na starcie kazdy
wiedziat, ze dany przedmiot mniej lub bardziej przypadnie
nam do gustu. Oczywiscie w ujeciu reprezentowanym przez
danego nauczyciela.

Szybko mijaty kolejne semestry, szybko minety lata studio-
wania. Wielu z nas do$wiadczyto potem tego, czego doswiad-
cza sie zawsze po skonczeniu szkoty kazdego stopnia. Peka
skorupka, ktéra szkota przez jakis czas nas chronita przed
Swiatem. | gotym tytkiem, z hukiem, ladujemy na lodzie. Jesli
ktokolwiek z nas myslat, Ze po otrzymaniu dyplomu, wszedzie
znajdziemy dobrze ptatng prace w $wiezo zdobytym zawo-
dzie, to bolesnie sig teraz rozczarowat. Znikomy procent z nas
zyje z tego.
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Janie pracuje w zawodzie. Mam to szczescie, Ze nie musze.
Chociaz czasem udaje mi sie korzystac z wiedzy zdobytej na
studiach. Czas studidw sig dla mnie skoriczyt, ale nadal sie
ucze. Biore udziat w wielu konkursach krajowych i zagranicz-
nych. Na exlibris, na dowcip rysunkowy, na grafike, na plakat,
czasem na logo. Z jakim efektem? Wielokrotnie moje prace
zakwalifikowano do wystaw pokonkursowych, ale ,na pudle”
jeszcze sie nie znalaztem. To mnie weryfikuje.



Nowosc¢ Andrzeja Gotabia,
czyli pierwszy podrecznik,
ktory faktycznie przeczytasz

Tekst: Marta Kotodziejczyk, 4BZG, WSTI

Wszem wobec i kazdemu z osobna ogtaszam, ze powstat pod-
recznik idealny: Praktyczny poradnik poligraficzny. Procesy,
ktérego autorem jest Andrzej Gotab, a wydawca Helion. Juz
na wstepie zaznacze, ze jest to pozycja must-have kazdego,
kto zamierza sie chociazby otrze¢ o temat poligrafii czy
szeroko pojetego DTP.

Autor, znany réwniez pod pseudonimem Chochlik Drukarski'
(jest to nazwa stworzonej przez niego inicjatywy edukacyj-
nej majacej na celu poszerzanie wiedzy na tematy zwigza-
ne z poligrafig), to arcymistrz proceséw drukarskich i branzy
wydawniczej. Moje zaufanie zdobyt, gdy przeczytatam jego
poprzednig pozycje — DTP od projektu az po druk. O wspodt-
pracy grafika z drukarzem?, ktéra pomogta mi polubié kilka
przedmiotédw na pierwszym roku studiow, oraz ktérg takze
serdecznie polecam.

Urzeczona pierwszg ksigzkg, aktywnie obserwowatam caty
proces powstawania najnowszej pozycji od pomystu, az po
przedsprzedaz, cicho narzekajac, ze zanim ksigzka trafi w moje
rece, zdazy sie skonczyé ostatni semestr typografii. Moim
zdaniem warto zaznaczy¢, ze podczas pisania autor czesto kon-
sultowat sie z cztonkami grupy Chochlik Drukarski (do ktorej
mozna w kazdej chwili dotgczy¢), zdawat relacje z powstawa-
nia ksigzki, zamieszczat jej fragmenty i ujawniat niektore grafiki,
co byto bardzo cennym doswiadczeniem, bo widziatam od
samego poczatku, ze bedzie to podrecznik kultowy. Dodatkowo
dawato to poczucie uczestnictwa w procesie tworzenia ksigzki.

Pozycja ta, to swoisty przewodnik na drodze powstawania
jakiejkolwiek publikaciji, ktéra ma ukazac sie drukiem (i nie
tylko). Jednym z zatozen jest pomoc tym, ktorzy chcg spro-
bowac¢ sit w selfpublishingu, ale osobiscie uwazam, ze ksigzka
ta oferuje o wiele, wiele wiecej. Zaspokojenie potrzeb rynko-
wych, ktére w obecnych czasach wymagaja od nas bycia
wszechstronnym to jedno, ale wiedza, ktérg znajdziemy w Po-
radniku to takze klasyka gatunku i swoiste typograficzno-gra-
ficzne dobre wychowanie.

Ale zacznijmy od poczatku. Wbrew madrosciom i swoim
wiasnym zasadom, zaczne od oceny ksigzki po oktadce. Prze-
czytatam juz kilka komentarzy i zarzutéw na ten temat, ktére
mnie szczerze zaintrygowaty. Spor toczy sie wtasnie o oktadke.
Jest miekka. Solidna, porzadna, ale miekka, a w zasadzie zin-
tegrowana. | wiecie co? Moim zdaniem jest to przemyslany
zabieg. Ma to by¢ pozycja do regularnego otwierania, kartko-
wania i przegladania. Pétki w moim mieszkaniu uginajg sie od
ksigzek i poradnikéw w pieknych twardych oprawach. Owszem,
ich grzbiety prezentuja sie majestatycznie, ale co z tego, jezeli
rzadko do nich zagladam, a jeszcze rzadziej ze sobg zabie-
ram, bo sg ciezkie, toporne i nieporeczne. Szkoda miich ruszac,
no i powiedzmy sobie szczerze — trudno sie je czyta. W prze-
ciwienstwie do nich Poradnik miatam juz chyba wszedzie:
w pociggu, na uczelni, w ogrodzie i na kanapie. Lezy koto mnie
na biurku i cieszy swojg magentowg oktadka.

Przechodzac do tresci, wydawatoby sie, Ze nie ma sposobu
na usystematyzowanie tak obszernego materiatu, a jednak
autor rozwigzat sprawe znakomicie. Pogodzit masywne ilosci
informacji, tabeli, graféw, rysunkéw, grafik, zdje¢ i screensho-
téw tworzgc metodyczny odpowiednik najlepszej powiesci.
Spisy tresci sg przejrzyste, a klarownos¢ zachowana w catej
lekturze. W tej ksigzce bez trudu odnajdziemy interesujaca
nas informacje (co notabene uwazam, nie powinno by¢ atutem,
a obowigzkiem tego typu podrecznika). Umiejetnie podzielo-
ne, logicznie oznaczone i mato obszerne, zsyntetyzowane
akapity pozwalajg na ekspresowe (sic!) odnalezienie potrzeb-
nego fragmentu. Do tego nie pamietam, czy widziatam pozycje
tak bogato zilustrowana, przy czym nie ulega watpliwosci fakt,
ze ilustracje te przekazujag konkretng wiedzg, a nie upieksza-
ja tre$¢. Tabele informacyjne wyczerpujg zapotrzebowanie ja-
kiegokolwiek sktadu, zdjecia pokazuja rzeczywistosé, a grafy
upraszczajg rozumienie réznych proceséw. Dla wzrokowcéw
jest to spetnienie edukacyjnych marzen.

Kolejnym aspektem, ktéry zamierzam wychwala¢ pod nie-
biosa jest jezyk, jakim postuguje sie autor. Nie do$é, ze wszyst-



ko jest profesjonalnie i po mistrzowsku opisane, to podane
zostaje w niesamowicie przystepny sposéb, przyjemny do
czytania i przyswajania. Wszystko kipi erudycja i doswiad-
czeniem, jednoczesnie bez uzycia sztucznych i pompatycz-
nych podrecznikowych fraz. Autor wielokrotnie podkresla, ze
jest to ksigzka z wiedzg praktyczng i po jakiekolwiek teore-
tyczne rozwazania odsyta do literatury fachowej, ktérg réwniez
wymienia i aprobuje. Masa wyjasnionych poje¢ (czesto kto-
potliwych i zwigzanych z historig druku), rozwigzania prob-
lemoéw technicznych i technologicznych to tylko czes$é
ciekawych wtracen. W tekst wplecione sa nienachalne aneg-
doty i dyskretne, osobiste deklaracje, dzieki ktérym czuje sie
jakbym wtasnie dyskutowata z panem Andrzejem przy dobrej
herbacie, a nie czytata pozycje stricte uczelniana. Literacka
kurtuazja w pieknym stylu, niemniej jednak zalecam czytaé
fragmentami, dla lepszego przyswojenia tresci i trzymacé na
biurku w pogotowiu.

Ta ksigzka byta pisana z mitoScig i z mitosci do kunsztu po-
ligrafii. Od poczatku studiow miatam przyjemnoscé (i nieprzy-
jemnosc) przejrze¢ catg mase mniej lub bardziej wspotczesnych
poradnikéw starajgcych sie wyjasni¢ meandry sktadu, druku
czy tamania. Wskazywaty one jakis$ kierunek, ale kazda z tych
pozycji byta tylko subiektywnym drogowskazem, a nie doktad-
na mapa przetamujacg tabu. Trzymajac w rekach Poradnik,
trzymamy komplet gotowych rozwigzan rozmaitych proble-
mow na rézne sposoby, wraz z wyjasnieniem, czego kiedy
uzywac, a od czego stronié. Jest to peten pakiet rzetelnych in-
formacji o mozliwosciach, plusach i minusach uzycia progra-
mow, maszyn, technologii itp. Ksigzka porusza zagadnienia
z przesztosci i terazniejszosci, jednoczesnie przygotowujac
czytelnika na przyszto$é w temacie poligrafii.

Bez wzgledu na to, czy chcemy zaznajomi¢ sie z catym pro-
cesem powstawania publikacji, czy interesuje nas tylko jego
maty fragment, ksigzka ta wyczerpuje temat kazdego z etapéw
tworzenia pracy drukowanej. Jest to dobry sposéb na usy-
stematyzowanie lub uzupetnienie wiedzy i rozwianie wszel-
kich watpliwosci. Zachecam do porzucenia dyletanckich

Praktyczny poradaik
paligraficzny

i losowych artykutéw wyszukanych na szybko w Internecie,
na rzecz tej genialnej pozycji. Patrzac pod katem potrzeb stu-
denta grafiki, zapewniam, ze wiedza w niej zawarta jest wiecej
niz wystarczajaca, by zyskaé uznanie najbardziej wymagaja-
cego wyktadowcy (z tego miejsca serdecznie pozdrawiam
prowadzacych na naszej uczelni, ktérzy rozbudzili we mnie
kult tej catej dziedziny).

Nie moge zignorowac faktu, ze owa ksigzka jest pierwszym
tomem planowanej serii trzech poradnikdéw, ktérych wydanie
zalezy od sukcesu pierwszej pozycji. Dodatkowo podpowiem,
ze jeszcze w najblizszych dniach bedzie ona do kupienia w pro-
mocyjnej, niestrasznej studenckim portfelom cenie. Jest do-
stepna w empiku?, na stronie wydawnictwa Helion? a przede
wszystkim na allegro$, o co skrupulatnie zadbat autor. Zache-
cam tez do dotaczenia do facebookowej grupy Chochlik Dru-
karski®, na ktdrej pojawia sie duzo ciekawych rozwigzan
znanych i nieznanych probleméw.

Niniejszym postuluje, o umieszczenie Praktycznego porad-
nika poligraficznego. Procesy w sylabusach naszej uczelni, bo
nie wyobrazam sobie lepszej pozycji, ktéra w tak obszerny,
a jednoczesnie przystepny sposéb przeprowadza przez proces
powstawania pozycji wydawniczej.

Zrédta:

1. https://chochlikdrukarski.com.pl/

2. https://allegro.pl/oferta/dtp-od-projektu-az-po-druk-o-wspolpra-
cy-10090078398

3. https://www.empik.com/praktyczny-poradnik-poligraficzny-pro-
cesy-golab-andrzej,p1263492005,ksiazka-p

4. https://helion.pl/ksiazki/praktyczny-poradnik-poligraficzny-pro-
cesy-andrzej-golab,prpopo.htm#

5. https://allegro.pl/oferta/praktyczny-poradnik-poligraficzny-pro-
cesy-10491994846

6. https://www.facebook.com/profile.php?id=100063501159658
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Czlowiek o wielu

zainteresowaniach -

Jacek Durski

Pytania: Karolina Pytel oraz Agnieszka Gawlinska
Odpowiedzi: Jacek Durski

Bardzo cieszymy sie, Ze mozemy z Panem przeprowadzi¢ ten
wywiad. Jest Pan bardzo barwng i interesujaca persona, ktéra
W swoim zyciu osiagneta juz wiele. Chciatybysmy pogratulo-
wac Panskiego sukcesu ostatniej edycji konkursu ,Wystaw
sie w CSW". Skad pomyst na temat przewodni Panskiej pracy
i realizacje?

.Strefa relaksu” — jest projektem dtugoterminowym. Tematem
sg miejsca wypoczynku pod blokiem, w podwérzu kamienicy
czy za familokiem. Miejscem stworzonym przez mieszkan-
coéw z tego, co byto pod reka. Z tego, co zbywato, z poczuciem
wtasnej estetyki. Pierwotnie byty to pojedyncze fotografie.
Gtéwnie z Katowic. Robigc kolejne zdjecia, zaczatem wytapy-
waé pewne cechy wspdlne. | tak powstat cykl sktadajacy sie
dzis z ponad 50 prac.

Swiat sie zmienit wszystko sie zmienia. Jak obecna sytua-
cja epidemiologiczna wptyneta na Pana spojrzenie przez
obiektyw?

Dla mnie w ogole. Moze dlatego, Ze na dzien dzisiejszy, moimi
gtéwnymi tematami fotograficznymi sa architektura oraz wspo-
mniane ,Strefy relaksu". Jesli chodzi o COVID — budynkéw wirus
nie rusza, ba, powstajg nowe. Natomiast lockdown sprzyjat
tworzeniu kolejnych ,miejscéwek” wokét domu. No i powsta-
waty. Natomiast trzeba pamietaé, ze fotograf to nie tylko osoba
fotografujaca, to tez osoba oglgdajgca fotografie innych
twércéw. Minusem byto to, Zze sporo wystaw odbyto sie tylko
online — a to nie jest to samo. Z drugiej strony, zaistniata sytu-
acja wymusita na instytucjach kultury nowe sposoby dotarcia
do widza. Pojawity sie interaktywne wystawy, wernisaze online,
spotkania z autorami prac, panele dyskusyjne etc. Przez co
mogtem uczestniczy¢ w wydarzeniach, z ktérych zwykle mu-
siatbym zrezygnowa¢é ze wzgledu na brak czasu lub zbyt duzg
odlegtosé.

Kojarzony jest Pan wséréd studentow bardziej z jezykami ko-
dowania stron internetowych. To skad narodzita sie mitosé
do fotografii?

Jestem informatykiem. W liceum pracuje jako nauczyciel in-

formatyki. Na WSTI pracuje od 2007 roku jako wyktadowca-
-informatyk. W ostatnich latach gtéwnie prowadze zajecia
Projektowanie serwisow internetowych. Wiec nie powinno
dziwié¢, ze tak jestem kojarzony. Fotografig interesuje sie od
dziecinstwa. Pierwszym aparatem byta Smiena 8. Fajny aparat
z szerokokagtnym obiektywem. Nie do zniszczenia. Pierwszg
lustrzanka byt Zenit E. Tez mam go do dzisiaj. P6Zniej kolejne
Zenity, a potem juz $wiat cyfrowy. Bedac w szkole $redniej,
zaaranzowatem sobie w domu ciemnie. Wieczorami kuchnia
byta moja. Przez lata fotografowatem, fotografowatem i foto-
grafowatem. Bedac juz dojrzatym facetem doszedtem do
wniosku, ze chce wej$¢ na wyzszy poziom. No i skornczytem
Akademieg Fotografii w Krakowie.

Odbijajac piteczke. Skoro fotografia jest pasja od dziecifistwa
to skad pomyst na zajmowanie sie informatyka i projektowa-
niem stron?

Jako informatyk nie od razu tworzytem strony internetowe.
Moje poczatki przygody z informatyka siegajg czaséw, kiedy
nie byto jeszcze Internetu. Przynajmniej takiego, z jakiego dzi$
korzystamy. Na poczatku pisatem programy komercyjne do
obstugi firm, ksiegowosci i zarzadzania czasem w przedsie-
biorstwie. P6Zniej zainteresowatem sie grafikg komputerowa.
Fotografia caty czas byta gdzies obok. Jako pasja. Sitg rzeczy
te dwa s$wiaty, informatyka i fotografia, zaczety sie na siebie
nachodzié. Po drodze, po skoriczeniu studiéw, przez pare lat
prowadzitem firme reklamowa.

To nie chciatby Pan uczyé¢ innych oséb fotografii, tak jak
wiasnie kodowania lub informatyki?

Ucze. W liceum. Prowadze zajecia z fotografii w klasach me-
dialnych i artystycznych. Od kilkunastu lat prowadze tez kétko
fotograficzne. Miedzy innymi pokazuje uczniom, jak sie robi
zdjecia lustrzanka. Takze w trybie manualnym. Jak te zdjecia
mozna poprawié¢ w programach graficznych. Miedzy wier-
szami przemycam informacje o kompozycji, temacie zdjecia...
Pokazuje klasykéw fotografii. Jesli pytacie o zajecia na
uczelni — nie wiem, czy czutbym sie na tyle kompetentny.
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Oprocz projektowania stron www wiemy, Ze naucza Pan
w liceum informatyki, ale takze miat Pan przygode jako egza-
minator w OKE Jaworzno. Czy mégtby Pan rozwinaé ten temat?
Przygoda to mato powiedziane. W 2000 roku zostatem popro-
szony przez OKE w Jaworznie o wspétprace z Centralng Komisjg
Egzaminacyjng. Chodzito o organizacje egzaminu maturalne-
go z informatyki. W zamierzchtych czasach — 2002 rok i Grun-
wald to dla Was mniej wiecej ten sam okres — powstata idea
~nowej matury". Czyli wystandaryzowane egzaminy w catej
Polsce, dla wszystkich uczniéw. Byta to totalna rewolucja.
Zwtaszcza w przedmiotach takich jak informatyka. Proszono
mnie o tworzenie i standaryzowanie zadan, recenzowanie in-
formatoréw maturalnych. Jestem jednym z kilkunastu w Polsce
tak zwanych egzaminatoréw zerowych. To znaczy, ze mam
uprawnienia do szkolenia egzaminatoréw maturalnych z infor-
matyki. WX LO im. I.J. Paderewskiego w Katowicach szkolili-
$my egzaminatoréw na nasze wojewd6dztwo. To w ,paderewie”
przez dtugie lata byt o$rodek egzaminacyjny z informatyki dla
naszego wojewodztwa.

Z tego co jeszcze wiemy to jest Pan wspoétautorem ksigzek
dotyczacych matury z informatyki.

Tak. Wraz z kolegg, w 2005 przygotowalismy zbiér zadan ma-
turalnych. Jedyny przez te wszystkie lata na rynku. Ale to juz
historia.




Mamy fotografie, strony www, informatyke w liceum w pakie-
cie z egzaminami maturalnymi i jeszcze do tego dochodza po-
radniki w obstudze programu CorelDRAW. Dlaczego akurat ten
program i grafika wektorowa? Dlaczego grafika wektorowa?

To konsekwencja ciggu zdarzen — firma reklamowa, praca dy-
daktyczna w liceum, publikacja zbioru zadan. Wydawnictwo,
ktore wydato zbior zadan, poprosito mnie o napisanie przy-
stepnego podrecznika z éwiczeniami programu CorelDRAW.
Po6zniej stworzytem strone z ¢wiczeniami. Wykorzystywana
takze na zajeciach w szkotach. Prawda Pani Karolino? Dzi$
nie mam czasu jej rozwijac, ale skoro sie komus przydaje, to
niech sobie dziata. Wracajac do pytania — dlaczego Corel-
DRAW? Pierwsze kroki w grafice wektorowej robitem na stu-
diach. To byt Corel 3. PdzZniej byta piatka, szdstka i kolejna
wersja. W Polsce, w mniejszych firmach (takze reklamowych)
CorelDRAW jest bardzo popularny ze wzgledéw finansowych.
Zresztg — zwolennicy Corela twierdza, ze CoreDRAW jest naj-
lepszy, zwolennicy llustratora bedg moéwic, ze llustrator. Nie
wnikajgc w szczegdty, obie strony majg jakies racje. Ale i tak
najwazniejsze jest to, co chce sie narysowac. Narzedzie jest
rzeczg wtérng. Dam taki przyktad. Lata temu, tu na uczelni,
realizowany byt projekt modutowy. Studenci uczyli sie obstugi
kilku programéw graficznych. Jedna grupa zaczynata od llu-
stratora, druga od CorelDRAW. Po kilku tygodniach uczestni-

cy projektu zamienili sie programami. Obie grupy byty
niezadowolone. Obie uwazaty, ze ten nowy, drugi program jest
nieintuicyjny.

Czyli w sumie mozna podciagna¢ to pod geneze Durscy rysuja?
Troche tak. Zwazywszy na to, ze ojciec byt plastykiem — wie-
loletnim cztonkiem Zwigzku Polskich Artystow Plastykéw
w Katowicach.

Czy jest Pan aktywny zawodowo? Czy dalej prowadzi Pan swoja
firme?

Jestem aktywny zawodowo. Na réznych frontach jednoczes-
nie. Ale jesli Pani pyta o firme reklamowag to juz nie. Zajmuje
sie dzi$ innym rzeczami. Dla mnie ciekawszymi.

To w takim razie pamieta Pan jakas$ najSmieszniejsza sytua-
cje, ktéra wydarzyta sie Panu z klientami?

Robilismy miedzy innymi reklamy $wietlne. Takie w kaseto-
nach z aluminium, pleksi i wycinanymi ploterem z folii samo-
przylepnej wzorami. Pewnego ranka pod firma staje
czerwona Corvette na niemieckich blachach. W tylnej szybie
amerykanska flaga. Klakson w stylu Yankee Doodle. Wysiada
specyficzny facet. ABS. Biznesmen, tzw. polski Niemiec. Przed-
stawia sie. Mowi, ze przejat lokal, nad ktdrym wisi kaseton re-



klamowy z tabliczkg z namiarami na nas jako wykonawcy.
Chce, by$my wymienili same napisy. | tu zaczyna wymieniac,
co musi sie znalez¢ na 2 m? — automat do darta (caty), dwdch

zawodnikéw wrestlingu stukajacych sie kuflami. Jeden miat

by¢ czarnoskoéry, drugi biaty. Jeden z nich w bandance z ame-
rykanskiej flagi. Obaj prezacy muskuty. Do tego pitbull — tu

wycigga zdjecie swojego psa. Na koniec napis szwabacha

,Bistro u ...". Pomyslatem ,to sie nie dzieje". Powiedziatem ,nie

mam wolnych terminéw". On ma czas. Otwiera za 3 miesigce.
Mysle, zraze go ceng — ,musiatbym robi¢ po godzinach, wiec

cena bytaby podwdjna”. Pyta ile ta reklama kosztowata po-
przedniego witasciciela. Podaje catosciowa kwote z kaseto-
nem i montazem. Nie zdgzytem powiedzie¢ ile kosztowaty
same naklejki, a on ,dobra, moze byé". Powtérzytem kwote
i uscislitem, ze méwitem ,razy dwa". Zaakceptowat... Jezus
Maria. OK, niech bedzie. Pierwsze co zrobitem po zamonto-
waniu nowej reklamy, to urwatem tabliczke z nazwg naszej
firmy.

Przedstawiajac te wszystkie zainteresowania i obowiazki obok
siebie nasuwa sie zasadnicze pytanie. Jak Pan taczy to wszyst-
ko ze sobg, aby mieé jeszcze czas dla rodziny?

To jest proste. Podam taki przyktad. Troche z czaséw analo-
gowych. Babcia, bedagc w sanatorium, wysyta kartke do
wnuczka. ldzie na poczte. Wybiera pocztéwke. Wraca do
pokoju. Szuka czego$ do pisania. Wyszukuje adres w notesie.
Wypisuje kartke cyzelujgc kazde stowo. Ubiera sie i ponow-
nie idzie na poczte, by wystac kartke. Wnuczek wysyta kartke
do babci z wakacji. Wysyta, jesli pamieta adres. Podchodzi do

kiosku. Kupuje pierwsza, lepsza kartke. Pozycza od kioskar-
ki dtugopis. Pisze ,Pozdrowienia z wakacji. Wnuczek". Wrzuca
kartke do napotkanej po drodze skrzynki. Wniosek. Jak czto-
wiek ma mato zajec, to musi sobie czas czyms wypetnic. Jak
ma duzo spraw do zatatwienia, to sobie je tak pouktada, aby
wszystko pykto.

Widzimy, sledzac Pana w réznych social mediach, ze bardzo
duzo Pan podrézuje. Jakas odrebna pasja, hobby?

To nie hobby. To jest przyjemne spedzenie czasu. Bardzo
lubimy z matzonka i synem jezdzié, zwiedzaé, oglada¢. Do-
$wiadczac¢ emocji, ludzi, potraw. Poszerza¢ swoje horyzonty.
lle sie cztowiek napatrzy, tyle bedzie miat w gtowie. Tego nikt
mu nie odbierze. Jesli tylko siedzi w domu i nie wychyla nosa
poza swdj ogrodek, to w najlepszym wypadku wyrzezbi sobie
strefe relaksu — ze starych opon.

Gdyby miat Pan odwiedzi¢ jakies miejsce ze swojej gtowy,
jakas kraine, to jak ona by wygladata?

Marzy mi sie pozna¢ $wiat starozytnych Inkéw. Intryguje mnie
zaréwno pod wzgledem architektonicznym, jak i kulturowym.
Jako przestrzen, jako krajobrazy. Na razie, niestety, poza moim
zasiegiem.

To tak na sam koniec kreatywna piatka, czyli jak Pan sie opisze
w 5 stowach?

Informatyk, fotograf, ciekawy Swiata i ludzi.

Dziekujemy za rozmowe.



STUDIA INZYNIERSKIE STUDIA LICENCJACKIE

INFORMATYKA GRAFIKA

— Inzynieria oprogramowania — Projektowanie graficzne

— Technologie internetowe i sieci komputerowe — Projektowanie gier i rzeczywistosci

— Mechatronika i robotyka wirtualnej

— Grafika komputerowa i budowa multimedialnych — UX Design - projektowanie uzytecznosci
serwisow internetowych — Multimedia

— Marketing internetowy

STUDIA MAGISTERSKIE

INFORMATYKA

— Inzynieria oprogramowania
— Bezpieczenstwo sieci i systemow teleinformatycznych

STUDIA

PODYPLOMOWE

— Wirtualizacja systemow informatycznych w oparciu o MS Hyper-V oraz vMware vSphere
— Systemy wymiany informacji w oparciu o MS Exchange, MS Sharepoint oraz Postfix

— Administracja siecig komputerowg CISCO / Microsoft / GNU/Linux

— Fotografia i cyfrowa edycja obrazu

— AutoCAD - projektowanie w srodowisku 2D i 3D

— Animacja 3D i cyfrowa edycja wideo w grafice reklamowej

— Komputerowa grafika wydawnicza i reklamowa
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