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Autor: Anna Nowak
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Karta pracy dyplomowej
Praca dotyczy:

(komentarz:
cel pracy, zatoZenia, koncepcja i informacja ogélna o pracy)

Cel pracy jest dwojaki. Po pierwsze stworzenie uniwersalnego generatora
plansz, sprawdzonego pod katem unikalnos$ci 1 prawidtowosci generowanych
rozwigzan. Algorytm stworzony do realizacji tego zadania jest wiasnym
rozwigzaniem Autorki, nieopartym na dotychczas udostepnianych. Po drugie
stworzenie od podstaw ciekawego graficznie projektu gry Sudoku, przy uzyciu
biblioteki graficznej SDL. Aplikacja zapewnia mozliwos$¢ gry na kilku
poziomach trudnosci, rowniez w wersji ulatwione;.

Whioski:
(komentarz:
wnioski po wykonaniu pracy, o wykonaniu projektu, ewentualne
uwagi o realizacji projektu)

Cel projektu zostal osiggnicty. W samodzielny sposdb stworzono
uniwersalny generatory gotowy do realizacji u gier na unikatowych planszach,
polaczonych ze stworzong graficznie od podstaw grag Sudoku, o kilku
poziomach trudno$ci. Dostgpne rozwigzania zrealizowane sg, najczesciej W
postaci tzw. solverow, ktore posiadajg bardzo uboga stron¢ graficzng natomiast
rozwigzania profesjonalne sg ptatne i drogie.
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