WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Rejestracja obrazu i diwieku

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Rejestracja obrazu i dzwi¢ku

Kod przedmiotu: GS_26
Rodzaj przedmiotu: podstawowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 2,3
Semestr: 4,5
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 18 (8 + 10);

Laboratorium — 35 (20 +15);
Forma niestacjonarna

wyklady - 11 (6 +5);

Laboratorium - 23 (15 + 8);
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 3(2+1)
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z podstawowa wiedzg z zakresu operowania
jezykiem obrazu filmowego, wideo a takze animacji, gramatyki filmu, zasad obstugi kamery
a takze podstawowych wiadomosci na temat dzwigku, $wiatta i koloru w materiale filmowym,
wideo a takze animacji. Wstepne przygotowanie do $wiadomej kreacji w obszarze obrazu
filmowego. Poznanie relacji pomiedzy narracja filmowa i towarzyszacymi jej efektami dzwigkowymi

2. OkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

e Student powinien posiada¢ umiejetno$¢ kreacji pomystu realizacyjnego a
nastepnie umie¢ rozpisa¢ go w scenariusz, scenopis, badz storyboard. Na tej bazie
dopiero w sposob pelny bedzie mogt realizowaé zatozenia przedmiotu ,,Rejestracja
obrazu 1 dzwigku”, ktory jest logicznym etapem kontynuacji produkcji dzieta
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filmowego: preprodukcja (pomyst, scenariusz), produkcja (realizacja obrazu i
dzwigku), postprodukcja (montaz i udzwigkowienie)

Opis form zajec

a) Wyktady
Tresci programowe:

* Gramatyka obrazu filmowego, (podziat jednostek realizacyjnych, obrazowanie i
gradacja planow, kompozycja kadru, perspektywa, matershoot, ustawienia kamery,
ruch kamery, osie realizacyjne.

« Swiatto w obrazie filmowym, (tréjpunktowy model o$wietlenia)

« Kolor w obrazie filmowym (kreatywne zastosowanie barwy w obrazie filmowym

» Dzwigk (podstawy operowania dzwigkiem podczas realizacji wideo, sciezka
dzwigkowa, rodzaje dzwigku)

Metody dydaktyczne:

*  Wyklad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika

multimedialnego i prezentacja wideo i audio

Forma i warunki zaliczenia
*  Warunkiem zaliczenia wykladu jest posiadanie wiedzy nabytej podczas wyktadu
(weryfikacja na podstawie praktycznego ¢wiczenia zaliczeniowego)

Wykaz literatury podstawowej
Zajecia majg charakter autorski bazujac na praktycznym doswiadczeniu zawodowemu
prowadzacego.

Wykaz literatury uzupekniajacej:

1. Daniel Arijon: Gramatyka Jezyka filmowego — Wydawnictwo Wojciech Marzec,
Warszawa 2008

2. Bruce Block: Opowiadanie obrazem — Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2010

3. Gustavo Mercada: Okiem filmowca — Wydawnictwo Wojciech Marzec,
Warszawa 2011

4. Jesli to fiolet, kto§ umrze — Teoria koloru w filmie: Patti Bellatoni — Wydawnictwo
Wojciech Marzec, Warszawa 2010

b) Laboratorium
Tresci programowe:
* Praktyczne ¢wiczenia z kamerg (ustawianie planu, kompozycja kadru, gradacja
planow, ustawienia kamery,
» Praktyczne ¢wiczenia z kamerg (realizacja szeroko z doskokami po osi)
» Praktyczne ¢wiczenia z kamerg (mastershoot kompozycja mieszana)

Metody dydaktyczne
* Prezentacje przypadkow
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Dyskusja
Praktyczne ¢wiczenia kamerowe na planie
Indywidualne rozwigzywanie zadan — konsultacje

Forma i warunki zaliczenia

Cwiczenie realizacyjne
Ocena aktywnosci studentow podczas zajgé
Ocena frekwencji uczestnictwa w zajeciach

Wykaz literatury podstawowej
Zajecia majg charakter autorski bazujac na praktycznym do$wiadczeniu zawodowemu

prowadzacego.
Wykaz literatury uzupekniajacej:

1.

Arijon D., Gramatyka jezyka filmowego. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech
Marzec, 2010.

Block B., Opowiadanie obrazem. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.
Sztekmiler K., Podstawy naglosnienia i realizacji nagran. \Warszawa:
Wydawnictwa Komunikacji 1 £acznosci, 2016.

Murch W., W mgnieniu oka: sztuka montazu filmowego. Warszawa: Wydawnictwo
Wojciech Marzec, 2020.

Gustavo Mercada: Okiem filmowca — Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa
2011

Jesli to fiolet, ktos umrze — Teoria koloru w filmie: Patti Bellatoni — Wydawnictwo
Wojciech Marzec, Warszawa 2010

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoSci
Wyklad Kontak_t z nauczymglc.em 18
Czytanie wskazanej literatury 2
Kontakt z nauczycielem 35
) Projekt indywidualny 9
Laboratorium

Samodzielne rozwigzywanie zadan 5
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 75

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 3
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b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Wyklad Kontakt z nal_chyueIe_m _ 11
Przygotowanie do zaliczenia 12
Kontakt z nauczycielem 23
) Projekt indywidualny 11
Laboratorium

Samodzielne rozwigzywanie zadan 5
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnos$ci studenta 75

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 3

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna

a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 59
e Liczba punktow ECTS — 2,4

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na

zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktéw ECTS — 2,0
b. forma niestacjonarna

a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktéw ECTS — 1,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na

zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 23
e Liczba punktéw ECTS - 2,0

5. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
priesiilmlt;)(;))wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu klel;f:lz ((),)vv\:ych
ksztalcenia
Posiada wiedze z zakresu operowania jezykiem obrazu K_W02, K_W03,
GS_26_W1 | filmowego, wideo a takze animacji, gramatyki filmu K_U07
Posiada praktyczng umiejetno$¢ pracy z kamera K_U01, K_U04,
GS 26 U1 | (ustawianie planu, kompozycja kadru, gradacja plandw, K_U07, K_U09,

4
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ustawienia kamery, ...) K_U10
GS_26_U2 | Posiada umiejetnos¢ operowania dzwiekiem podczas K_W08, K_U01,
realizacji wideo K_U04, K_U07,
K _U10
Rozumie znaczenie pracy zespotowej, potrafi
GS_26_K1 | przyjmowac roézne role w procesie projektowym K_KO04, K_KO07

6. Odniesienie efektéw ksztalcenia do form zajeé i sposéb oceny osiagniecia przez

studenta efektow ksztalcenia .

Efekt Forma zajeé . .
przedmiotowy Wyklad Laboratorium SpO.SOb .SPr.aWdzema
(Symbol) osiagniecia efektu

Zadanie zaliczeniowe/w
GS_26_W1 Vv Vv szczegblnych przypadkach test
zaliczeniowy
v Zadanie zaliczeniowe
GS 26 U1l dyskusja
GS 26 U2 v Zadanie zaliczeniowe
dyskusja
v v Zadanie zaliczeniowe
GS 26 K1 dyskusja
7. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow ksztalcenia.
Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)
Zalicza ponad 50% pytan w sprawdzianie zaliczeniowym
GS 26 W1 | Poprawnie realizuje zadania w czasie zajec.
GS_26 U1l | Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.
GS 26 U2 | Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢C.
Poprawnie realizuje zadania w czasie zaj¢c.
GS_26_K1 | Umie dokona¢ konstruktywnej oceny zadania realizacyjnego swojego i

kolegow




