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urzgdzenia

1. Celi podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie projektu inteligentnego pojemnika na leki
o minimalnej funkcjonalnosci MVP. Rozwing pomyst pod katem uzytecznym,
biznesowym i projektowym. Dodatkowym elementem teoretycznym, ktéry zostanie
poruszony w pracy, jest przedstawienie metodyki Design Thinking jako skutecznego
narzedzia do zarzadzania procesem projektowym. Zakres bedzie obejmowat
zaprojektowanie produktu w wizualizacji 3D i opracowanie klikanego prototypu
aplikacji (Ul). Proces powstawania rozwigzania be¢de doktadnie dokumentowat
w ramach czesci teoretycznej pracy licencjackiej.

2. Realizacja projektu — struktura wykonanej pracy

Produkt udato si¢ zrealizowa¢ w wersji MVP. Zostata przeprowadzona obszerna

analiza rynku oraz weryfikacja propozycji wartosci. Zatem, kierujac najlepszymi
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praktykami budowy strategii produktu, klarownie zidentyfikowatem problem
| przedstawitem konkretne rozwigzania. Sporzadzony prototyp okresla zatozenia

biznesowe i implementuje je w nowoczesnych technologiach.

2.1. Zrozumienie

Na tym etapie przeprowadzitem rozpoznanie rynku w celach zweryfikowania
propozycji wartosci — przeanalizowatem potrzeby, pragnienia i cele. Uporzadkowatem
informacje 1 spostrzezenia na temat potencjalnego uzytkownika. Opracowatem
ankiete, a pozniej zorganizowatem odpowiednie badania jakosciowe. Ich celem byto
doktadne zrozumienie modelu mentalnego klienta oraz zdobycie oczekiwan, ktore
pozwolity na optymalizacje i zaprojektowanie pozytecznego produktu.
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Drugim krokiem bylo sformutowanie konkretnego problemu, na ktorym
opartem produkt. Przeanalizowatem wyniki badan, by lepiej zrozumie¢ problem
I znalez¢ odpowiedz na pytanie: z jakimi trudnosciami i barierami spotykaja si¢
potencjalni uzytkownicy produktu? Analiza informacji na temat tego, jak osoby
obecnie rozwiagzuja problem, dostarczyta duza liczbe wskazowek dotyczacych sposobu

opracowania bardziej innowacyjnego rozwigzania. Poznatem najwazniejsze
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llustracja 2. Persona pierwszego segmentu
(Opracowanie wtasne)

I najistotniejsze kwestie, ktore musiatem wzig¢ pod uwage, przechodzac do fazy
Researchu. Udato si¢ rowniez zidentyfikowaé¢ wyzwanie projektowe, a wynikajace

z tego sformutowanie zostato ujete w kategoriach skoncentrowanych na cztowieku,

a nie na celach pierwotnych zatozen.

2.3. Research

o O . O
g B —
Nadzieja, zainteresowanie —0
& . erwsze v —
5 Pierwsze trudnosd —
Nerwy
Etap 1 Etap 2 Etap 3 Etap 4
>
g
& |tk s s procionan. senturonat ez ’ iy s spem
Rorwiazanic wyglada ciekawie | wydsje o -
b wystraseyC. Pojawialy ¢ pie poprawia sig regulamose . Utytiowanika meezy
trudnasci i emacje negatywne. ki a caty tydzion.
awiaa s myEL. by
p arych preyzwyerai,
sprzedat urzadzenie.
b3

lustracja 3. Mapa $ciezki uzytkownika
(Opracowanie wtasne)
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Na tym etapie dowiedziatlem si¢ wiecej o produktach istniejagcych na rynku
0 podobnej propozycji wartosci. Miatem mozliwos¢ zbadania, opierajac na opiniach
I artykutach, stabych i mocnych stron konkurencyjnych rozwigzan. Udato si¢ tez
namierzy¢ popularne wzorce uzywane w wigkszosci projektow i przetozy¢ je na
przygotowanie wytycznych do etapu ideacji. Koncowym elementem Researchu byto

zaczerpniecie inspiracji w postaci moodboardu jako przewodnika we przekazaniu
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lHustracja 4. Zestawienie produktow wymienionych w macierzy analizy konkurencji
(Opracowanie wiasne na podstawie materiatow udostepnionych na stronach producentow)
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koncepcji zamierzonego projektu. Wraz z tym dokonczytem si¢ faze gromadzenia
informacji. Posiadajac twarde podtoze w postaci zebranej dokumentacji, rozpoczatem

w kolejnym etapie prace nad potencjalnymi rozwiazaniami.

2.4. ldeacja

Po wykonaniu wszystkich proceséw zwigzanych z empatyzacja problemow
przychodzi moment na etap urzeczywistniania wszystkich pomystow. Opierajac si¢ 0
wytyczne myslenia projektowego, faza Ideacji to proces, w ktorym odbywa sig¢
przenoszenie konceptu w forme bardziej namacalng poprzez sesje tworce (np.
szkicowanie, prototypowanie itd). Udato mi si¢ wybra¢ najciekawsze pomysty
I zbudowa¢ makiety aplikacji iurzadzenia. Rozwazylem tez nazwe projektu.
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lustracja 5. Mapa uzytkownika urzadzenia
(Opracowanie wilasne, uzyto oprogramowania Concepts iPad)

llustracja 6. Wstepne pomysty na pojemnik llustracja 7. Prototyp z kartonu —
(Opracowanie wiasne, uzyto oprogramowania Concepts poszukiwanie optymalnego rozmiaru
iPad) (Opracowanie wiasne)

Wszystkie dostepne szkice stang si¢ fundamentem do opracowania szczegoélnego
prototypu urzadzenia i klikalnego konceptu aplikacji, ktore beda wynikiem oraz
podsumowaniem pracy licencjackiej.
2.5. Prototyp

Faza Prototypowania w mysleniu projektowym jest momentem, w ktorym
wybrane wczesniej pomysty przyjmuja swoj wyrazisty ksztatt. W tym kroku
przygotowatem szczegotowy prototyp urzadzenia i klikalny koncept aplikacji.
Interaktywny prototyp najwierniej odwzorowuje gotowy produkt MVP. Jest to

minimalna wersja produktu, ktorg hipotetyczna firma moze wypusci¢ na rynek, aby
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zdoby¢ pierwszych uzytkownikoéw i otrzymacé od nich feedback potrzebny do dalszego
rozwoju produktu. Podsumowujac, sukcesywnie przeksztatcitem pomyst w realizacje.
Przechodzac przez kazdy etap Design Thinking, projekt nabierat realistycznych form
I wyklarowat si¢ jako konkretna inicjatywa biznesowa. Projekt jest gotowy do

prezentacji i wykorzystania w celach komercyjnych.

2.6. Rozwoj

Na zakonczenie zaproponowatem strategie dalszego rozwoju produktu. Na tym



llustracja 8. Prototyp 3D urzadzenia
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(Opracowanie wiasne, uzyto oprogramowania Shapr3D)
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Uzytkownik zapoznaije sig z opisem
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moze dokonaé zakupu urzgdzenia.
Krok mozna omingé i wejs¢ do ekranu
logowania

. v
Konfiguracja urzgdzenia

Proces skalada sig z kilku etapow:
1. Wigczenie pojemnika
2. Oczekiwanie na rozpoczecie
parowania Bluetooth
3. Polgczenie — jezeli urzqdzenie juz
jest skonfigurowane, odbywa
przekierowanie do logowania
4. Informacja o zakonczeniu
parowania pojemnika.
Na tym ekranie réwniez pokazuje sig
status urzgdzenia | bigdy.

lustracja 9. Prototyp niskopoziomowy aplikacji — sekcja Onboarding

(Opracowanie wlasne, uzyto oprogramowanie Figma)

etapie doprecyzowatem zasade dziatania oraz mozliwosci przekazania projektu d@



potencjalnej realizacji.
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lustracja 10. Prezentacja reklamowa - wersja jasha
(Opracowanie wlasne, uzyto oprogramowania Figma)

3. Produkt koncowy

3.1. Praca teoretyczna

Publikacja stanowi kronike przedsiewzigcia imoje refleksje na temat
skutecznego sposobu na budowanie technologicznych innowacji. Opisany jest
przebieg przygotowania prototypu pod katem metodologicznym, uzytkowym
I biznesowym.

3.2. Logo produktu

Logo to podstawowy element kazdego produktu. Dazytem do zawarcia
w projekcie trafnego komunikatu i wartosci produktu oraz budzenia odpowiednich
skojarzen. Opracowane logo wizualnie opisato gtowna ide¢ projektu — manifest
przyjazni, wsparcia i zachety. Wygenerowatem plik zrodtowy w formacie Al (Adobe

[llustrator).
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lustracja 11. Anatomia Logo
(Opracowanie wiasne, uzyto oprogramowania Adobe Illustrator)

3.3. Wizualizacja urzgdzenia

W fazie ldeacji przygotowatem wstepny szkic projektu 3D pojemnika.
Wybratem prébki materiatow na potrzeby przedstawienia graficznego — polipropylen
(PP) i aluminium. PP jest czgsto stosowany w przemysle elektrotechnicznym
I elektronicznym — na przyktad do tworzenia obudowy réznych przedmiotow.
Kolorystyka produktu zostata klarownie wyznaczona.

Pomaranczowy kolor symbolizuje mtodos¢, nowoczesnosé¢ i radosé. Potrafi
rowniez wzbudzi¢ che¢ do zycia, usprawni¢ motywacje do dziatania i ulepszy¢
samoocene.

W koncowym etapie tworzenia wizualizacji przygotowatem sceng, gdzie

umiescitem produkt i dostosowatem §wiatta oraz kamerg. Zrobitem zrzuty ekranu na

lustracja 12. Wizualizacje produktu
(Opracowanie wiasne) 9



lustracja 13. Prototyp 3D urzadzenia
(Opracowanie wlasne, uzyto oprogramowania Shapr3D)

potrzeby prezentacji. Na zakonczenie wyeksportowatem plik w formacie SHAPR.
Oprogramowanie Shapr3D umozliwito stworzenie pomystu — od szkicu do w peini

wykonalnych modeli 3D i realistycznych wizualizacji.

3.4. Prototyp aplikacji mobilnej

Projektowanie prototypu to jedno z wazniejszych zadan, jakie postawitem przez
soba podczas realizacji pracy dyplomowej. Do zrealizowania celow uzytem
oprogramowania Figma — to wielofunkcyjne narzedzie, w ktérym mozna opracowac
aplikacje/strone. Zaczatem od skomponowania odpowiedniego design systemu. Na
poczatku przygotowatem pakiet elementow ikonograficznych, opisalem zasady
nawigacji oraz dobratem optymalna typografi¢ (rodzine fontéw i sposob ich
zastosowania w réznych kontekstach). Nast¢pnie przygotowatem grafiki dopetniajace
interfejs. Majac w posiadaniu podstawowe elementy, stworzytem niezbedne

komponenty Ul (przyciski, pola tekstowe, elementy wprowadzenia danych itd.),
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llustracja 14. Wysokopoziomowy prototyp aplikacji
(Opracowanie wilasne, uzyto oprogramowanie Figma)

opracowatem menu i reguty dziatania przeptywu ekranéw. Zakonczony projekt zostat

wyeksportowany do formatu FIG — pliki Figma maja rozszerzenie .fig.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Opracowany koncept w ramach pracy licencjackiej stanowi podstawe
materiatowg do rozpoczecia procesu produkcyjnego. Charakterystyka produktu zostata
poprzedzona doktadnym rozpoznaniem oczekiwan uzytkownika i zawiera niezbedna

dokumentacje w celu pozyskiwania zrodet finansowania.
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