WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11

PROJEKT ZESPOLOWY

Kod przedmiotu: 10-PTZ2
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalnos¢: Inzynieria oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: drugiego stopnia — VIl poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 2
Semestr: 3,4
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna:

projekt— 65 (30 +35)
Forma niestacjonarna:

projekt—28 (14 + 14)
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktéw ECTS: 7 (2+5)
Osoby prowadzace:

projekt:

opis modutu Projekt zespotowy

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Modutl poswigcony jest realizacji projektu zespotowego, majacego na celu zaprojektowanie
i realizacje systemu informatycznego, wykorzystujacego metody, techniki i narzedzia
poznane w trakcie realizacji zajg¢ z pozostatych modutow I i II semestru. Zaktada si¢, ze
realizacja projektu odbywaé si¢ bedzie w grupach o liczebnosci uzgadnianej z osobg
prowadzaca modul, zaktada si¢ rowniez, ze studenci specjalizacji Inzynieria Oprogramowania
beda wspodlpracowali ze studentami specjalnosci Bezpieczenstwo sieci 1 systemoOw
teleinformatycznych. Celem wspotpracy jest wyrobienie umiejetnosci wspdlpracy pomigdzy
specjalistami w zakresie organizacji infrastruktury i konfiguracji sieci komputerowych ze

specjalistami z zakresu inzynierii oprogramowania.

2. OkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty wprowadzajace to: Metodyki programowania, Programowanie zespotowe,
Analiza i modelowanie systemow, Technologie internetowe w programowaniu.
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opis modutu Projekt zespotowy
Opis form zajec
a) Projekt
Tresci programowe:
* Studium wykonalnosci projektu.
* Analiza istniejacych rozwigzan.
» Koncepcja rozwigzania projektowego.
» Ustalenia harmonogramu, przydziat r6l, rozdziat zadan.
» Realizacja prac, kontrola zgodnosci z harmonogramem.
» Opracowanie dokumentacji projektowe;j.
Metody dydaktyczne:
* Prezentacja tresci 1 dyskusja moderowana.
+ Metoda problemowa — studium przypadku, burza mozgow.
+ Metoda laboratoryjna — realizacja projektow z wykorzystaniem komputerow.
Forma i warunki zaliczenia:
» Warunkiem zaliczenia terminowa realizacja ustalonych zadan i uzyskanie
pozytywnej oceny z realizacji projektu.
Wykaz literatury podstawowej:
1. Mariusz Flasinski, Zarzadzanie projektami informatycznymi(Twarda), WN PWN,
wydanie ostatnie.
2. Wroéblewski P.: Zwinnie do przodu. Poradnik kierowania projektow
informatycznych. Gliwice: Helion, cop. 2020.
3. Zenon Biniek, Wybrane elementy zarzadzania projektem informatycznym, Vizja
Press&IT, wydanie ostatnie.
4. Nowocien R.: Zespoty wirtualne i rozproszone. Zdalne zarzadzanie projektem
informatycznym. Gliwice: Helion, cop. 2020.
Wykaz literatury uzupelniajacej:
1. Steve McConnell, Kod doskonaty. Jak tworzy¢ oprogramowanie pozbawione
btedow. Wydanie II, Helion, wydanie ostatnie.
2. Beck Kent, Andres Cynthia, Wydajne programowanie Extreme programming,
Helion, wydanie ostatnie.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Srednia liczba godzin
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 65

Projekt Realizacja prac projektowych 30
Praca zespotowa 40

Przygotowanie dokumentacji projektowej 28

Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta

175
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Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu

7

b. forma niestacjonarna

Srednia liczba godzin
Forma zajeé Formy aktywnosSci studenta na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 28
Projekt Realizacja prac projektowych 42
Praca zespotowa 65
Przygotowanie dokumentacji projektowej 28
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./JEgzamin Kontakt z nauczycielem 6

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 175

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 7

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 77
e Liczba punktéow ECTS — 3,1

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 65
e Liczba punktow ECTS - 7,0

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktéw ECTS — 1,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 28
e Liczba punktow ECTS — 7,0

6. Zakladane efekty uczenia sie.

Odniesienie do

Efe_k t . kierunkowych
przedmiotowy Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektow
(Symbol) . .

uczenia si¢

Student zna i rozumie zasady pracy w zespole, zna zasady lK_Wo3
10-PTZz_ W1 organizacji takich prac. IIK_WO5
IK_W08
10-PTZ2_U1 | Student potrafi planowac, organizowac, realizowac IHK_U04

3
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opis modutu Projekt zespoltowy

i kontrolowac¢ realizacje projektow zespotowych. IHK_U06

IHK_U07

K _U11

K _U12

IIK_KO01

Student potrafi wykorzystywa¢ metody organizacji prac IHK_U02

IO-PTZ2_U1 | zespotowych, wykorzystywac oprogramowanie IK_U03
wspomagajace realizacj¢ projektow zespotowych. IHK_U04

IK_U05

Student potrafi wspotpracowaé w grupie, posiada li_KO1

I0-PTZ2_K1 . IK_KO02
- kompetencje interpersonalne. K KOS

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje€ i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia sig.

Efe_k t LAt 2220t Sposo6b sprawdzenia
przedmiotowy ) aoniecia efekt
(Symbol) Projekt osiggniecia efektu
10-PTZ2_W1 Vv Przeglad prac projektowych
10-PTZ2 U1 y Przeglqd prac proj ek_towych
Analiza sprawozdania
10-PTZ2 U1 v Przeglqd prac proj ek_towych
Analiza sprawozdania
I0-PTZ2_K1 Vv Przeglad prac projektowych

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:
(Symbol)

I0-PTZ2_W1 | Terminowo i poprawnie realizuje prace — zgodnie z harmonogramem

10-PTZ2 U1 Terminowo | popravynie realizuje prage — zgodnie z harmonogramem
Sprawozdanie spelnia ustalone kryteria
Terminowo i poprawnie realizuje prace — zgodnie z harmonogramem

10-PTZ2_U1 ! poprav J prace —zg J
Sprawozdanie spelnia ustalone kryteria

I0-PTZ2_K1 | Terminowo i poprawnie realizuje prace — zgodnie z harmonogramem




