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TECHNOLOGIE INTERNETOWE W PROGRAMOWANIU

Kod przedmiotu: 10-TIP2
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalnos¢: Inzynieria oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: drugiego stopnia — VIl poziom PRK
Profil studiéw: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 20

laboratorium — 35
Forma niestacjonarna

wyklady — 10

laboratorium — 18
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 3
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Modut Technologie internetowe w programowaniu poswigcony jest metodom, narzedziom
I technikom programowania w warstwie klienckiej aplikacji internetowych, osadzonej w
srodowisku wspotczesnych przegladarek internetowych. W ramach zaje¢ modutu studenci
zdobywaja wiedze 1 umiejetnosci programowania z wykorzystaniem najnowszej wersji jezyka
znacznikéw hipertekstowych, stylow, jezyka JavaScript, dedykowanych pakietéw
szablonowych oraz specjalizowanych bibliotek programowania grafiki w Srodowisku
przegladarek.

2. OKkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty wprowadzajace to: Programowanie obiektowe.
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3. Opis form zajeé
a) Wyktady
e Tresci programowe:
» Architektura aplikacji internetowych
* Geneza jezyka HTML, zmiany w specyfikacji az do HTMLS.
* Najwazniejsze nowe elementy HTMLS5
* Geneza, wlasciwosci, wady i zalety jezyka JavaScript
» Jezyk JavaScript: podstawowe konstrukcje, instrukcje, funkcje, zastosowania.
« Dynamiczna zmiana strony internetowej po stronie klienta
* Framework jQuery: zastosowanie i konstrukcje jezykowe.
* Funkcje jQuery, roznice pomigdzy wersjami.
« Document Object Model, wykorzystanie JavaScript i jQuery.
» Zdarzenia czasowe z wykorzystaniem jQuery.
* Dynamiczne i asynchroniczne zapytania za pomocg AJAX.
e Metody dydaktyczne:
*  Wpyktad prowadzony metodg tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, z wykorzystaniem materialdéw udostepnianych studentom
w postaci elektronicznej.
e Forma i warunki zaliczenia:
» Pozytywna ocena testu zaliczeniowego realizowanego na ostatnim wyktadzie
W semestrze.
o \Wykaz literatury podstawowej:
1. M. Bowers, D. Synodinos, V. Sumner, Pro HTML5 and CSS3 Desing Patterns,
Apress, USA, 2011.
2. Duckett J.: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podre¢cznik Front-
End Developera. Gliwice: Helion, cop. 2018.
3. P. Lubbers, B. Albers, F. Salim, Pro HTML5 Programming, Apress, USA, 2011.
4. D. S. McFarland, JavaScript & jQuery: the missing manual, O’Reilly, USA, 2012
o \Wykaz literatury uzupelniajace;j:
1. Z. M. Gillenwater, Stunning CSS3: A project-based guide to the latest CSS, New
Riders, USA, 2011.
2. A.W. West, Practical HTMLS5 Projects, Apress, USA, 2012.
3. Robbins J.N.: Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych
webmasterow po HTMLS, CSS3 1 grafice. Gliwice: Helion, cop. 2020.

b) Laboratorium
e Tresci programowe:
» Struktura dokumentow hipertekstowych, HTMLS5, CSS.
*  Wykorzystanie kaskadowych arkuszy stylow CSS.
» Formularze i ich obstuga z wykorzystaniem HTMLS5, CSS i JavaSript.
*  Przetwarzanie multimediow w jezyku HTMLS.
Wykorzystanie Canvas API.
Wykorzystanie formatu dwuwymiarowej grafiki wektorowej SVG.
Zastosowanie i wykorzystanie geolokalizacji w HTMLS5.
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*  Omoéwienie mechanizméw przechowywania danych w HTML

» Biblioteka jQuery i jej zastosowania.
* Tworzenie responsywnych uktadow dokumentow HTML.

Metody dydaktyczne:

* Prezentacja tresci 1 dyskusja moderowana.

* Metoda problemowa — studium przypadku, burza moézgow.

* Metoda laboratoryjna —¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem komputerow.

Forma i warunki zaliczenia:

= Pozytywna ocena realizacji wskazanych zadan programistycznych.

* Pozytywna ocena aktywnosci studenta podczas zaje¢, w tym ocena biegtosci w
tworzeniu programow z wykorzystaniem technologii internetowych 1
postugiwaniu si¢ odpowiednimi narz¢dziami programistycznymi.

Wykaz literatury podstawowej:
1. Zeldman J., Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe. Wydanie I,

Helion.
2. Schultz D., Cook C., HTML, XHTML i CSS. Nowoczesne tworzenie stron
WWW, Helion.

Wykaz literatury uzupelniajacej:
1. Ballard P., Moncur M., Ajax, JavaScript i PHP. Intensywny trening, Helion.
2. Elizabeth Castro, Po prostu XML, HELION.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS$ci
Kontakt z nauczycielem 20
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 4
Kontakt z nauczycielem 35
Laboratorium | Przygotowanie do zaliczenia 5
Samodzielne rozwigzywanie zadan 5
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 75
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 3
b. forma niestacjonarna
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 10
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 20
Laboratorium | Kontakt z nauczycielem 18




WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11

opis modutu Technologie internetowe w

programowaniu

Samodzielne rozwigzywanie zadan

17

Przygotowanie do zaliczenia 10
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 75
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 3

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 61
e Liczba punktow ECTS — 2,4

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktow ECTS — 1,8

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 34
e Liczba punktow ECTS — 1,4

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 18
e Liczba punktow ECTS — 1,8

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do

2SI kierunkowych
przedmiotowy Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu ;
efektow
(Symbol) ..
uczenia si¢
Student zna podstawy funkcjonowania sieci Internet,
rozumie funkcjonowanie 1 zastosowania protokotow
10-TIP2 W1 internetowych. Zna aktualny standard HTML, kaskadowe IHK_W03
- arkusze stylow CSS, rozumie dzialanie przegladarki IHK_WO08

internetowej jako srodowiska klienckiego aplikacji
internetowej
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Student rozumie koncepcje DOM, zna sposéb organizacji
drzewa dokumentu HTML, rozumie role jezyka JavaScript,

zna metody programowego dostepu do DOM z poziomu IHK_WO05
IO-TIP2_ W2 | . : .
- jezyka JavaScript. Zna zasady programowania IHK_WO08
sterowanego zdarzeniami, rozumie obstuge zdarzen i
metody ich wykorzystania.
Student zna i rozumie metody wykorzystania AJAX,
asynchroniczny dostgp do zasobow serwera, obstuge IHK_W03
I0-TIP2_W3 | dokumentéw XML. Zna metody asynchronicznej IHK_WO05
wspotpracy warstwy klienckiej z warstwa serwerowg IHK_W08
aplikacji internetowej.
Student potrafi tworzy¢ szablony dokumentow HTML z
wykorzystaniem CSS wg aktualnie obowigzujacych IHK_U06
IO-TIPZ2_U1 | standardéw, potrafi rozstrzyga¢ problemy zwigzane z IHK_U12
réznymi wersjami przegladarek, potrafi tworzy¢ IHK_U15
dokumenty HTML z oddzieleniem tresci od formy.
Student potrafi programowac z wykorzystaniem jezyka
JavaScript, manipulowa¢ zawartos$cia i formg dokumentu
HTML via DOM, potrafi tworzy¢ weryfikowane lK_L06
I0-TIP2_U2 ’ .. IK_U07
- formularze, wykorzystywac¢ najnowsze elementy IIK_U 15
aktualnego standardu HTML, wykorzystywa¢ grafike i -
elementy multimedialne.
Student potrafi wykorzystywac asynchroniczng K U06
10-TIP? U3 komunllFaCJf; z serwererr,l, inicjowac pOlQC‘ZCHI?., wysytaé IIK_U 12
- zapytania, opracowywac odebrane odpowiedzi, potrafi IIK_U 15
stosowac¢ biblioteki typu JQuery. -
Student posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej
nad projektem, przejawiajace si¢ w umiejetnosci
planowania podzadan, metod ich realizacji oraz IK_KO01
IO-TIP2_K1 | zarzadzania wspotdzielonym kodem aplikacji. Posiada IK_KO02
umiejetnos¢ organizacji wspolpracy z grafikami, IK_KO05

projektantami uktadu stron oraz zespotem testujagcym
aplikacje.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢ i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia sig.

Efe_k t Lo P Sposob sprawdzenia
przedmiotowy Wvklad L aboratori iaeniecia efekt
(Symbol) ykla aboratorium osiagniecia efektu
I0-TIP2_W1 v Test zaliczeniowy
IO0-TIP2_W2 v v Test zaliczeniowy
IO-TIP2_W3 Vv Vv Test zaliczeniowy
I0-TIP2_U1 Vv Vv Prace kontrolne
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10-TIP2_U2 v Prace kontrolne
IO0-TIP2_U3 v Prace kontrolne
I0-TIP2_K1 v Prace kontrolne, ocena aktywnosci

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektéw uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:
(Symbol)

IO-TIP2_W1 | Zalicza ponad 50% pytan w tescie sprawdzajacym.

10-TIP2 W2 Poprawnie rozwiazuje Zatdania,w‘ czasie zaj t;c
Zalicza ponad 50% pytan w tescie sprawdzajacym.

10-TIP2 W3 Poprawnie rozwigzuje Zatdania,w‘ czasie zaj t;c
Zalicza ponad 50% pytan w tescie sprawdzajacym.

I0-TIP2_U1 | Osiaga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.

I0-TIP2_U2 | Osiaga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.

I0-TIP2_U3 | Osiaga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.

I0-TIP2_K1 | Osigga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych.




