WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien 11

WZORCE PROJEKTOWE

Kod przedmiotu: 10-WP2
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny
Specjalnos¢: Inzynieria oprogramowania
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: drugiego stopnia — VIl poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 25

laboratorium — 40
Forma niestacjonarna

wyklady — 10

laboratorium — 18
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

opis modutu Wzorce projektowe

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Realizacja wspotczesnych systemow informatycznych to wyjatkowe potaczenie kreatywnosci
I nowatorskich pomystow z dyscypling wytwarzania oprogramowania bazujacg na
doswiadczeniach tysigecy dobrze opracowanych projektow. Dobre praktyki w zakresie
wytwarzania oprogramowania zaowocowaly powstaniem dobrze udokumentowanych
wzorcoOw projektowych. Modul poswiecony jest zapoznaniu studentow z wzorcami
projektowymi, wyrobieniu umiejetnosci identyfikowania wlasciwych zastosowan okre§lonych
wzorcOw, oraz wyrobieniu umiejgtno$ci programowania wykorzystujgcego uznane wzorce

projektowe.

2. OKkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Programowanie obiektowe, Metodyki programowania,

Analiza i modelowanie systemow.
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3. Opis form zajeé

a) Wyktady
Tresci programowe:
* Geneza i cele stosowania wzorcow projektowych.
» Najwazniejsze 1 najczesciej] wykorzystywane wzorce projektowe.
» Repetytorium z konstrukcji obiektowych stosowanych we wzorcach.
» Katalog wzorcow projektowych.
» Wzorce konstrukcyjne, strukturalne i operacyjne.
* Implementacja wzorcow projektowych w programach.
* Analiza przypadkéw — implementacja wzorcoéw projektowych we wiodacych
jezykach programowania.
Metody dydaktyczne:
*  Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, z wykorzystaniem materiatow udostepnianych studentom w
postaci elektronicznej.

Forma i warunki zaliczenia:
» Pozytywna ocena egzaminu pisemnego.

Wykaz literatury podstawowej:

1. R.Johnson John M. Vlissides E. Gamma, R. Helm. Design Patterns: Elements
of Reusable Object-Oriented Software. Addison-Wesley Longman, ostatnie
wydanie.

2. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides: Inzynieria
oprogramowania: Wzorce projektowe (Wyd. 11). Warszawa: WNT, ostatnie
wydanie.

Wykaz literatury uzupekniajacej:

1. J. Rumbaugh G. Booch, I. Jacobson. The Unified Modeling Language User
Guide (2nd Edition). Addison-Wesley Professional, ostatnie wydanie.

2. Elisabeth Freeman, Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Wzorce projektowe.
Rusz glowa!, Helion, oststnie wydanie.

b) Laboratorium
Tresci programowe:
* Opisywanie wzorcOw projektowych.
* Rodzaje wzorcow projektowych.
* Identyfikacja 1 dobor wzorca.
« Wzorce konstrukcyjne, rodzaje, zastosowania.
* Wzorce strukturalne, rodzaje, zastosowania.
» Wzorce operacyjne, rodzaje, zastosowania.
«  Cwiczenia w stosowaniu wzorcow - C++.
« Cwiczenia w stosowaniu wzorcow - Java.
« Cwiczenia w stosowaniu wzorcow - C#.
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e Metody dydaktyczne:
* Prezentacja tresci i dyskusja moderowana.
* Metoda problemowa — studium przypadku, burza moézgow.
* Metoda laboratoryjna —¢wiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem komputeréw.
e Forma i warunki zaliczenia:
* Pozytywna §rednia ocena realizacji wskazanych zadan w ramach 3 prac
kontrolnych.
* Pozytywna ocena aktywnosci studenta podczas zaje¢, w tym ocena biegtosci
W tworzeniu dziedzinowych systemow ekspertowych.
o \Wykaz literatury podstawowej:
* Jak w przypadku wyktadu.
e Wykaz literatury uzupekniajacej:
» Jak w przypadku wyktadu.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS$ci

Kontakt z nauczycielem 25
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 4
Kontakt z nauczycielem 40
L aboratorium Czytanie Wsk_azanej literatury _ 5
Przygotowanie do pracy kontrolnej 10
Samodzielne rozwigzywanie zadan 10
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢c Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 10
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 19
Kontakt z nauczycielem 18
L aboratorium Czytanie wsk_azanej literatury _ 7
Przygotowanie do pracy kontrolnej 15
Samodzielne rozwigzywanie zadan 25
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 3
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100

Liczba punktéow ECTS dla modulu/przedmiotu 4

3
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5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 71
e Liczba punktow ECTS — 2,8
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktow ECTS — 2,6

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 34
e Liczba punktow ECTS — 1,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 18
e Liczba punktow ECTS - 2,6

6. Zakladane efekty uczenia sie.

Odniesienie do
Efekt .
. .. . kierunkowych
przedmiotowy Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektéw
(Symbol) ..
uczenia si¢
Student zna i rozumie potrzebg i koncepcje stosowania lIK_Wo4
10-WP2_W1 , 116 POTFZEDY Pele . 1IK_WO05
wzorcOw referencyjnych w projektowaniu i programowaniu.
IHK_W08
IHK_W04
i i kl oW, ich -
I0-WP2_ W2 rStl(;de'nt z;la 1 rr?zur;ne Isociis‘;lawo:ve asf}ll WZOrcow, ic IK_WO5
odzaje oraz zna obszary ich zastosowan. 1IK_W08
Student potrafi identyfikowac sytuacje projektowe IK_U01
I0-WP2_U1 | pozwalajace na wykorzystywanie wzorcow, potrafi dobra¢ IK_U06
wlasciwy wzorzec do okreslonego problemu. IHK_U07
Student potrafi implementowac¢ podstawowe wzorce
. . i e, IHK_U13
I0-WP2_U2 | projektowe z wykorzystaniem wiodacych jezykow IIK_U 15
programowania. -
Student jest Swiadomy wptywu wzorcéw na jakos§¢ IK_KO01
10-WP2_K1 | oprogramowania, potrafi kompetentnie podnosi¢ jakos¢ IK_KO03
oprogramowania umiejetnie stosujagc odpowiednie wzorce. IHK_KO05
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7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢c i sposob oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow uczenia sie.

Efekt Forma zajeé - .
. Sposob sprawdzenia

przedmiotowy Wvklad L aboratori iaeniecia efekt

(Symbol) ykla aboratorium osiggniecia efektu
I0-WP2_W1 v Egzamin
I0-WP2_W2 v v Egzamin
10-WP2_U1 v v Prace kontrolne
10-WP2_U2 v Prace kontrolne
10-WP2_K1 v Prace kontrolne, ocena aktywnosci

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

przeg:cr? ikc;[towy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy student:
(Symbol)

IO-WP2_W1 | Poprawnie rozwigzuje ponad 50% zadan egzaminacyjnych

IO-WP2_W2 | Poprawnie rozwiazuje ponad 50% zadan egzaminacyjnych

I0-WP2_U1 | Osiaga ponad 50% punktoéw w pracach kontrolnych

10-WP2_U2 | Osiaga ponad 50% punktoéw w pracach kontrolnych

I0-WP2_K1 | Osiaga ponad 50% punktéw w pracach kontrolnych




