WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Design thinking i procesy projektowe

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Design thinking i procesy projektowe

Kod przedmiotu: MW13
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Zakres: -
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: drugiego stopnia — V11 poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne/niestacjonarne
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 15;
Forma niestacjonarna

wyklady — 10;
Jezyk/i, w ktorym/ch realizowane sg zajecia: jezyk polski.
Liczba punktow ECTS: 1
Osoby prowadzace:

wyklad:

¢éwiczenia:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Budowanie zasobu wiadomosci dotyczacych procesu projektowania i aktualnych koncepcji w
tej dziedzinie. Poznanie teoretycznych zalozen réznych metod projektowych i stosowanej
terminologii. Rozwdj $wiadomosci projektowej oraz kreatywnego myslenia w zakresie
projektowania.

2. OKkreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty odnoszace si¢ do metodyki projektowania z I poziomu studidéw.

3. Opis form zajeé

a) Wyktady
e Tresci programowe:
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Design thinking jako metoda rozwigzywania problemow projektowych, ktéra w
poszukiwaniu innowacyjnych rozwigzan koncentruje si¢ na zrozumieniu potrzeb
uzytkownikow.
» Kluczowe elementy metody design thinking
* Inercyjnos¢ procesu projektowego
» Etapy procesu projektowego
* Rozne koncepcje metodyczne stosowane w projektowaniu
e Metody dydaktyczne:
*  Wyklady z zastosowaniem prezentacji multimedialnych
e Forma i warunki zaliczenia:
» Sprawdzian pisemny w formie testu
o Wykaz literatury podstawowej:
* R. Krzeminski T., Wykorzystaj site design thinking! Gliwice, Helion 2021
* Norman D., Dizajn na co dzien. Krakow: Karakter. 2018
« Fabricant R. Kuang C. User Friendly. Jak niewidoczne zasady projektowania

zmieniajq nasze zycie, prace i rozrywke Krakow. d2d 2023
o \Wykaz literatury uzupekniajacej:

« Papanek V. Dizajn dla realnego swiata. Srodowisko czlowieka i zmiana spoteczna.
Krakéw. d2d 2023

* R. Ambrose G., Harris P., Twércze projektowanie. Warszawa: PWN, 2008.

» Michalska-Dominik B., Grocholinski P. Poradnik design thinking - czyli jak
wykorzysta¢ myslenie projektowe w biznesie Gliwice, Helion 202

* Rogos-Turek B. Moécichowska 1. , Badania jako podstawa projektowania user
experience Warszawa. Wydawnictwo Naukowe PWN 2015

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢é Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 15
Wyklad Czytanie Wsk_azanej Il_teratu_ry_ _ 5
Przygotowanie do zaliczenia i realizacja 5

wlasnych prac

Kontakt z nauczycielem -
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury -
Projekt indywidualny -
Przygotowanie do pracy kontrolnej -

Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 25

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 1

a. forma niestacjonarna
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Forma zaje¢ Formy aktywnoSci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 10
Wyklad Czytanie Wsk_azanej I|_teratu_ry_ - 7
Przygotowanie do zaliczenia i realizacja 8

wlasnych prac

Kontakt z nauczycielem -
Cwiczenia Czytanie wskazanej literatury -
Projekt indywidualny -
Przygotowanie do pracy kontrolnej -

Calkowita ilos¢ godzin aktywnoSci studenta 25

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 1

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 15
e Liczba punktow ECTS — 0.6
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 0
e Liczba punktow ECTS -0
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktow ECTS - 0,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 0
e Liczba punktow ECTS -0

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy .. . kierunkowych
(Symbol) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektow

uczenia si¢
MW13 W1 | Zna narzgdzia analityczne zgodne z formutg design K_W03
thinking
MW13 W2 | Zna aktualne publikacje zwigzane z procesem K_W05
projektowym 1 metodyka projektowania.
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MW13 W2 | Wie jak zaplanowac prac¢ projektowa. K W12

MW13 U1l Umie okres$li¢ problem projektowy i zastosowac K_U03
adekwatne metody planowania pracy projektowej.

MW13_U2 Potrafi odpowiednio uporzadkowac etapy procesu K _U10
projektowego.

MW13 K1 Obserwuje 1 wprowadza do wtlasnej praktyki projektowej | K_KO1
nowe koncepcje i metody projektowania.

MW13 K2 Dazy do osiggni¢cia optymalnego rozwigzania problemu. | K K03

MW13_ K3 Rozumie znaczenie iteracyjnosci i feedbacku w procesie | K_KO05

projektowym.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zajec i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia sie.

p"zegrf::;ttowy W kll:Zrma Zzgssficzenia Sp0.56b .spljawdzenia
(Symbol) y osiagniecia efektu
MW13_W1 v - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos¢ procedur design thinking
MW13_W?2 v - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos¢ procedur design thinking
MW13 W2 v - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos¢ procedur design thinking
MW13 U1l Vv - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos$¢ procedur design thinking
MW13 U2 Vv - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomo$¢ procedur design thinking
MW13_K1 Vv - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos¢ procedur design thinking
MW13_K2 Vv - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos¢ procedur design thinking
MW13_K3 Vv - Indywidualne zadanie projektowe testujace
znajomos¢ procedur design thinking

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektéw uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

MW13 W1 | Student poprawnie wykonal zadanie zaliczeniowe uzywajac odpowiednich
metod i narzedzi projektowych

MW13 W2 Student poprawnie wykonatl zadanie zaliczeniowe stosujgc aktualne metody
1 narzedzia projektowe

MW13 W2 Student poprawnie wykonat zadanie zaliczeniowe opierajac si¢ na
odpowiednim planie prac

MW13_U1l Student poprawnie wykonat zadanie zaliczeniowe formutujac odpowiednio

zdefiniowany problem projektowy
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MW13_U2 Student poprawnie wykonat zadanie zaliczeniowe opierajac si¢ na
odpowiednim planie prac

MW13 K1 Student poprawnie wykonat zadanie zaliczeniowe uzywajac odpowiednich
metod i narzedzi projektowych

MW13_K2 Student poprawnie wykonal zadanie zaliczeniowe odpowiednio profilujac
problem projektowy

MW13_K3 Student poprawnie wykonat zadanie zaliczeniowe uwzgledniajac

interakcyjnos$¢ procesu projektowego




