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MODUL MG2

(Internetowe technologie multimedialne ITM

oraz Projektowanie serwiséw internetowych PSN)

ITM/PSN
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy, obieralny

Kod przedmiotu:

Specjalnos$¢: Grafika komputerowa i budowa multimedialnych serwisow

internetowych
Wydzial: Informatyki

Kierunek: Informatyka

Poziom studiéow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna

IT™M
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zaje¢c i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 30
laboratorium — 20
Forma niestacjonarna
wyklady — 20
laboratorium — 15

Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.

Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

PSN
Rok: 3
Semestr: 6
Formy zaj¢c¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 30
laboratorium — 20
Forma niestacjonarna
wyklady — 20
laboratorium — 15
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.

Liczba punktow ECTS: 4
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1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotow jest zapoznanie studentow z wspotczesnymi technologiami dotyczacymi
tworzenia interaktywnych, responsywnych stron internetowych. Tematyka zaje¢ poswigcona jest
zagadnieniom takim jak: kompozycja strony, tworzenie elementéw graficznych (statycznych
i animacji) dla stron internetowych, ergonomia interfejsu, dopasowanie strony do réznych urzadzen

(responsywno$¢), dostepnos¢ cyfrowa, optymalizacja strony pod wzgledem SEO.

2. Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Przedmioty ,,Internetowe technologie multimedialne” oraz ,,Projektowanie serwisow internetowych”
sa przedmiotami wprowadzajagcym studenta w zagadnienia dotyczace projektowania w pekni
funkcjonalnych, interaktywnych, dostosowanych do wspotczesnych potrzeb (technicznych,
spotecznych etc.) serwiséw internetowych. Wymagane sg: podstawowa wiedza i umiejetnosci
z zakresu obstugi komputera, postugiwanie si¢ podstawowymi programami (edytor tekstowy,
przegladarka internetowa) oraz tresci realizowane podczas przedmiotu ,,Grafika komputerowa

i graficzny interfejs uzytkownika”.

3. Opis form zajeé
a) Wyktady
e Tresci programowe (tematyka zajec):
Internetowe technologie multimedialne

Podstawowe znaczniki HTML.
Multimedia w HTML — Multimedia.
Canvas w HTML.

Grafika wektorowa w HTML (SVG).
Roéznice miedzy SVG a Canvas.
Podstawy grafiki wektorowej.
Podstawy grafiki rastrowej.
Elementy grafiki 3D.

Woprowadzenie do CSS.

10. Ksztalty w CSS.

11. Tworzenie transformacji w CSS.

12. Tworzenie animacji w CSS.

13. Podstawy jezyka JavaScript.

14. Tworzenie animacji w JavaScript.
15. Podstawy biblioteki jQuery.

16. Animacje z uzyciem biblioteki jQuery.
17. Podstawy mechaniki gier.
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Projektowanie serwisow internetowych
Standardy sieciowe W3C.
Przegladarki internetowe.
Elementy witryn internetowych.
Cascading Style Sheets (CSS).
Konstrukcja strony.
Kompozycja strony.
Kodowanie znakow i znaki specjalne.
Strony internetowe dla urzadzen mobilnych.
Responsywne strony internetowe — Media Queries.
10. Dynamic Object Model (DOM) w dokumentach HTML.
11. Dostgpno$¢ witryn.
12. Funkcjonalnosc¢ i uzyteczno$¢ serwiséw internetowych.
13. Systemy CMS — porownanie, funkcje, tworzenie szablonow.

©o~N>OA~WNE

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony jest w formie prezentacji multimedialnej, uzupetnionej przyktadami
rozwigzywanymi w trakcie wykladu na tablicy oraz na rzutniku multimedialnym. Dodatkowo,
udostepniane sg dla studentow materiaty uzupetniajace na stronach WSTIL.

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywne uczestnictwo studenta w laboratoriach, realizowanie
projektow w trakcie zaje¢ wplywajace na oceny czgstkowe oraz koncowe sprawdzenie kontrolne,
gdzie sprawdzana jest wiedza z caloéci przedmioty wiacznie z wyktadami. Wskazany jest udziat
studenta w wykladach. Tresci wyktadéw sa uzupelieniem wiedzy zdobywanej na zajeciach
laboratoryjnych i przekazuja podstawowg wiedze o technologiach powigzanych i alternatywnych.
Oceng z zaliczenia student uzyskuje w skali wskazanej w regulaminie studiow.

e Wykaz literatury podstawowej i uzupelniajacej:
Internetowe technologie multimedialne

Literatura podstawowa:

1. Estelle Weyl, Transitions and Animations in CSS. Adding Motion with CSS (ebook), Gliwice,
Helion 2016.

2. Kirupa Chinnathambi, Creating Web Animations. Bringing Your Uls to Life (ebook), Gliwice,

Helion 2017.

Julian Shapiro, Tworzenie animacji z uzyciem jezyka JavaScript, Gliwice, Helion 2015.

Aditya Ravi Shankar, Tworzenie gier w jezyku HTMLS dla profesjonalistow. Wydanie II (ebook),

Gliwice, Helion 2018.
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Literatura uzupelniajaca:

5. Paul Wells, Animacja, Warszawa, PWN , 2009.

6. Wojciech Majkowski, jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych (ebook), Gliwice,
Helion 2013.

7. Shelley Powers, Grafika w Internecie (ebook), Gliwice, Helion 2012.

8. Tony Parisi, Aplikacje 3D. Przewodnik po HTML5, WebGL i CSS3 (ebook), Gliwice, Helion
2014.

9. Mike Wellins, Mysle¢ animacja, wydawnictwo Wojciech Marzec, rok wydania 2015.
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Projektowanie serwisow internetowych

Literatura podstawowa:

1.
2.
3.

4.
5

Jennifer Robbins, Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych
webmasterow po HTMLS, CSS3 i grafice. Gliwice: Helion 2020

Jon Duckett, HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End
Developera. Gliwice: Helion 2021.

w3schools.com — serwis zawierajacy materiaty edukacyjne (wyjasnienia, przyktady, itp.) migdzy
innymi z zakresu HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL czy jQuery.

Welling L.:: PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Gliwice: Helion , cop. 2017.

Lemay L., Colburn R., Kyrnin J.: HTML, CSS i JavaScript dla kazdego. Gliwice: HELION, cop.
2017

Literatura uzupelniajaca:

1.

S~ wN

Jon Duckett, JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-End
Developera. Gliwice: Helion 2018.

Jon Duckett, PHP i MySQL. Aplikacje internetowe po stronie serwera. Gliwice: Helion 2023.
www.taat.pl - serwis internetowy; Artykuly i narz¢dzia pomocne przy tworzeniu stron

Kae Verens, Projektowanie systemow CMS przy uzyciu PHP i jQuery, Gliwice, Helion 2011.
Danny Dover, Erik Dafforn, Sekrety SEO. Tajna wiedza ekspertow, , Gliwice, Helion 2012.

Jerri L. Ledford, SEO. Biblia, Gliwice, Helion 2008.

b) Laboratoria

e Tresci programowe (tematyka zajec):

Internetowe technologie multimedialne

HTML — multimedia ( grafika, muzyka, video).

Canvas — §ciezki, ksztalty, praca z tekstem, cien, gradient, wycinanie.
SVG — ksztalty.

CSS — gradient.

CSS — praca z ttem.

CSS —filter.

CSS — transformacje ( przesunigcie, skalowanie, obrot, pochylenie, perspektywa).
CSS — animacja poklatkowa.

CSS — animacja automatyczna.

10. CSS — animacja ksztaltu, koloru.

11. JavaScript — querySelector, querySelectorAll.

12. JavaScript — tworzenie animacji.

13. JavaScript — zdarzenia myszy.

14. JavaScript — zdarzenia klawiatury.

15. jQuery — tworzenie animacji.

16. Tworzenie animowanego banera.

17. Prosta gra — ruch, kolizja, punktacja.
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Projektowanie serwisow internetowych

Narzedzia dla projektantoéw stron WWW.
Element jezyka HTML.

Sktadnia CSS.

Selektory w CSS.

Tworzenie regut CSS dla znacznikow HTML.
Model pudetkowy.

Pozycjonowanie elementow (position static, relative, fixed, absolute, sticky).
Uktady stron (float, flexbox, grid).

. Projektowanie nawigacji.

10. Elementy interakciji.

11. Media Queries.

12. CMS w praktyce — tworzenie szablonow.

LN~ E

e Metody dydaktyczne:

W trakcie laboratorium prowadzacy omawia zagadnienia zwigzane z realizacjg poszczegolnych
¢wiczen, a nastgpnie studenci samodzielnie realizuja zadania okreslone przez prowadzacego.

Literatura podstawowa i uzupelniajgca
Jak w przypadku wyktadoéw
4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS
Internetowe technologie multimedialne ITM

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo§¢
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
kontakt z nauczycielem 30
Wyktad czytanie wskazanej literatury 15
rzygotowanie si¢ do zaliczenia 15
kontakt z nauczycielem, wykonanie wskazanych ¢wiczen 45
laboratoryjnych
Cwiczenia  Czytanie wskazanej literatury 15
przygotowanie do laboratorium 15
sporzadzenie sprawozdan z wykonanych ¢wiczen 15
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modutu 6
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Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
kontakt z nauczycielem 15
Wyktad czytanie wskazanej literatury 25
przygotowanie si¢ do zaliczenia 20
kontakt z nauczycielem, wykonanie wskazanych ¢wiczen 20
laboratoryjnych
Cwiczenia  czytanie wskazanej literatury 20
przygotowanie do laboratorium 25
sporzadzenie sprawozdan z wykonanych ¢wiczen 25
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktéow ECTS dla modutu 6

Projektowanie serwiséw internetowych PSN

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
kontakt z nauczycielem 30
Wyktad czytanie wskazanej literatury 15
przygotowanie si¢ do zaliczenia 15
kontakt z nauczycielem, wykonanie wskazanych ¢wiczen 45
laboratoryjnych
Cwiczenia  Czytanie wskazanej literatury 15
przygotowanie do laboratorium 15
sporzadzenie sprawozdan z wykonanych ¢wiczen 15
Catkowita ilo§¢ godzin aktywno$ci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modutu 6

b. forma niestacj

onarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia ilo§¢
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
kontakt z nauczycielem 20
Wyktad czytanie wskazanej literatury 20
rzygotowanie si¢ do zaliczenia 20
kontakt z nauczycielem, wykonanie wskazanych ¢wiczen 20
Cwiczenia  |laboratoryjnych
czytanie wskazanej literatury 20
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przygotowanie do laboratorium 25
sporzadzenie sprawozdan z wykonanych ¢wiczen 25
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktoéw ECTS dla modutu 6

5. Wskazniki sumaryczne
Internetowe technologie multimedialne ITM

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 75
e Liczba punktow ECTS — 3,0
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 45
e Liczba punktow ECTS — 3,6

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktéow ECTS — 1,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 3,6

Projektowanie serwiséw internetowych PSN

a. forma stacjonarna
c) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 75
e Liczba punktow ECTS - 3,0
d) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 45
e Liczba punktéw ECTS — 3,6

b. forma niestacjonarna
c) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaj¢ciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 40
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e Liczba punktow ECTS — 1,6

opis modutu: MG2

d) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajgciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 3,6

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do

(gyunq:)e(:’l) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu ucz:fl?;tg;; dla
kierunku
MG2 01 ... zna i rozumie roznice pomiedzy technologiami HTML, CSS, K_W09
- Java Script oraz r6znice pomi¢dzy ré6znymi systemami CMS K_U09
MG2 02 ... ma wiedze na temat technologii: HTMLA+CSS, Java Scipt, K_W09
- jQuery oraz wykorzystuje ja w komunikacji klient-serwer K_U09
... zna: standardy sieciowe; konstrukcje i kompozycje strony
MG2 03 WWW; zagadnienia zwigzane z kodowaniem znakow K_W09, K_ W13
- (narodowych, specjalnych etc.) oraz responsywnos$cig strony; K_U09, K_KO01
zagadnienia dotyczace dostepnosci cyfrowej
... potrafi biegle postugiwac si¢ edytorami dedykowanymi K W09
MG2inz_04 | kodowaniu stron WWW oraz programami do tworzenia animacji K U09
opartych na Klatkach kluczowych (np. Adobe Animate) -
... ma umiejetnos$¢ tworzenia réznego typu animacji; potrafi
MG2 05 wprowadzac¢ i edytowac teksty zardwno statyczne jak i K_W09
- dynamiczne; tworzy¢ uktad strony oparty o pozycjonowanie oraz K_U09
model pudetkowy; wykorzystuje kaskadowe arkusze stylow (CSS)
... potrafi wprowadza¢ zewnetrzne bitmapy, maskowac je, K W09
MG2_06 animowac¢ oraz wykorzystywac filtry i transformacje zawarte w —
cSS K_U09
... ma umiejetnos$¢ samodzielnego tworzenia w petni K_W09, K_W13
MG2 07 funkcjonalnych, responsywnych serwiséw internetowych opartych | K_U02, K_U06
- 0 aktualnie wykorzystywane technologie (responsywny, K_U09, K_U19
uwzgledniajacy dostepnos¢ cyfrowa) K_U24, K K01
... ma umiejetnosc¢ stylizowania znacznikéw HTML za pomoca
MG2 08 CSS, stosuje elementy interakcji (jezyk Java Script), obstugi K_W09
- systemow zarzgdzania trescig CMS, publikowania animacji oraz K_U09

osadzania ich w dokumentach HTML.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢ i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia si¢

Numer Forma zajeé Sposob sprawdzenia osiggniecia efektu
i) Wyktad Cwiczenia
MG2 01 v v sprawdzian
MG2 02 v v sprawdzian
MG2 03 v v dyskusja
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MG2_04 v obserwacja pracy studenta
MG2_05 v praca kontrolna

MG2_06 v sprawozdanie z ¢w. laboratoryjnego
MG2_07 v praca kontrolna

MG2_08 v sprawozdanie z ¢w. laboratoryjnego

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektéw uczenia sie.

Efekt Efekt jest uznawany za osiagniety gdy:

Prace kontrolne zawieraja poprawnie zapisane réznice pomiedzy
MG2_01 technologiami HTML, CSS, JavaScript oraz rdznice pomiedzy systemami
CMS.

Praca kontrolna zawiera tematy technologii HTML, CSS, JavaScript, jQuery
oraz wykorzystanie jej w komunikacji klient-serwer.

MG2_02

Student wykonat co najmniej ¢wiczenia laboratoryjne, w trakcie ktorych ...

... zadawal merytoryczne pytania i rozumiat otrzymane odpowiedzi, czego
wynikiem jest rozwigzanie postawionego zadania doswiadczalnego (w

MG2_03 przypadku braku pytan ze strony studenta, pytania zadaje prowadzacy
zajecia — student uzasadnia swoje rozwigzania)
MG2 04 ... wykonatl ¢wiczenia, w trakcie ktérych sprawnie wykorzystywat narzedzia

do projektowania stron WWW

... wykonat ¢wiczenia z uwzglednieniem r6znego typu animacji, stworzyt
MG2_05 uktad strony oparty o pozycjonowanie oraz model pudetkowy; wykorzystuje
kaskadowe arkusze stylow (CSS)

...sporzadzil sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych zawierajace

MG2_06 zewngtrzne bitmapy z maskami oraz zastosowane efekty zawarte w CSS

MG2_07 ... samodzielnie wykonat w pelni funkcjonalny serwis internetowy
uwzgledniajac obowiazujace trendy

MG2 08 ...sporzadzil sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych zawierajace

odpowiednie elementy kodu HTML+CSS oraz jezyka Java Script




