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WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Scenopisarstwo i storybarding

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:

Scenopisarstwo i storyboarding

Kod przedmiotu: GSO_16
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Specjalno$¢: Multimedia
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: pierwszego stopnia - VI poziom PRK
Profil studiéw: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5,6
Formy zajec¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 16 (8 +8)
laboratorium - 30 (10 +20)
Forma niestacjonarna
wyklady - 12 (6 +6)
laboratorium - 16 (6 + 10)
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4 (2+2)
Osoby prowadzgce:
wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na nast¢pujace tematy i wyposazenie w
nastgpujace umiejgtnosci:

Pomyst i jego kreacja

Umiejetnos¢ poszukiwania i rozpoznawania tresci ktoére noszg w sobie potencjat do
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rozwini¢cia w histori¢ filmowa badz animacji 2D 3D (wtasne do§wiadczenia zyciowe,

historie zastyszane, dialogi zastyszane, teksty literackie, prasa)

Umiejetno$¢ rozpoznawania tresci nie niosgcych w sobie potencjatu do rozwiniecia w histori¢
filmowa badz animacji 2D,3D (plotka dowcipy, relacje)

Umiejetno$¢ dokumentowania tematu i zbierania referencji.

Scenariusz

Umiejetno$¢ technicznego tworzenia wstepnych tekstow przedscenariuszowych -

logline, tagline, nowela filmowa, synopsis, treatment z zastosowaniem wiedzy warsztatowe;j.
Umiejetno$¢ wykreowania tytutu i zasady jego tworzenia.

Umiejetno$¢ stworzenia scenariusza wedhug obowigzujacych zasad (layout scenariusza)
Wiedza dotyczaca struktury scenariusza

Wiedza dotyczaca tworzenia bohatera z podzialem na protagonist¢ antagoniste bohatera
aktywnego, biernego, bohateréw pobocznych.

Umiejetnos¢ tworzenia dialogow.

Scenopis i storyboard

Umiejetno$é stworzenia scenopisu i storyboardu z zastosowaniem wiedzy warsztatowej
jezyka filmu (kwestie techniczne rozpisania kierunkdéw ruchu kamery, postaci, kadrowania w
storyboardzie.

Layout scenopisu i storyboardu

Przyswojenie nazewnictwa branzowego (Stownik poj¢¢ scenariuszowych).

Cwiczenie umiejetnoéci adaptacyjnych w zakresie narracji i przektadanie jej na jezyk obrazu.
Rozw¢j kreatywnosci i osobowosci artystyczne;.

2. Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: kompozycja, rysunek, rysunek uzytkowy, podstawy technik
informatycznych, fotografia, Kompetencje i umiejg¢tnosci ktore student powinien posiadac to:
umieje¢tnos¢ rysunku odrgcznego, znajomos¢ zasad operowania jezykiem filmu, znajomos¢
zasad kompozycji, gradacji, rodzajow uj¢¢ ruchu w kadrze, ruchu kamery praktyczna
znajomos¢ komputerowych programoéw graficznych.

3. Opis form zajeé

a) Wyktady

. Tresci programowe:

. logline, tagline, tytul, nowela filmowa, synopsis, treatment Scenariusz, storyboard,
scenopis, animatik — podobienstwa i réznice.

. Miejsce 1 znaczenie logline, tagline, tytulu, noweli filmowej, synopsisu, treatmentu,
scenariusza, storyboardu, scenopisu w preprodukcji filmowej.

. Scenariusz — struktura fabuty, (struktura trojaktowa, nielinearna, wiclowgtkowa)

podstawowe cechy scenariusza.
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. Storyboard — krotka historia, cechy opisu.
. Podstawowe elementy konstrukcji obrazu filmowego.
. Ekranizacja, Adaptacja tekstu literackiego podobienstwa i réznice

o Metody dydaktyczne:

. Wyktad prowadzony metodg tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego i
prezentacja.
. Prezentacja przyktadow istniejacych w formie fizycznej. (Gotowe teksty scenariuszy

filmowych form krotko, srednio 1 Konwersacja weryfikujaca wiedzg studentéw. Prace
¢wiczeniowe 1 zadaniowe

. Wspolna analiza fragmentow utwordéw filmowych
Forma i warunki zaliczenia:
. Warunkiem zaliczenia wykladu jest obecno$¢ na wyktadzie 1 zaliczenie ¢wiczen

(Praca praktyczna, projektowa wedlug zalozenia prowadzacego)

Tematy zadan:
- Scenariusz kroétkiej formy promujacej wspotczesne trendy spoteczne (reklama spoteczna,

forma dokumentalna, reportaz)

- Scenariusz krotkiej formy prezentujacej tresci pro eko (spot reklamowy, forma
dokumentalna, rolka instagramowa, tik tokowa, you tube shorts)

- Scenariusz krétkiej formy prezentujacej elektromobilno$¢ (spot reklamowy, rolka

instagramowa, tik tokowa, you tube shorts)

o Wykaz literatury podstawowej:
1. Simon M., Storyboard - ruch w sztuce filmowej. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech
Marzec, 2010.
2. Block B., Opowiadanie obrazem. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.
3. Russin R. U.,, Downs W. M., Jak napisaé scenariusz filmowy. Warszawa:
Wydawnictwo Wojciech Marzec, 20009.
4. Scher L., Czy bedzie z tego dobry film?: profesjonalna analiza i ocena scenariuszy
filmowych. Warszawa: Wydawnictwo Myslinski, 2014.
5. Pillar A., Scenariusz w przerwie na kawe. Warszawa: Wydawnictwo Akademickie
Dialog, 2019.
. Wykaz literatury uzupekiajace;j:
1. Starski A., Scenografia. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2013.
2. Murch W., W mgnieniu oka: sztuka montazu filmowego. \Warszawa: Wydawnictwo
Wojciech Marzec, 2020.
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Ptrazewski J., Jezyk filmu. Warszawa: Ksigzka 1 Wiedza, 2008.

Laboratorium

Tresci programowe :

Opracowanie storyboardowego zapisu istniejacej formy filmowe;.

Znak ruchu — graficzne zapis ruchu przedmiotu — lezy, skacze, oddala sig, etc.
Dramaturgia — tworzenie logline, tagline, tytul, noweli filmowej, synopsisu,

treatmentu szkieletu scenariusza, na podstawie analizy tekstu, oraz na podstawie rozwinigtego
autorskiego pomystu wypracowanego na zajeciach.

Metody dydaktyczne :
. Prezentacje przypadkow,
. Praca studenta nad indywidualnymi projektami, realizowanymi na
zajeciach 1 w ramach pracy wilasnej,
. Korekta pracy studenta,
. Dyskusja grupowa o powstajacych projektach,

Forma i warunki zaliczenia:

. Przedmiot konczy si¢ zaliczeniem z ocena,

Sktadowa oceny jest:

. Uczestnictwo w zajeciach,

. Przedstawienie finalnej wersji projektu w formie wydruku i wersji
elektronicznej,

. Poprawnos¢ 1 kreatywnos$¢ projektu.

Wykaz literatury podstawowej:

Simon M., Storyboard - ruch w sztuce filmowej. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech
Marzec, 2010.

Block B., Opowiadanie obrazem. Warszawa: Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.
Russin R. U., Downs W. M., Jak napisa¢ scenariusz filmowy. \Narszawa:
Wydawnictwo Wojciech Marzec, 20009.

Scher L., Czy bedzie z tego dobry film?: profesjonalna analiza i ocena scenariuszy
filmowych. Warszawa: Wydawnictwo Myslinski, 2014.

Pillar A., Scenariusz w przerwie na kawe. \Warszawa: Wydawnictwo Akademickie
Dialog, 2019.

Martin Schabenbeck Format scenariusza filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec,
2010.

Linda Aronson, Scenariusz na miare 21 wieku \Wydawnictwo Dialog Warszawa

Daniel Arijon Gramatyka Jezyka Filmowego Warszawa: Wydawnictwo Wojciech
Marzec, 2010.

Gustawo Mercado, Okiem filmowca — Nauka i tamanie zasad kompozycji filmowej,
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Warszawa: Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.

10. Giuseppe Cristiano Kurs Tworzenia storyboardéw, Wydawnoctwo ABE

11.
. Wykaz literatury uzupelniajacej:

1. Woroch A., To tylko sztuczka: o samoswiadomosci kina i technikach deiluzyjnych we

wspotczesnych filmach. Krakéw: Universitas, 2022.

2. Gorska M., Visual storytelling: jak opowiadac jezykiem video. Warszawa: PWN, 2022.
Lynn J., Zarty na bok: zasady komedii. \Warszawa: Dialog, 2019.
4. Joseph Campbell, Bohater o tysigcu twarzy, Wydawnoctwo NOMOS, Krakéw 2013

w

4. Opis sposobu wyznaczania punktéw ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 16
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 2
Udzial w dyskusjach 3
Kontakt z nauczycielem 28
Projekt indywidualny realizowany w ramach 22
Laboratorium ooy Wh.lsnej . —
Cwiczenia realizowane w ramach zajec 7
wlasnych
Przygotowanie i prezentacja projektow 10
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 4

b. forma niestacjonarna

Forma zaje¢¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 11

Wyklad Czytanie wskazanej literatury 4
Udzial w dyskusjach 6
Kontakt z nauczycielem 18
Projekt indywidualny realizowany w ramach 30

Laboratorium | pracy wlasnej

Cwiczenia realizowane w ramach zaje¢ 5
wlasnych
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Przygotowanie i prezentacja projektow 14
Konsultacje Kontakt z nauczycielem 6
Zal./Egzamin Kontakt z nauczycielem 6
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 4
5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Liczba godzin kontaktowych — 56
Liczba punktow ECTS — 2,2

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

Liczba godzin kontaktowych — 28
Liczba punktow ECTS — 1,6

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Liczba godzin kontaktowych — 41
Liczba punktow ECTS — 1,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

Liczba godzin kontaktowych — 18
Liczba punktow ECTS — 2,1

6. Zaktadane efekty ksztatcenia
Efekt Odniesienie do
prig(;l/nr;g);:))wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu k'ezl;:lft%\'v\éy(:h
ksztalcenia
GSO_13 01  Ma i potrafi kreatywnie wykorzysta¢ wiedzg teoretyczngi  |K_WO03
praktyczng z zakresu realizacji prac storyboardowych, K_W13
ilustracyjnych.
Ma 1 potrafi kreatywnie wykorzysta¢ wiedze teoretyczng 1
raktyczng z zakresu realizacji prac scenariuszowych
GSO_13 02  [Posiada zdolno$¢ analizy tematu i problemu projektowego, |K_W12
potrafi go rozwigza¢ stosujac adekwatne $rodki wyrazu K_U03
artystycznego.
GSO_13 03 Posiada umiejetno$¢ samooceny i konstruktywnej krytyki w  [K_U11
stosunku do siebie i dziatan innych osob, potrafi z nich K_KO07

korzysta¢ tworzac indywidualne koncepcje lub wspdtpracujac

w ramach pracy zespotowe;.
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GSO_13 04  |Wykorzystuje tworcze myslenie, intuicj¢ artystyczng K_KO04
zdolnosci rozwigzywania problemow, analiz¢ potrzeb K_KO05
odbiorcow w realizacji wlasnych koncepcji i dziatan K_KO07
artystycznych.

GSO_13 05 Posiada umiej¢tno$¢ organizacji pracy wiasnej, zespotowej i [K_KO06
wspotuczestniczenia w zespotach projektowych. K U1l

GSO_13 06 Posiada umieje¢tnos¢ zamykania narracji i treSci w ujgciu K_U04
rysunku uzytkowego — storyboardowego, scenariuszowego i [K_U08
ilustracyjnego, korzystajac, zaleznie od potrzeb, z narzgdzi  |[K_U09
technik klasycznych (malarstwo, rysunek), multimedialnych i
interaktywnych.

Posiada umiejetnos¢ kreacji pomystu i rozpisania go w forme
synopsisu, noweli filmowej treatmentu i scenariusza
7. Odniesienie efektéw ksztatcenia do form zajeé i sposdb oceny osiggniecia przez studenta
efektéw ksztatcenia .
Efekt przedmiotowy Forma zajeé Sposo6b
(Symbol) Wyklad Laboratorium sprawdzenia
osiagniecia
efektu

GSO_13 01 X X Przeglad prac

projektowych

GSO_13 02 X X Przeglad prac

projektowych

GSO_13 03 X Przeglad prac

projektowych

GSO_13 04 X Przeglad prac

projektowych

GSO_13 05 X Przeglad prac

projektowych

GSO_13 06 X Przeglad prac

projektowych
8. Kryteria uznania osiggniecia przez studenta efektéw ksztatcenia.
Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)
GSO_13 01  |Poprawnie wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci w rozwigzywaniu

zadan projektowych.

GSO_13 02 |W realizowanych projektach podejmuje samodzielnie decyzje artystyczne, ktore
otrafi poprawnie uargumentowac.
GSO_13 03 |Wspotpracuje podczas prac grupowych. Potrafi ksztaltowac 1 wyraza¢ wlasne
opinie.
GSO_13 04 |Poprawnie realizuje projekty.
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Poprawnie dobiera §rodki wyrazu artystycznego w stosunku do zagadnienia
projektowego.

GSO_13 05

'Wspotpracuje podczas prac grupowych. Terminowo prezentuje projekty.

GSO_13 06

Poprawnie realizuje projekty.
Poprawnie dobiera §rodki wyrazu artystycznego w stosunku do zagadnienia

projektowego.




