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WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Jezyki obiektowe

JEZYKI OBIEKTOWE

Kod przedmiotu: JPO
Rodzaj przedmiotu: Kkierunkowy; obowiazkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 2
Semestr: 4
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 30

laboratorium — 20
Forma niestacjonarna

wyklady — 15

laboratorium — 15
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem zaje¢ jest uzupelienie wiedzy studentow dotyczacej zasad projektowania i
implementowania programéw komputerowych oraz nauczenie pisania czytelnych i sprawnych
programow w jezyku Java. Zalozeniem jest pokazanie studentom zasad programowania
obiektowego w tym jezyku, uwzgledniajac tez nieobiektowe jego elementy.

2. OKkreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Podstawy programowania, Jezyki programowania, Podstawy
programowania obiektowego.

Student powinien zna¢ zaréwno zasady programowania proceduralnego, jak i1 podstawy
programowania obiektowego.

3. Opis form zajeé
a) Wyktady
e TreSci programowe:
o Historia i charakterystyka jezyka, przyktad aplikacji
o Typy pierwotne.
o Instrukcje.



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka, stopien I
opis modutu: Jezyki obiektowe
Podstawy programowania obiektowego w Javie.

Klasy opakowujace.

Tablice, tancuchy.

Klasy — rozwinigcie tematyki: hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm, interfejsy.
Obstuga wyjatkow.

Pliki (strumienie).

Watki.

Elementy programowania funkcyjnego.

Wsparcie zastosowan kryptografii w Javie — JCA i JCE

Uzupehienia.

Metody dydaktyczne:

o Wyktad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego i

O O 0O O OO0 O O O O

prezentacja algorytmdéw oraz ich implementacji w jezyku Java
Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia cato$ci przedmiotu jest zdanie egzaminu w formie zadaniowe;j i
(ewentualnie) testowej. Czg$¢ testowa powinna uwzgledniaé przede wszystkim strong
teoretyczng, zadania s3 implementacja podanych zagadnien w jezyku Java.
Wykaz literatury podstawowej:
1. C.S. Horstmann, G. Cornell: Java 2. Techniki zaawansowane, Helion
2. J. Bielecki: Java 3. Programowanie wspotbiezne, obiektowe i zdarzeniowe, Helion
3. P,-Y. Saumont: Java. Programowanie funkcyjne, Helion
4. D. Hook: Kryptografia w Javie. Od podstaw, Helion
Wykaz literatury uzupelniajacej:
1. M. Lis: Java. Cwiczenia praktyczne, Helion
2. M. Lis: Java. Cwiczenia zaawansowane, Helion
3. B. Eckel: Thinking in Java. Wydanie 3. Edycja polska, Helion
4. E.Koffman, P.Wolfgang: Struktury danych i techniki obiektowe na przyktadzie
Javy 5.0. Helion

b) Cwiczenia
TresSci programowe:
o jak dla wyktadu
Metody dydaktyczne:
o Prezentacje przypadkow,
o Dyskusja,
o Zespolowe rozwigzywanie problemow, realizacja projektow,
o Indywidualne rozwigzywanie zadan.
Forma i warunki zaliczenia:
o Test zaliczeniowy, implementacja podanych zagadnien w jezyku Java
o Ocena aktywnosci studentow podczas zajec
Wykaz literatury podstawowej:
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o Jak dla wyktadu
e Wykaz literatury uzupelniajacej:
o Jak dla wyktadu
4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Dofinansowane przez
Unie Europejska

opis modutu: Jezyki obiektowe

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia iloé
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 30
Wyktad Czytanie wskazanej literatury 5
Przygotowanie do egzaminu 10
Kontakt z nauczycielem 25
L aboratorium Przygotgwanle do pracy kqntrolnej 15
Samodzielne rozwigzywanie zadan 10
Czytanie wskazanej literatury 5
Catkowita ilo§¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modutu 4

b. forma niestacj

onarna

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia ilo$é
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 15
Wyktad Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie do egzaminu 15
Kontakt z nauczycielem 20
L aboratorium Przygotgwanle do pracy kqntrolnej 15
Samodzielne rozwigzywanie zadan 10
Czytanie wskazanej literatury 10
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100
Liczba punktéw ECTS dla modutu 4

5. Wskazniki sumaryczne
a. forma stacjonarna

a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaje¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 55
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e Liczba punktow ECTS — 2,2
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b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 25
e Liczba punktow ECTS — 2,2

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktow ECTS — 1,4

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 20
e Liczba punktow ECTS — 2,2

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu kierunkowych
(Symbol) efektéw uczenia sie
JPO W1 Zna pojecie algorytmu i programu komputerowego, K_Wo04
gtéwne metody i techniki programowania: K W07
programowanie proceduralne, programowanie K_W12
obiektowe, programowanie strukturalne. Rozrdznia K_W13
pojecia aplikacji, apletu, serwletu -
JPO_W2 Rozumie podstawowe konstrukcje programistyczne K_ W04, K_ W07
jezyka Java, zasady ich translacji oraz zna typy K W12
pierwotne i obiektowe Javy oraz ich wewnetrzng K_W13
reprezentacje B
JPO_W3 Ma podstawowa wiedzg dotyczaca obstugi wyjatkow, K_W04, K_W07
strumieni oraz wlasnych klas, jakie mozna tworzy¢ w K_W12
jezyka Java K W13
JPO_W4 Ma podstawowa wiedzg dotyczaca zaawansowanych K_W04, K W07,
elementow jezyka Java, w tym programowania K WO08
funkcyjnego i kryptografii B
JPO_U1 K_U02, K_U03
Potrafi skonstruowa¢ algorytm rozwigzujacy podany K_U04, K_U11
problem algorytmiczny i zapisa¢ go w jezyku Java K U12, K U17
K_U23, K _U24
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JPO_U2 K_U02, K_U03
Potrafi zastosowa¢ podstawowe i obiektowe konstrukcje | K_U04, K_U11
programistyczne Javy K_U12, K_U17

K_U23, K_U24

JPO_U3 Potrafi sprawdzi¢ niezawodno$¢ programu K_U02, K_U03
komputerowego za pomoca testowania w wybranym K_U04, K U1l
srodowisku programistycznym i udokumentowac K U12, K U17
program K_U23, K _U24

JPO_K1 Potrafi pracowa¢ w zespole projektowo- K_K02
programistycznym

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje€ i sposob oceny osiagni¢cia przez
studenta efektow uczenia sie.

przeg::il;ttowy A% kladForma ZaJ?‘:wiczenia SPO.S()b .spl:awdzenia
(Symbol) y osiagniecia efektu
JPO_W1 « praca kontrolna
egzamin
JPO_W?2 « « praca kontrolna
egzamin
JPO_ W3 « “ praca kontrolna
egzamin
JPO_W4 « « praca kontrolna
egzamin
JPO_U1 « praca kontrolna
egzamin
JPO_U2 « praca kontrolna
egzamin
JPO_U3 “ praca kontrolna
wykonanie implementacji aplikacji
JPO_K1 X X prezentacja

8. Kryteria u

znania osiggniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

JPO_W1 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedz¢ dotyczaca
podejscia obiektowego w programowaniu w jezyku Java.

JPO_W?2 Student poprawnie rozwigze zadanie egzaminacyjne sprawdzajgce wiedz¢ na temat
wykorzystania typow pierwotnych i klas udostepnianych w jezyku Java.

JPO_W3 Student poprawnie rozwigze zadanie egzaminacyjne sprawdzajgce wiedz¢ na temat
wykorzystania w jezyku Java dziedziczenia, hermetyzacji i polimorfizmu.

JPO_W4 Student poprawnie rozwigze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedz¢ na temat
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wykorzystania w jezyku Java elementéw programowania funkcyjnego i kryptografii.

JPO_U1 Praca kontrolna zawiera poprawna konstrukcje aplikacji jezyka Java, w petni
zgodnej ze specyfikacjg okreslong przez prowadzacego.

JPO_U2 Praca kontrolna zawiera poprawna konstrukcj¢ hierarchii klas jezyka Java na
podstawie przygotowanego przez prowadzacego opisu wymagan

JPO_U3 Przygotowane opracowanie zawiera poprawny opis budowy aplikacji, dokumentacje
kodu programu oraz opis testow.

JPO_K1 Wykonana prezentacja zawiera opis kolejnych etapoéw realizacji projektu:

specyfikacje wymagan, zalozenia projektowe, architekturg systemu, kod programu,
opis testow z podziatem na zadania dla poszczegdlnych cztonkow zespotu
projektowego




