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WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Seminarium dyplomowe Projektowanie i Media Wizualne

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Seminarium dyplomowe Projektowanie i Media Wizualne

Kod przedmiotu: MP06
Rodzaj przedmiotu: z zakresu
Zakres: Projektowanie i Media Wizualne
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: drugiego stopnia — VII poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne/niestacjonarne
Rok: 11
Semestr: 3, 4
Formy zajec¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

Seminarium —120 (60 + 60 );
Forma niestacjonarna

Seminarium — 50 (24 + 26 );
Jezyk/i, w ktorym/ch realizowane sg zajecia: jezyk polski.
Liczba punktéw ECTS: 6 (3 +3)
Osoby prowadzace:

wyklad:

Seminarium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przygotowanie licencjackiej pracy dyplomowej zgodnie z
wymaganiami okreSlonymi w regulaminie studiow. Zapoznanie studenta z etapami
przygotowania pracy magisterskiej, z elementami skltadowymi pracy dyplomowe;,
dokumentacja dopuszczajaca do przystapienia do obrony.

2. OKreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
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Wszystkie przedmioty kierunkowe i teoretyczne objete programem studiow.

3. Opis form zajec¢

Zajecia realizowane sg w formie projektu oraz seminarium, ktore tacza elementy teoretyczne
z praktycznymi. Podczas seminariéw studenci prezentujg swoje pomysty, plany oraz postepy
w realizacji pracy dyplomowej, a takze uczestnicza w dyskusjach grupowych, ktore pozwalaja
na wymian¢ doswiadczen i pomyslow. Projekty sa realizowane w S$cistej wspolpracy z
promotorem, ktory pelni role mentora, udzielajac biezacych wskazéwek oraz korekt.

Zajgcia obejmuja:

1. Prezentacje zatozen projektowych oraz ich konsultacj¢ w grupie i z promotorem.

2. Weryfikacje poszczeg6lnych etapow pracy dyplomowej pod katem ich zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami oraz standardami akademickimi.

3. Praktyczne opracowanie portfolio i cze¢$ci wizualnych projektu w ramach warsztatow
prowadzonych w grupie.

4. Tworzenie opisOw oraz dokumentacji zwigzanej z realizowanym projektem.

5. Finalne przygotowanie prezentacji multimedialnej oraz materialow egzaminacyjnych.

Forma zaje¢ umozliwia regularng wymiang informacji migdzy studentami i prowadzacym, co
sprzyja biezacemu rozwigzywaniu problemOéw oraz wspiera rozwdj umiej¢tnosci
analitycznych i tworczych.

a) Seminarium
e Tresci programowe:

Pierwszy semestr

1. Standardy pracy dyplomowej: Zapoznanie studentow z wymaganiami dotyczacymi
magisterskiej pracy artystycznej lub projektowej.

2. Okreslenie tematu i zakresu pracy: Wybor tematu, ustalenie zakresu badan i realizacji,
okreslenie tytutu pracy.

3. Planowanie: Przedstawienie wstepnych planéw pracy oraz dyskusja nad wybrang
koncepcja.

4. Koncepcja pracy: Omowienie celow i1 zalozen projektu, ustalenie harmonogramu
dziatan.
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5. Analiza probleméw: Przedstawianie wstgpnych tematdw, analiza potencjalnych

problemoéw technicznych i tworczych oraz propozycje ich rozwigzania.
6. Wstepna weryfikacja: Sprawdzenie pierwszych etapow realizacji pod katem zgodnosci
z przyjetymi zatozeniami.

Efekty semestralne:

« Woybrany i zatwierdzony temat pracy dyplomowej.
* Opracowany plan pracy z podziatlem na etapy.

*  Wstepne szkice koncepcji praktycznej 1 teoretycznej pracy.

Drugi semestr

1. Realizacja pracy dyplomowej: Wdrazanie zatozen projektu, rozwijanie czg$ci
praktycznej oraz teoretycznej.

2. Analiza i korekta: Weryfikacja kolejnych etapdw realizacji, wprowadzanie poprawek
zgodnie z uwagami promotora.

3. Portfolio: Przygotowanie i wybor prac do portfolio, ustalenie odpowiedniej formy
wydawniczej.

4. Opis pracy: Redagowanie ostatecznej wersji opisu pracy, zgodnie z wymaganiami
egzaminacyjnymi.

5. Prezentacja: Przygotowanie formy prezentacji pracy na egzamin dyplomowy, w tym
dokumentacji wizualnej i multimedialnej.

6. Finalizacja: Ztozenie kompletnej pracy magisterskiej, w tym portfolio, opisu i
dokumentacji.

Efekty semestralne:

» Zakonczona realizacja praktycznej i teoretycznej czgsci pracy dyplomowe;.
« Gotowe portfolio i dokumentacja pracy.
* Przygotowanie do prezentacji podczas egzaminu dyplomowego.

Metody dydaktyczne:

« Cwiczenia seminaryjne w postaci prezentacji, omawiania i zatwierdzania
koncepcji 1 plandw realizacyjnych pracy licencjackiej, poszczegdlnych czesci i
etapow praktycznej pracy magisterskie;j.

» Omawianie portfolia studenta, dokonanie wyboru prac oraz odpowiedniej formy
wydawniczej.

« Omawianie i zatwierdzanie prezentowanego podczas egzaminu dyplomowego
opisu pracy oraz formy prezentacji.

* Dyskusja z elementami prelekcji; aktywny udziat studentow.

3
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e Forma i warunki zaliczenia:
*  Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uczestnictwo studenta na zajeciach i
realizowanie pracy dyplomowej wg uzgodnionego planu.
» Podstawe zaliczenia i oceny stanowi przedstawienie zrealizowanych etapow pracy,
ocena ich poprawnosci i staranno$ci warsztatowej oraz kreatywnosci uzytych
rozwigzan.
e Wykaz literatury podstawowej :

Ustalana indywidualnie w zaleznos$ci od tematu pracy dyplomowe;j
o Wykaz literatury uzupeklniajacej

Ustalana indywidualnie w zaleznos$ci od tematu pracy dyplomowe]

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS$ci
Kontakt z nauczycielem 120
L Przygotowanie roboczej wersji rozdziatow pracy 20
Seminarium dyplomowej
Przygotowanie prezentacji 5
Realizacja ostatecznej wersji pracy dyplomowej 5
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 6

a. forma niestacjonarna

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 50
Seminarium Przygotowapie roboczej wersji rozdziatéw pracy 50
dyplomowej
Przygotowanie prezentacji 20
Realizacja ostatecznej wersji pracy dyplomowej 30
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Calkowita ilos¢ godzin aktywnoSci studenta

150

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu

6

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 120
e Liczba punktow ECTS — 4,8

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 120
e Liczba punktéw ECTS — 6

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 50
e Liczba punktéw ECTS — 2,0

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 50
e Liczba punktow ECTS — 6

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt Odniesienie
przedmiotowy do
(Symbol) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu kierunkowych
efektow
uczenia si¢
MP06_WO01 | Formuluje szczegotowy plan badawczy pracy dyplomowej, | K_W12
uwzgledniajac analize¢ problemowg oraz precyzyjny
harmonogram realizacji poszczegolnych etapow.
MP0O6_WO02 | Syntezuje wiedzg teoretyczng z zakresu projektowania K_W13
graficznego 1 marketingu, stosujac ja w argumentacji
wyboru metod oraz uzasadnieniu koncepcji projektu
licencjackiego.
MP06_UO1 Stosuje zaawansowane techniki warsztatowe w realizacji K_U14
komponentéw pracy dyplomowej, rozbudowujac portfolio o | K_U20
autorskie prototypy i mikrointerakcje.
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MP06_U02 Opracowuje kompleksowe prezentacje pisemne i K_U15
multimedialne, skutecznie komunikujac proces tworczy oraz | K_U16
wyniki projektu przed komisja egzaminacyjna. K_U18

MP06_KO01 Aktywnie poszukuje mozliwosci rozwoju kompetencji K_KO01
zawodowych poprzez udziat w konsultacjach, warsztatach i
samodzielne ¢wiczenia, dokumentujac postepy w dzienniku
procesu tworczego.

MPO0O6_KO02 Rozumie potrzebe dokonania analizy tematu, tzw. researchu | K_KO03
przed przystapieniem do kazdego procesu projektowego,
dzieki czemu potrafi w sposdb zorganizowany podejs¢ do
zadan projektowych.

MP06_KO03 Zmienia i dostosowuje koncepcje projektowe w odpowiedzi | K_K04
na uwagi promotora, zachowujac spojnos¢ stylistyczng i cel | K K05
naukowo-artystyczny.

MP06_KO04 Potrafi obiektywnie oceni¢ efekty swojej pracy oraz pracy K_KO07
innych, udzieli¢ konstruktywnej krytyki, podjac refleksj¢ na
tematy spoteczne, naukowe i etyczne w swoich projektach.

MP06_KO05 Przygotowuje profesjonalng ekspozycj¢ efektow pracy K_K10
dyplomowej, stosujac zaawansowane techniki prezentacji
wizualnej i cyfrowe;j.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zajec i sposob oceny osiagniecia przez

studenta efektow uczenia sig.

Efekt

Forma zajeé

przedmiotowy
(Symbol)

Wyklad

Seminarium

Sposéb sprawdzenia
osiagniecia efektu

MP06_WO01 -

Omowienie planu badawczego w
sesji z promotorem i dyskusja nad
jego optymalizacja.

MP0O6_W02 -

Analiza przypadku: student
prezentuje argumentacje
metodologiczng 1 uzasadnia wybor
teorii na forum grupy.

MP06_U01 -

Warsztat praktyczny: prezentacja
portfolio autorskich prototypow 1
omoéwienie uzytych technik
warsztatowych.

MP0O6_U02 -

Warsztat praktyczny: prezentacja
portfolio autorskich prototypow 1
omoOwienie uzytych technik
warsztatowych.

MP06_KO1 -

Raport rozwojowy: przedstawienie
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dziatan dodatkowych (warsztaty,
konsultacje) i plan dalszego
doskonalenia.

MP06_KO02

- v Sesja researchu: prezentacja
wynikow analizy zrodet oraz
dyskusja nad ich uzyteczno$cig w
projekcie.

MP06_KO3

- v Prezentacja zmian koncepcyjnych:
omowienie wprowadzonych
modyfikacji i ich uzasadnienie.

MP06_KO04

- Vv Recenzja prac kolezanek i kolegow z
uwzglednieniem kryteriow etycznych
i ergonomicznych

MP06_KO05

- v Prezentacja seminaryjna: ocena
ekspozycji oraz omowienie
zastosowanych technik prezentacji.

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

MP06_WO01 | Zaakceptowany przez promotora plan badawczy z harmonogramem i
analiza kluczowych etapow.

MP06_WO02 | Opracowane pisemne uzasadnienie wyboru metod i teorii.

MP06_U01 Dostarczone portfolio z minimum trzema autorskimi prototypami,
ocenionymi pozytywnie przez prowadzgcego.

MP06_U02 Poprowadzony probny wyktad dyplomowy i otrzymany konstruktywny
feedback.

MP06_KO01 Udokumentowany udzial w co najmniej dwoch dodatkowych warsztatach
lub konsultacjach i przedstawione wnioski z tych sesji.

MPO06_KO02 Sporzadzony raport researchu z analizg zrédet, wskazujacy ich mocne i
stabe strony dla projektu.

MP06_KO03 Zademonstrowane i zaakceptowane adaptacje koncepcyjne w kolejnych
wersjach projektu.

MP06_KO04 Przygotowana pisemna recenzja prac kolegéw, uwzgledniajaca co najmnie;j
trzy Kryteria oceny oraz rekomendacje.

MP06_KO05 Zorganizowanie wystawy seminaryjnej z dokumentacja technik ekspozycji.




