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WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Al - metody, techniki i zastosowania

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Al - metody, techniki i zastosowania

Kod przedmiotu: MWO04
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Zakres: -
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: drugiego stopnia — VIl poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne/niestacjonarne
Rok: 1
Semestr: 1, 2
Formy zajec¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 50 (30 + 20 );

laboratorium — 50 (25 + 25);
Forma niestacjonarna

wyklady — 30 (18 + 12);

laboratorium — 28 (14 + 14);
Jezyk/i, w ktorym/ch realizowane sg zajecia: jezyk polski.
Liczba punktow ECTS: 7 (4 +3)
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Przedmiot ma na celu zaznajomienie studentow z kluczowymi narzedziami i metodami
zwigzanymi z zastosowaniem sztucznej inteligencji (Al) w kontekscie projektowania, nowych
mediéow oraz marketingu cyfrowego. Studenci dowiedzg si¢, jak skutecznie wykorzystywac
Al w procesach projektowych, jak analizowac dane, oraz jak stosowac te technologie do
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tworzenia nowoczesnych strategii komunikacji wizualnej i marketingu. Dodatkowo, kurs
ktadzie nacisk na praktyczne umiejetnosci pracy z popularnymi platformami i bibliotekami
Al, umozliwiajagc studentom zrozumienie calego procesu od koncepcji do realizacji.
Szczegbdlng uwage poswigca si¢ rowniez etycznym i spotecznym aspektom wykorzystania
sztucznej inteligencji w branzy kreatywnej. Kurs umozliwia studentom zrozumienie, jak Al
moze wptynaé na przysztos¢ pracy w sektorze kreatywnym oraz w jaki sposob technologie te
moga wspiera¢ proces tworczy. Program zacheca rowniez do etycznej i krytycznej refleksji
nad ograniczeniami i wyzwaniami zwigzanymi z implementacjag Al w réznych kontekstach
projektowych.

2. OKreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Ogolna znajomos¢ obstugi komputera i podstawowe umieje¢tnosci korzystania z
narzedzi cyfrowych

Podstawowa znajomo$¢ narzedzi projektowania graficznego

Che¢ poznania nowych technologii i pracy z danymi

3. Opis form zajeé
a) Wyktady

Opis form zaje¢: Prezentacje teoretyczne obejmujace kluczowe zagadnienia zwigzane z
Al, w tym algorytmy, techniki analizy danych oraz studia przypadkow zastosowan w
projektowaniu graficznym.

e Tresci programowe:

Pierwszy semestr:

Wprowadzenie do sztucznej inteligencji

Definicje 1 historia Al, gtowne kierunki badan, zastosowania w branzy kreatywne;.
Podstawy uczenia maszynowego (ML)

Rodzaje uczenia (nadzorowane, nienadzorowane, wzmacniajace), algorytmy
klasyfikacji i regresji.

Sieci neuronowe i glebokie uczenie (Deep Learning)

Architektura sieci neuronowych, podstawy budowy modeli w frameworkach
takich jak TensorFlow czy PyTorch.

Przetwarzanie obrazow i wideo z uzyciem Al

Rozpoznawanie obrazow, style transfer, generowanie obrazow (GAN-Y).
Etyka i spoleczne aspekty Al

Problematyka algorytmicznych uprzedzen,

Ochrona danych, wplyw Al na rynek pracy w branzy kreatywne;.
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Efekty semestralne:

* Zrozumienie podstawowych zasad i narzedzi Al
* Umiejetnos¢ budowy prostych modeli uczenia maszynowego.
* Znajomos¢ problematyki etycznej zwigzanej z Al

Drugi semestr:

* Przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP)
Analiza tekstu, generowanie tresci i thumaczenia maszynowe, chatboty.

* Al w projektowaniu graficznym
Narzedzia Al wspierajace grafikow, automatyzacja procesow projektowych, etyka
w uzyciu Al w projektowaniu.

« Analiza danych wizualnych
Segmentacja obrazow, rozpoznawanie obiektow, tworzenie spersonalizowanych
tre$ci wizualnych.

« Al wanimacji i modelowaniu 3D
Automatyczne tworzenie animacji, Al w symulacjach i modelowaniu 3D.

« Zastosowania praktyczne:
Projekt grupowy: realizacja zaawansowanego projektu wykorzystujacego Al
Prezentacja wynikow.

Efekty semestralne:
* Umiejetnos¢ wykorzystania AI w ztoZzonych projektach.
*  Znajomo$¢ zastosowan Al w projektowaniu graficznym 1 animacji.
» Przygotowanie projektu prezentowanego podczas egzaminu.

Metody dydaktyczne :
* Prezentacje multimedialne podczas wykladow
« Cwiczenia praktyczne podczas laboratoriow
* Analiza przypadkéw zastosowan Al w rzeczywistych projektach
» Praca projektowa indywidualna i grupowa
Forma i warunki zaliczenia :
*  Obecnos¢ na co najmniej 75% zaje¢ wyktadowych.
+ Zaliczenie koncowe w formie testu teoretycznego obejmujgcego tresci
programowe wyktadow.
Wykaz literatury podstawowej:
1. Goodfellow, I., Bengio, Y., & Courville, A. (2020). Giebokie uczenie.
Wydawnictwo PWN.
2. A. Kacprzak (2024). Prompt engineering i ChatGPT. Poradnik skutecznej
komunikacji ze sztuczng inteligencjg. Wydawnictwo Helion.
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3. B. Auffarth (2024). Generatywna sztuczna inteligencja z LangChain.

Wydawnictwo Helion
e Wykaz literatury uzupelniajacej:

1. M. Parol, P. Piotrowski (2008). Sztuczna inteligencja w praktyce. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej

2. R.Trypuz (2024). Prosto o Al. Jak dziala i mysli sztuczna inteligencja?
Wydawnictwo Helion.

3. J. Kaplan (2020) Sztuczna inteligencja Co kazdy powinien wiedzie¢. \Wydawnictwo
Naukowe PWN

b) Laboratorium
e Tresci programowe :
Pierwszy semestr

1. Podstawy pracy z narzedziami Al:
o Instalacja i konfiguracja srodowisk do uczenia maszynowego (np. TensorFlow,
PyTorch).
o Tworzenie pierwszych modeli Al na prostych danych.
2. Cwiczenia z uczenia maszynowego (ML):
o Praktyczne zastosowanie algorytmow klasyfikacji i regresji.
o Implementacja modeli nadzorowanych i nienadzorowanych.
3. Sieci neuronowe:
o Projektowanie prostych sieci neuronowych.
o Cwiczenia z wykorzystania warstw w sieciach i podstaw gtebokiego uczenia
(Deep Learning).
4. Przetwarzanie obrazéw:
o Cwiczenia w rozpoznawaniu obiektéw na obrazach.
o Wprowadzenie do stylizacji obrazow (style transfer).
5. Analiza etycznych aspektow Al:
o Studia przypadkéw na temat algorytmicznych uprzedzen i ochrony danych.

Efekty semestralne:

e Umiejetnos¢ korzystania z narzgdzi Al 1 realizacji prostych projektow z zakresu ML.
e Znajomos$¢ podstaw projektowania sieci neuronowych.
e Swiadomos$¢ etycznych wyzwan zwigzanych z AL

Drugi semestr

1. Rozwiniecie pracy z NLP:
o Implementacja prostych modeli do analizy tekstu (np. analiza sentymentu).
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o Tworzenie chatbotow i generowanie tekstu.

2. Zaawansowane przetwarzanie obrazow:
o Segmentacja obrazow i rozpoznawanie obiektow.
o Generowanie spersonalizowanych tresci wizualnych.
3. Al w projektowaniu graficznym:
o Automatyzacja procesow projektowych za pomocg narzedzi Al.
o Tworzenie wizualizacji danych z uzyciem Al
4. Al w animacji i modelowaniu 3D:
o Symulacje i modelowanie za pomocag Al.
o Automatyczne tworzenie animacji.
5. Projekt grupowy:
o Praca nad zaawansowanym projektem wykorzystujagcym Al
o Prezentacja wynikéw przed grupa i komisja.

Efekty semestralne:
» Umiejetnos¢ zastosowania zaawansowanych technik Al w grafice, animacji i NLP.
» Realizacja kompleksowego projektu grupowego z wykorzystaniem Al.
* Gotowo$¢ do zaprezentowania projektu przed komisjg egzaminacyjna.

e Metody dydaktyczne :
« Cwiczenia praktyczne podczas laboratoriow
* Analiza przypadkéw zastosowan Al w rzeczywistych projektach
» Praca projektowa indywidualna i grupowa
e Forma i warunki zaliczenia :
* Obecnos¢ na co najmniej 75% zajec laboratoryjnych.
* Aktywne uczestnictwo 1 realizacja wyznaczonych zadan praktycznych podczas
zajec.
* Przygotowanie i prezentacja projektu zaliczeniowego integrujacego zastosowanie
Al w wybranym konteks$cie projektowym
e Wykaz literatury podstawowej:
1. Goodfellow, I., Bengio, Y., & Courville, A. (2020). Gigbokie uczenie.
Wydawnictwo PWN.
2. A. Kacprzak (2024). Prompt engineering i ChatGPT. Poradnik skutecznej
komunikacji ze sztuczng inteligencjg. Wydawnictwo Helion.
3. B. Auffarth (2024). Generatywna sztuczna inteligencja z LangChain.
Wydawnictwo Helion
e Wykaz literatury uzupelniajace;j:
1. M. Parol, P. Piotrowski (2008). Sztuczna inteligencja w praktyce. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej
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2. R.Trypuz (2024). Prosto o Al. Jak dziala i mysli sztuczna inteligencja?
Wydawnictwo Helion.

3. J. Kaplan (2020) Sztuczna inteligencja Co kazdy powinien wiedzie¢. \Wydawnictwo

Naukowe PWN

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 50
Wyklad Czytanie wsk_azanej I|_teratu_ry_ - 10
Przygotowanie do zaliczenie i realizacja 15
wlasnych prac

Kontakt z nauczycielem 50
Laboratorium | Czytanie wskazanej literatury 10
Projekt indywidualny 30
Przygotowanie do pracy kontrolnej 10

Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 175

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 7

a. forma niestacjonarna

Forma zaje¢é Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 30
Wyklad Czytanie wsk_azanej I|_teratu_ry_ - 20
Przygotowanie do zaliczenie i realizacja 25
wlasnych prac
Kontakt z nauczycielem 28
Laboratorium | Czytanie wskazanej literatury 22
Projekt indywidualny 35
Przygotowanie do pracy kontrolnej 15
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 175
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 7

5. Wskazniki sumaryczne
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a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 100
e Liczba punktow ECTS — 4,0

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 50
e Liczba punktéw ECTS — 100

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 58
e Liczba punktéw ECTS — 2,3

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 28
e Liczba punktow ECTS — 100

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy .. . kierunkowych
(Symbol) Efekty uczenia sie dla przedmiotu efektow

uczenia si¢
MWO04 W1 | Ma poszerzong wiedze¢ w zakresie tworzenia nowoczesnych K_W02
komunikatéw wizualnych z uwzglednieniem narzedzi Al 1
dynamicznego $rodowiska mediow internetowych, potrafigc
wykorzystac ja do kreowania spdjnych przekazow w
przestrzeni cyfrowej.
MWO04_W?2 | Zna gldwne zagadnienia zwigzane z historig i rozwojem K_W05
sztuki cyfrowej, grafiki artystycznej, fotografii,
projektowania graficznego 1 multimediéw, w tym takze
najnowsze osiggnigcia z obszaru Al, oraz rozumie ich
znaczenie dla wspotczesnych praktyk projektowych w
mediach internetowych.
MWO04_W3 | Umie przeprowadzi¢ szczegdlowsg analize potrzeb i zatozen K W12
projektowych, w tym oceni¢ mozliwo$ci wdrozenia
zaawansowanych narzedzi Al, co pozwala skutecznie
przygotowac i realizowa¢ zadania w zlozonych projektach
cyfrowych.
MWO04_U1 Potrafi formutowac i rozwigzywac problemy projektowe,| K_U03

dobierajac adekwatne srodki komunikacji wizualnej| oraz
technologiczne (w tym narzedzia Al), dostosowane do
potrzeb i charakteru realizowanego projektu.
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MWO04_U2 Umie tworzy¢ spojng i atrakcyjng narracj¢ wizualnag, K_U09
integrujac réznorodne formy komunikacji cyfrowej, a takze
dostosowywac przekaz do specyfiki odbiorcow i celow
projektu..

MWO04_K1 Jest zdolny do poglebionej autorefleksji i konstruktywne;j K_KO07

oceny zardéwno wiasnych, jak i cudzych prac w kontekscie
spotecznym, naukowym i etycznym, uwzgledniajac rowniez
konsekwencje wykorzystania nowoczesnych technologii, w
tym narzedzi Al, w procesie tworczym.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zajec i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia sie.

Efekt Forma zajeé . .
przedmiotowy Woidad TTv— Sposdb sprawdzenia
yKia aporatorium . . .
(Symbol) osiagniecia efektu
MWO04_W1 v Realizacja wyznaczonych zadan
praktycznych podczas zajecé
MWO04_W?2 Vv Vv Realizacja wyznaczonych zadan
praktycznych podczas zajec
MWO04_W3 v Zaliczenie projektu semestralnego
MWO04_U1 Vv Przeglad zadan praktycznych.
MWO04_U2 Vv Przeglad zadan praktycznych.
MWO04_K1 v Vv Przeglad zadan praktycznych.

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

MWO04_W1 | Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zajec.

MWO04 W2 | Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zajec.

MWO04 W3 | Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zajec.

MWO04 U1l Zaliczenie zadan praktycznych. 1 projektu semestralnego.
MWO04_U2 Zaliczenie zadan praktycznych. i projektu semestralnego.
MWO04 K1 Zaliczenie zadan praktycznych. i projektu semestralnego.




