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WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Prawo autorskie i etyka w mediach cyfrowych

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Prawo autorskie i etyka w mediach cyfrowych

Kod przedmiotu: MWO07
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Zakres: -
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: drugiego stopnia — VIl poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne/niestacjonarne
Rok: 1
Semestr: 1
Formy zajec¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 50;

éwiczenia — ;
Forma niestacjonarna

wyklady — 22;

éwiczenia — ;
Jezyk/i, w ktorym/ch realizowane sg zajecia: jezyk polski.
Liczba punktow ECTS: 4
Osoby prowadzace:

wyklad:

¢éwiczenia:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Wyktady z przedmiotu Prawo autorskie i etyka w mediach cyfrowych zaznajamia osoby
studiujace z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi prawa autorskiego oraz zasad
etycznych obowiazujacych w mediach cyfrowych. Studentki i studenci poznaja kluczowe
przepisy prawa, zasady ochrony wtasnosci intelektualnej, kwestie licencjonowania oraz
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aspekty prawne zwigzane z publikacja tresci w internecie. Kurs ktadzie réwniez nacisk na
analiz¢ wyzwan etycznych w mediach cyfrowych, takich jak ochrona prywatnosci,
dezinformacja, etyka projektowania oraz odpowiedzialno$¢ spoteczna tworcow tresci

cyfrowych.

2. OKreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

e Podstawowa znajomos¢ srodowiska mediow cyfrowych i zasad projektowania
graficznego.

e Zainteresowanie problematyka prawna i etyczng w kontekscie tworczos$ci cyfrowe;.

e (Ogolna wiedza na temat funkcjonowania medidow spotecznosciowych i platform
internetowych.

Przedmioty wprowadzajace to: nie wymagany

3. Opis form zajeé

a) Wykiady

Zajecia teoretyczne obejmujace prezentacje multimedialne, analizy przypadkow oraz

omoéwienie aktéw prawnych, kodeksow etycznych i studiow przypadkow i1 kazusow

procesowych.

e Tresci programowe:

1. Wprowadzenie do prawa autorskiego
Ewolucja historyczna prawa autorskiego, zaawansowana analiza podstawowych
pojec, zakres ochrony praw autorskich, relacje miedzy prawami majatkowymi 1
osobistymi.

2. Licencje i umowy w mediach cyfrowych
Szczegblowe omodwienie rodzajow licencji (Creative Commons, GPL, itp.),
analiza prawnicza prawa cytatu, zasady negocjacji 1 tworzenia uméw licencyjnych.

3. Prawo autorskie w internecie
Prawne uwarunkowania publikacji tresci w sieci, analiza przypadkéw plagiatu,
piractwa cyfrowego i ochrony wtasnosci intelektualnej na platformach
spotecznos$ciowych.

4. Etyka w mediach cyfrowych
Wielowymiarowe kwestie odpowiedzialnosci tworcy, analiza zjawisk
dezinformacji i clickbaitow, ochrona danych uzytkownikéw w srodowisku
cyfrowym.

5. Prawo do wizerunku i ochrona danych osobowych
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Interpretacja przepisOw dotyczacych wizerunku osob, zastosowanie przepisow

RODO w praktyce projektowej, analiza zagrozen wynikajacych z naruszenia
ochrony danych.
6. Etyka projektowania w mediach cyfrowych
Rozwazania teoretyczne nad projektowaniem zgodnym z etyka, analiza
odpowiedzialnos$ci projektanta za tresci i ich spoteczny wptyw.
7. Rozstrzyganie sporow zwigzanych z prawem autorskim
Studium przypadkow zwigzanych z naruszeniami prawa autorskiego, mediacje i
strategie prawne w sporach sadowych.
8. Prawo autorskie i sztuczna inteligencja
Zagadnienia prawne i etyczne zwigzane z tworczo$cig generowang przez Al,
problematyka wtasnosci intelektualnej oraz odpowiedzialno$¢ za algorytmiczne
generowanie tresci.
9. Dylematy etyczne przysztosci
Analiza wptywu technologii takich jak metaverse i blockchain na prawo i etyke,
przewidywane wyzwania zwigzane z przysztymi mediami cyfrowymi.
e Metody dydaktyczne:
*  Wyktady z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych.
* Analiza przypadkoéw rzeczywistych sporéw 1 wyzwan zwigzanych z prawem
autorskim 1 etyka.
* Dyskusje na temat dylematdéw etycznych 1 ich rozwigzan.
e Forma i warunki zaliczenia:
*  Wymagana obecnos¢ na co najmniej 75% wyktadow.
» Test teoretyczny sprawdzajacy znajomos¢ kluczowych zagadnien z zakresu prawa
autorskiego i etyki.
« Pisemna analiza wybranego przypadku naruszenia prawa autorskiego lub
wyzwania etycznego w mediach cyfrowych, obejmujaca aspekty prawne i etyczne.
e Wykaz literatury podstawowej:
1. Barta, J., Markiewicz, R. (2016). Prawo autorskie. Wydawnictwo Wolters Kluwer.
2. Traple, E. (2018). Prawo wiasnosci intelektualnej. Wydawnictwo C.H. Beck.
3. Matlak, A. (2020). Prawo mediow. Wydawnictwo Wolters Kluwer..
e Wykaz literatury uzupekniajacej:
1. Kuczma, P. (2019). Prawo w mediach spolecznosciowych. Wydawnictwo Helion.
2. Polanski, P. (2021). Prawo Internetu i e-commerce. Wydawnictwo C.H. Beck.
3. Szpunar, M. (2020). Etyka w mediach cyfrowych. Wydawnictwo PWN.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
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aktywnosci

Wyklad

Kontakt z nauczycielem

50

Czytanie wskazanej literatury

30

Przygotowanie do egzaminu i realizacja
wiasnych prac

20

Cwiczenia

Kontakt z nauczycielem

Czytanie wskazanej literatury

Projekt indywidualny

Przygotowanie do pracy kontrolnej

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 100

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 4

a. forma niestacjonarna

Forma zaje¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoSci
Kontakt z nauczycielem 22
Wyklad Czytanie Wsk_azanej Iltera_tury - 39
Przygotowanie do egzaminu i realizacja 39
wtlasnych prac
Kontakt z nauczycielem -
Cwiczenia | Czytanie wskazanej literatury -
Projekt indywidualny -
Przygotowanie do pracy kontrolnej -
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 100
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 4

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 50

e Liczba punktéw ECTS — 2,0

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 0
e Liczba punktow ECTS -0

b. forma niestacjonarna
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a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na

zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 22
e Liczba punktow ECTS — 0,9

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 0
e Liczba punktow ECTS -0

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy .. . kierunkowych
(Symbol) Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu efektow

uczenia si¢
MWO07_W1 | Zna publikacje zwigzane ze sztuka, grafika artystyczna, K_W05
fotografig projektowaniem graficznym i multimedialnym
oraz mediow internetowych obejmujace histori¢
1 wspotczesne dokonania poszczegdlnych dziedzin i zna ich
status prawny.
MWO07_W2 | Posiada pogtebiong wiedze o aspektach prawnych K Wil
wykonywania zawodu artysty plastyka i projektanta
graficznego, w tym o licencjonowaniu, ochronie dobr
osobistych oraz prawach autorskich w szybko zmieniajacym
si¢ sSrodowisku mediow cyfrowych.
MWO07_K1 Odpowiedzialnie rozumie potrzeb¢ uczenia si¢ przez cate K_KO01
zycie jak 1 posiada §wiadomo$¢ zmieniajacych si¢ realiow
prawnych w sferze prawa autorskiego.
MWO07_K2 Zna i rozumie podstawowe pojecia 1 przestrzega zasad z K K11

zakresu ochrony wilasno$ci przemystowej 1 prawa
autorskiego.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zaje¢ i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia sie.

przeg:::;ttowy A% kladForma ZaJez('clwiczenia Spo.s()b .spr:awdzenia
(Symbol) y osiagniecia efektu
MWO07_W1 v - ocena pracy zaliczeniowej
egzamin
MWO07_W?2 v - ocena pracy zaliczeniowej
egzamin
MWO07_K1 v - egzamin
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MWO07_K2 v ‘ - egzamin ‘

8. Kbryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt

przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

MWO07_W1 | Poprawnie odpowiedz na ponad 50% pytan testu wyboru oraz rozwigzanie
ponad potowy zadan otwartych.

MWO07_W?2 | Poprawnie odpowiedz na ponad 50% pytan testu wyboru oraz rozwigzanie
ponad potowy zadan otwartych.

MWO07_K1 Poprawna ocena pracy pisemnej i wynik egzaminu

MWO07_K2 Poprawna ocena pracy pisemnej i wynik egzaminu




