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WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Podstawy gramatyki wizualnej

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Podstawy gramatyki wizualnej

Kod przedmiotu: MW12
Rodzaj przedmiotu: kierunkowy
Zakres: -
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studiow: drugiego stopnia — VIl poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne/niestacjonarne
Rok: 1
Semestr: 2
Formy zajec¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 15;

laboratorium — 15;
Forma niestacjonarna

wyklady — 8;

laboratorium — 8;
Jezyk/i, w ktorym/ch realizowane sa zajecia: jezyk polski.
Liczba punktow ECTS: ?
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie 0sob studiujacych z podstawowymi zasadami gramatyki
wizualnej, ktoére obejmuja analize, organizacje 1 tworzenie komunikatow wizualnych.
Studentki 1 studenci nauczg si¢ identyfikowaé kluczowe elementy jezyka wizualnego, takie
jak linia, ksztatt, kolor, tekstura i proporcje, a takze stosowac je w praktyce projektowe;.
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Zajgcia maja na celu rozwdj umiejetnosci analitycznych, projektowych oraz krytycznego

mys$lenia w kontekécie wizualnym. Waznym elementem programu jest

wprowadzenie zagadnien semiotyki i analizy znakéw wizualnych, ktére umozliwiag osobom

studiujgcym zrozumienie, jak symbole i kody wizualne wplywaja na odbior przekazéw w
roznych kontekstach kulturowych. Program kfadzie réwniez nacisk na integracj¢ teorii i

praktyki w celu tworzenia spdjnych i estetycznych projektow graficznych.

2. OkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:

Podstawowa znajomo$¢ zasad projektowania graficznego.
Ogo6lna wiedza z zakresu historii sztuki 1 designu.

Umiejetno$¢ pracy z narzedziami do tworzenia grafiki komputerowe;.

Przedmioty wprowadzajace to: Historia sztuki, nowych mediow i designu

3. Opis form zajeé¢

a) Wyktady

e Tresci programowe:
Wprowadzenie teoretyczne do podstaw gramatyki wizualnej, analiza przyktadow,
omoéwienie kluczowych koncepcji 1 ich zastosowan w praktyce.

1. Wprowadzenie do gramatyki wizualnej
Definicja i znaczenie gramatyki wizualnej.
Elementy sktadowe jezyka wizualnego: punkt, linia, ksztatt, kolor, tekstura,
przestrzen.
2. Kompozycja i organizacja przestrzeni wizualnej
Zasady kompozycji: rownowaga, harmonia, kontrast, rytm.
Hierarchia wizualna i organizacja elementow w projekcie.
3. Kolor w komunikacji wizualnej
Teoria kolorow 1 jej zastosowanie.
Psychologia koloru w projektowaniu.
4. Symbolika i semiotyka wizualna
Znaczenie znakow 1 symboli.
Interpretacja i kodowanie wizualne w r6znych kulturach

e Metody dydaktyczne:

Wykorzystanie prezentacji multimedialnych do wizualizacji omawianych zagadnien.
Analiza i interpretacja przyktadéw zaczerpnietych z projektow graficznych i sztuki
wspoltczesnej.

Dyskusje moderowane na temat zastosowan teorii gramatyki wizualnej w praktyce
projektowe;j.

réwniez
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Forma i warunki zaliczenia:
* Obecnos$¢ na co najmniej 75% zajec oraz zaliczenie testu koncowego
obejmujgcego zagadnienia teoretyczne.
» Aktywne uczestnictwo w zajeciach, realizacja zadan praktycznych oraz wykonanie
projektu zaliczeniowego (np. plakat, infografika).
Wykaz literatury podstawowej:
1. Dondis, D. A. (2003). Synteza wizualna. Warszawa: Wydawnictwo Arkady.
2. Arnheim, R. (2004). Sztuka i percepcja wzrokowa. Krakow: Wydawnictwo Universitas.
3. Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2010). Zasady projektowania. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.
Wykaz literatury uzupekniajacej:
1. Wong, W. (1993). Zasady formy i kompozycji. Warszawa: Wydawnictwo Arkady
2. Kandinsky, W. (2015). Punkt i linia a plaszczyzna. Warszawa: Wydawnictwo Aletheia
3. ltten, J. (2011). Sztuka koloru. Warszawa: Wydawnictwo d2d.pl

b) Laboratorium
Tresci programowe:
Laboratoria w ramach tego przedmiotu majg zastosowanie W praktycznym zastosowaniu
wiedzy zdobytej podczas wykladow. Ich celem jest rozwijanie umiejetnosci
projektowania wizualnego poprzez indywidualne 1 zespotowe zadania kreatywne.
« Cwiczenia praktyczne polegajace na realizacji zadan projektowych w oparciu o
omowione na wyktadach zasady.
* Praca w grupach nad wspdlnymi projektami wizualnymi z uwzglednieniem analizy
hierarchii i proporcji.
* Indywidualne konsultacje dotyczace realizowanych projektow zaliczeniowych.
*  Wykorzystanie narzedzi cyfrowych do projektowania graficznego podczas zajec.
Metody dydaktyczne:
« Woykorzystanie prezentacji multimedialnych.
«  Cwiczenia praktyczne podczas laboratoriow.
» Analiza i interpretacja przyktadéw wizualnych.
» Praca projektowa indywidualna i grupowa.
« Korekty prac
Forma i warunki zaliczenia:
* Obecnos¢ na co najmniej 75% zaje¢ oraz zaliczenie testu koncowego
obejmujgcego zagadnienia teoretyczne.
* Aktywne uczestnictwo w zajeciach, realizacja zadan praktycznych oraz wykonanie
projektu zaliczeniowego (np. plakat, infografika).
Wykaz literatury podstawowej:

4. Dondis, D. A. (2003). Synteza wizualna. Warszawa: Wydawnictwo Arkady.
5. Arnheim, R. (2004). Sztuka i percepcja wzrokowa. Krakow: Wydawnictwo Universitas.



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita

dla Rozwoju Spotecznego - Polska

Dofinansowane przez

Unie Europejska -

WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Podstawy gramatyki wizualnej
6. Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2010). Zasady projektowania. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.
e Wykaz literatury uzupekniajacej:
4. Wong, W. (1993). Zasady formy i kompozycji. Warszawa: Wydawnictwo Arkady
5. Kandinsky, W. (2015). Punkt i linia a plaszczyzna. Warszawa: Wydawnictwo Aletheia
1. Itten, J. (2011). Sztuka koloru. Warszawa: Wydawnictwo d2d.pl

4. Opis sposobu wyznaczania punktéow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zaje¢¢ Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 15
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 5
Przygotowanie do zaliczenia 5
L aboratorium Kor]takt_z nau_czycielem 15
Projekt indywidualny 5
Przygotowanie prac wlasnych 5

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 50

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 2

a. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 8
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 7
Przygotowanie do zaliczenia 10
L aboratorium Koqtakt_z naU(_:zycieIem 8
Projekt indywidualny 7
Przygotowanie prac wtasnych 10

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 50

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 2

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
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a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na

zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 30
e Liczba punktow ECTS — 1,2

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 15
e Liczba punktow ECTS — 1

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 16
e Liczba punktow ECTS - 0,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 8
e Liczba punktéw ECTS — 1

6. Zakladane efekty uczenia si¢

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy Efekty uczenia sie dla przedmiotu Kierunkowych
(Symbol) efektow
uczenia si¢
MW12 W1 | Posiada poszerzong wiedz¢ dotyczaca kreowania K_W02
komunikatéw wizualnych z uwzglednieniem zasad
gramatyki wizualnej i analizy semiotycznej, a takze potrafi
swiadomie wykorzysta¢ te¢ wiedzg w §rodowisku
internetowym.
MW12_W1 | Potrafi tworczo zastosowac zdobyta wiedze teoretyczng K_W013
(obejmujacg gramatyke wizualng 1 semiotyke) w realizacji
prac artystycznych, projektowych i marketingowych,
swiadomie dostosowujac formy wypowiedzi wizualnej do
oczekiwan odbiorcow.
MWwW12_U1l Umie formutowa¢ oryginalne koncepcje artystyczne, K_U20
stosujac zasady gramatyki wizualnej w sposob tworczy i
elastyczny, co pozwala efektywnie rozwigzywaé problemy
projektowe w zmieniajacych si¢ warunkach.
MW12_U2 Posiada umiejegtno$¢ swiadomego budowania narracji K_U19
obrazem, opierajac si¢ na strukturach gramatyki wizualne;j i
zasadach semiotyki, tak aby przekaz byl spojny, zrozumiaty
i atrakcyjny dla odbiorcy.
MW12_ K1 Wykazuje inicjatywe i motywacje do samodzielnego K_KO02

5
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podejmowania projektéw z obszaru sztuki, designu 1
marketingu, sprawnie wykorzystujac narzedzia analizy
wizualnej (w tym semiotyke¢) oraz organizujac pracg w
sposob sprzyjajacy rozwojowi tworczemu i refleksji.

7. Odniesienie efektow uczenia si¢ do form zajec i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow uczenia sie.

Efekt Forma zajeé . ]
przedmiotowy Woldad Ewi . Sposob sprawdzenia
y a WwIiCzenia . o e
(Symbol) osiagniecia efektu
MW12 W1 v v Zaliczenie testu,
MW12 W1 v v Zaliczenie testu,
MWwW12 U1l v Wykonanie projektu
zaliczeniowego.
MW12_U2 v Wykonanie projektu
zaliczeniowego.
MW12 K1 v Wykonanie projektu
zaliczeniowego.

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

MW12_W1 | Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zaje¢ i odpowiada pozytywnie na
ponad 50% zagadnien w tescie

MW12 W1 | Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zaj¢¢ i odpowiada pozytywnie na
ponad 50% zagadnien w tescie

Mw12 Ul Poprawna ocena podczas przegladu prac projektowych

MW12_U2 Poprawna ocena podczas przegladu prac projektowych

MW12_K1 Poprawna ocena podczas przegladu prac projektowych




