
1. Dla  korzystania  z  systemu  e-learningu  oferowanego  przez  funkcjonalność  Google  Workspace
(potocznie:  Classroom) dla WSTI  w pierwszej  kolejności  należy zalogować się  na osobiste konto
Google założone w uczelnianej domenie edu.wsti.pl wg schematu imię.nazwisko@edu.wsti.pl  

2. Do logowania można posłużyć się linkiem:  https://accounts.google.com/

3. Po prawidłowym logowaniu w górnym rogu strony przeglądarki  w wyborze dostępnych aplikacji
proszę wybrać aplikację Classroom lub – jeśli nie jest ona widoczna – wybrać opcję Więcej z Apps
Marketplace:

4. UWAGA: przez Classroom (poza samą nazwą aplikacji) będziemy rozumieć również studencką grupę
laboratoryjną.

5. Po wybraniu  aplikacji  Classroom  należy  zaakceptować  dołączenie  do tych  grup  studenckich,  do
których zostali Państwo przypisani/zaproszeni jako Wykładowcy

https://accounts.google.com/


6. Po przystąpieniu do Classroom zyskujemy dostęp do panelu typu e-learning:

7. Na  zakładce  Zadania istnieje  możliwość  tworzenia  zadań  i  treści  oraz  innych  aktywności
przeznaczonych dla studentów – poprzez skorzystanie z przycisku Utwórz. 

Teraz zobaczą Państwo rodzaje materiałów możliwych do utworzenia i zaoferowania studentom.



8. Ponadto zadania terminowe (np. projekty) będą pojawiać się również w Kalendarzu Google
( mała ikonka w górnym prawym rogu obszaru roboczego okna zaznaczona poniżej).

wW kalendarzu Google możemy ustalać spotkania typu webinarium on-line zaplanowane w
konkretnym terminie dla konkretnej grupy/grup.  Działanie tutaj  jest stosunkowo intuicyjne i
polega w pierwszej  kolejności  na  kliknięciu  w odpowiednim miejscu  terminarza:  pojedyncze
kliknięcie wywoła poniższe okienko z edycją wydarzenia/zadania:

Ważne jest podanie tytułu wydarzenia, ustalenie ram czasowych (domyślnie powstaje spotkanie
godzinne) oraz (bardzo ważne!) wybranie odpowiedniego Classroom, do którego kierowane są
zajęcia.  Odbywa się to w miejscu zaznaczonym  zielona ramką – gdzie zmieniamy prywatny
kalendarz należący do Jana Wykładowcy na kalendarz odpowiedniej grupy – tutaj 1DIZ.



Można  również  wybrać  przycisk  Więcej  opcji.  Nastąpi  otwarcie  karty  przeglądarki
z ustawieniami  szczegółowymi. Podobny efekt uzyskamy  kiedy od razu klikniemy dwukrotnie
myszką w odpowiednim miejscu kalendarza/terminarza.

9. Jeśli wcześniej tego nie zrobiliśmy (patrz punkt 8) – możemy teraz skorzystać z Dodaj rozmowę
wideo w Google Meet i  utworzyć spotkanie webinaryjne on-line (oczywiście po ostatecznym
kliknięciu Zapisz)



10. Tak utworzone spotkanie/wydarzenie pojawi się teraz w kalendarzach Google dla  uczestników
wybranego Classroom – czyli studentów z danej grupy. Jeśli to konieczne można je „uchwycić”
myszką  i  przesunąć  w  inne  miejsce  terminarza– można  również  kopiować  spotkanie  do
kalendarza  innych  grup  laboratoryjnych  –  co  jest  ważne  np.  dla prowadzenia  wykładów.
Wystarczy kliknąć raz myszką na utworzonym wydarzeniu i w okienku wybrać trzy kropki (Opcje)
w menu a następnie Duplikuj:

A  następnie  wybrać  kalendarze  innych  grup  studenckich,  do  których  kierujemy  dane
spotkanie/wydarzenie.

11. W  okienku  powyżej  widzą  Państwo  opcję  Dołącz  w  Google  Meet  ponieważ  taki   rodzaj
spotkania/wydarzenia  został   utworzony –  webinarium on-line.  Dołączając  do spotkania  jako
Wykładowca musimy zgodzić się na korzystanie przynajmniej z mikrofonu:



10. Po dołączeniu do spotkania uzyskujemy w dolnym prawym rogu –  listę uczestników, czat oraz
dodatkowe  narzędzia  do  prowadzenia  rozmowy,  a  pośrodku  przyciski włączenia  bądź
wyłączenia  kamery/mikrofonu,  opuszczenia  rozmowy.  Znajdziemy  tu  również  kilka
dodatkowych narzędzi służących np. do dostosowania widoku.

11. Mniej więcej centralnie na dole ekranu znajduje się –  bardzo ważna dla osoby prowadzącej
spotkanie  –  możliwość  zaprezentowania  uczestnikom  jednego  z otwartych  okien  w  swoim
systemie  lub  też  całego  widocznego  ekranu  albo  też  tylko  pojedynczej  karty  przeglądarki.
Ciekawa jest też możliwość przesłania dźwięku z karty muzycznej własnego komputera.


